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ИНТЕРНЕТ : ХАРДУЕР 1 в ТЕХНОЛОГИИ 
История на 30 Гайз и Матох настъпват СКанирането - от черна магия 
онлайн гейминга на графичния фронт 


Към реалистични изображения 


Зраша ЗА ЗЩкол! 


В Кеа 5пагк управлявате 
тежковьъоръжен хеликоптер Ка- 
50. За да преминете успешно 
играта, трябва да изпълните 15 
мисии, с действието се развива 
на територия от 250 км. 


За разлика от други загла- 
вия в жанра, управлението и 
настройките в Кей зпаК са оп- 
ростени и не изискват специал- 
ни познания и опит от предишни 


ма 


2 Ръководство НА Б 
ПА Б 


Зи 


въ игри. 


ЪЛПАРСКИ ЕЗИК 


Не е задължително да 
използвате джойстик, а играта 
е достъпна и за притежателите 
на по-слаби компютри. В зави- 
симост от видеокартата се под- 
държат резолюции до 
1280х1024. 


Ред 5Нак излиза с ръковод- 
ство на български език. 
Търсете я навсякъде. 


Дистрибуция: „МАРТ - България" ООД тел: 9 444 570 и 46 50 63; уумитап-.Ьа 


На ЕЗ Като на ЕЗ 


Сгапа Тнен Ашо | 


МоБ!е Еогсез 18 
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Е кълти страници 


- Мхкед Меуув 


ИНТЕРНЕТ 


История на онлайн гейминга 


ИНТЕРВЮ 


КакВо ни готвят от Ю с ОСООМ 
според Джон Кармак 


ЗОГарз и Матох 


настъпват на графичния фронт 


ПРЕЗ ТИЕ 


ууулу.увсйКо-га-а!00.0д.сот.пе!.ога 


ТЕХНОЛОГИИ 


СКанирането 


СНЕАТ5 


Рауфайоп СпПеа!5 
РС Спеа!5 8 ТпсКв 


брой 7 /91/, юли 2002 


Вабез, Бийе!з, Ботв. 
Оатп, | 1оме в |00! 
ОиКе Микет 


е. >? 
Че и неей (ог дреей Лу. 
Оевсет 3 

Дапдв. 0 Поте Ш 


ни и Юли открай Време се 

смятат за мъртъв период 

за гейминдустрията. Ня- 
Къде В полето Кипи усилена Жжът- 
Ва, Край морето броят пачки на- 
сън и трескаво чакат сезона, дру- 
ги още се потят над учебниците, 
а геймиздателите пусКат дебели- 
те щори над прозорците В офиси- 
те си и изпадат 6 апатия. 

Поне така изглежда отвън. 
Всъщност Вероятно повечето от 
тях са на ЕЗ, Където показват 
най-новите си проекти и разаа- 
Ват обещания на геймърите. Така 
беше преди три години, така е и 
сега. А за този брой, Както и ми- 
налото лято, Ивелин ИВаноВ би 
път до Лос Анджелес, специално 
за да Ви разкаже през погледа на 
очевидеца Какво точно се случва 
на арената на големия бизнес. Но 
да оставим темата ЕЗ на следва- 
щите страници. 

Все още у нас на непреходна 
любоВ продължава да се радва 
Вгоодмаг, Който с години (да, с го- 
динш) не слиза от първата пети- 
ца. Там някъде е и Негоез-ът, само 
Където Верните фенове на поре- 
дицата са сменили тройката с 
четворка. И, разбира се, ЗТаг Магв. 
Накъде без тях -- преди три годи- 
ни добре смазаната машина за па- 
ри на ЛуКас избълва Ергоде | Насег 
и Рпамот Мепасе. Простено да му 
е. Този път определено се справи 
по-добре. С игрите имам предвиа. 
Макар че на мен и Епизод | ми ха- 
реса. Ако има по-хубаво от маг 
Магв, това е Заг ММагв. Откакто 
тръгна сагата преди 25 години, 
светът не е същият. Но това е за 


друга рубрика... 
Петър ТабоВ 


ЕО1ТОВТА! 


Новата война 
на Америка... 3 
ааа 


Едва ли има човек, Който не е 
Вижаал пропагандния плакат със 
сВъсения лик на Чичо Сам и многоз- 
начителния надпис “| мат УОШ Юг 
Ше 1.5. Агту!”, приканващ американ- 
ските младежи да се запишат д06- 
роволци за Първата световна Вой- 
на. В периода 1916-1917 г. Въпросни- 
ят ефектен постер е отпечатан 6 
повече от четири милиона еКземп- 
ляра. Вероятно той е накарал не 
един и двама празноглави, но патри- 
отично настроени янки да облекат 
униформата, да нахлупят КасКката и 
да се превърнат В пушечно месо за 
нуждите на американската Външна 
политика... 

Вероятно се чудите защо раз- 
Казвам Всичко това на страниците 
на едно геймърско списание. Ами 
много просто -- докато морализа- 
торите яростно спорят по темата 
дали триизмерните екшъни стиму- 
лират насилието, Компютърните 
игри са на път да се превърнат В 
едно от най-силните оръжия на Во- 
енната пропаганда. Първото доКа- 
зателстВво за това беше демонст- 
рирано на тазгодишното геймърско 
изложение ЕЗ. Там американската 
армия дебютира В ново амплоа -- 
Като... издателсКа фирма. ЩатскКи- 
те Военни работят Върху КомпЮ- 
търна игра, Която ще се разпрост- 
ранява безплатно и ще се използва 
Като агитационно средство за на- 
биране на нови професионални Вой- 
ници. Името й е Атепсаз Агту и В 
нея са инвестирани цели 7 милиона 
долара, Което я прави безплатната 
игра с най-голям бюджет до момен- 
та. Ще използва последно поколение 
Ипва!-ски графичен енджин и ще се 
състои от два независими модула 
-- зофегв и Орегайопз. Първият от 
тях е игра с ролеви елементи, Къде- 
то ще можете да развивате спо- 
собностите на свой собстВен боец, 
а Вторият -- триизмерен екшън, 
предназначен за еКкипен мултипле- 
йър. Според създателите играта е 
Вдъхновена от успеха на Соштег- 


РОВ Ц. 5. АВМУ 


МЕАВЕЗТ ВЕСВШТ! МС 5ТАТОН 


5шкКе ие взела много елементи от 
нея, Комбинирайки ги с реалния опит 
на Военните. 

Планира се В бъдеще двата мо- 
була по някакъв начин да бъдат 
сВързани, Което ще позволи на гей- 
мъра да използва своя генериран бо- 
ец и неговите специфични умения В 
мрежови битки. За момента обаче В 
мултуплейър-Версията ще се изпол- 
зВа само системата с различни Кла- 
соВе Войници, позната ни от игри 
Като Теат Ропгезз и Нешгп То Сазйе 
Мойепяет. 

Основното нещо, на Което 
Атепсаз Агту залага, е реализмът. 
ВсяКо пушКало В пази игра ще е на- 
пълно автентично и ще пресъздава 
особеностите на сВоя аналог В 
дейстВителния живот. И наистина 
Кой друг освен Военните може да е 
по-наясно със специфичните огневи 
характеристики на различните оръ- 
Жия...? Гранатите ще имат изклЮ- 
чително силен поразяващ ефект, до0- 
ри и да се опитате да се приКрие- 
те -- тпочно Както е В реалността. 

В тази игра има и още един ин- 
тересен и до известна степен за- 
баВен момент -- независимо от Коя 
страна играете, Вие ще Виждате 
себе си и своите съотборници под 
формата на американски Войници, а 
противника -- съответно Като Вра- 
Жески боец или терорист. И ако 
например от Вашата гледна точКа 
изглежда така, сякаш Вие се опит- 
Вате да проникнете В някоя сграда, 
за да освободите група заложници, 
то на противниковия отбор ще му 
се струва, че защитава живота на 
група Важни личности, Кошто са 06- 
садени. За момента ми е малко 
трудно да си представя Как точно 
ще изглежда ВсичКо това, но нека 
не ставаме нетърпеливи. Атепсаз 
Агту трябва да излезе съвсем скоро 
и дори да не е нещо гениално, при 
Всички положения ще е любопитно 
заглавие. И при това напълно безп- 
латно. 

Морган Кроу 
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2 атпосфера 
аа тр. е ж., «ел. Ра 3 
вВ4 3 Г. 2 Г «а 1 4 Ят. ; 5 гр" 4 а 
ЕА Ф а Фа. А. + Ф 
: Фо < Ф н з а“ + 
74 а е РА Ф Фа. 36 #5 ф ФФ: а, #1 ма . 5 
г. Ф # ш 
НИ ПОСФЕРЯГ 
РАсин з -- ши 
та и -- я 4 и в 2 < 


Зан ча, 


ТО ВЕ СОНТ!НОЕО... 


Продължение за 
Апепз у5. Ргейатог 2 


Компанията Еох егаспуе представи 
продължение за КултоВвия аспоп АуР 
2- Айепз ув. Ргедаог 2: Рита! Ним! 
Адд-оп-ът съдържа 9 нови мисии и за 
трите раси. В новата част ще има 
и промени В баланса на силите. Чо- 
Векът Вече няма да е десантчик, а 
ще се Вживява В ролята на наемник. 
Извънземните пък Вече няма да са В 
Класическия си Вид, а ще са ужася- 
Ващ хибрид между хищник и пришъ- 
лец. Айепз ув. Ргедаюг 2: Рита! Нип! 
ще се появи през август тази година. 


Работи се върху айй-оп 
към Мойепаеш 


Наскоро стана ясно, че Вече усилено 
се работи над първо продължение за 
Нетигп 1о СазЧе Муойепяет. За разли- 
Ка от предшестВеника си обаче ада- 
оп-ът няма да е дело на Сгау Майег. 
Над продължението се трудят Както 
авторите на мрежовата игра В пре- 
дишната част Мегуе Зоймуаге, така и 
новаците зразп Оатаде. 

Според Сатебро! играта трябва да 
се появи В Края на тази година. Ка- 
то по-интересни новости се отбе- 


Игра и по 
“Приказка без край” 


ОгеатСа!спег обявиха, че се трудят 
Върху игра, базирана Върху сюжета 
на “Приказка без Край”. Тя ще се 
казва Аишпп Оиез! и ще представлява 
триизмерен екшън-адвенчър, В Кой- 
то главният герой Агеуш ще трябва 
да се опита да спаси света Фанта- 
зия от унищожение. Сюжетът ще 
бъде почти 1:1 с този от Книгата, а 
Като дата за излизане се спряга то- 
Ва лято. 


Анонс на Етег Тпе Машк 


След неотдавнашната сделка за 47 
милиона, след Която зПппу Емепап- 
теп е Вече собственост на пЮодга- 
тез, французите официално обявиха, 
че работят над Етег Тпе Машк. За 
момента е ясно, че това ще бъде 30 
екшън от авторите на Еапймогт 
Лт, Засисе, Меззап и МОК по мо- 
тиВи от филма Тпе Машх Неоадед 


лязват десетте нови солови мисии, 
десетте Карти за мрежова игра, ня- 
Колко нови оръжия и способности, съ- 
що Както и нов Клас герой - специа- 
лист по провеждане на тайни опера- 
цици (соуеп орз зресай5!). 


Щеима МеспМагтог 4: 
Мегсепатез 


Мсгозой официално обявиха, че про- 
дължението на КултоВвия екшън с ме- 
кове - МеспМагог, ще се Казва 
МеспМуагтог 4: Мегсепапез. Над него 
ще работят геймстудиата ГАЗА 
пчегастуе и СуБепоге. 

Очаква се нова солова Кампания с 
над 40 мисии на десет различни пла- 
нети, 19 Карти за мулмиплейър и два 
нови режима игра. АВторите обеща- 
Ват много ново Въоръжения, 10 нови 
мека, Както и Всички роботи, Кошто 
присъстват В МУ/ 4: Мепдеапсе и 
официалното допълнение МеспМуагог 
4: Васк Кла!. 


(Влпората част на КултоВия филм на 
братя УашовсКи, Който още не е за- 
Вършен). Играта ще се появи за РС, 
Раузгапоп 2, СатеСибе и Хбох през 
месец маш 2003 едновременно с Ки- 
нопремиерата. 


ни ни 
ин ни: 


: шм шиш 


Ще има Мах Раупе 2 


Според прессъобщение, разпростра- 
нено от Таке-Туо егаспуе, догодина 
ще можем да Видим продължение на 
хитовия 30 екшън Мах Раупе. Над 
него Вече се > трудят > Нетеду 
Емепаптет, подкрепени от КосКааг 
Сатез (автори на Сгапд Тпей Ашо |). 
Енажинът, Който ще ползва новата 
цгра, ще се нарича МАХ-ЕХ, а първи 
демота се очакват през 2003 година. 


опа Цуе АШ Тогоше! 


ГусазАйв обявиха, че ще пуснат Вто- 
ра част на Куеста от 1995 година 
ЕшШ! Тигоще. В продължението му ще 
се превъплътите В ролята на Веп - 
лидер на рокерската банда Роеса!. 
Засега информацията е осКъдна, но 
е сигурно, че рокерите отново ще се 
завърнат на мониторите на нашите 


Първа дъщеря в РС Мата! 


Роди се първата дъщеря В РС 
Мапа. Името й е Маргарита, а 
майсторът - нашият реКламен ме- 
ниджър Велчо Стефанов. 
Сплотеният ни екип честити ра- 
достното събитие на него и на 
съпругата му Даниела. 


пагужиятет 


па 


И БЕЗПЛАТЕН ОБЯД 


Този път награди от 
Рапда ЗоНмаге печелят: 


Андрей Русев - Рапда Апмгиз 
Тнапит 

Виктор ЕвтимоВ от София - 
тримесечен абонамент за РС 
Мапа 

5-те плюшени панди отиват при: 
Павел Николов от Нова Загора 
ЦВетан Ценев от София 
Милена Йонкова от София 
Георги ЦВетКкоВ от Враца 
Цветан БайданоВ от София 


ВРОООТ ВЕЗТ ОЕ ЕЗ 2002 АМАКОЗ 


След Като шумът около тазгодишно- 
то ЕЗ премина, равносметката за 
НРа-жанра е една - тази година 
имаше доста по-малко ролеви игри 
от друг път. 

Етокласацията на Колегите от 
Нра0Оо!, Които са групирали предста- 
Вените на ЕЗ ролеви игри В пет Ка- 
тегории, а именно: 


тт отнет тт тнт нетна тт 
и 
в 


Разпространител: ШЪВоН 
Премиера: есен 2002 


Зпадоурапе определено е игра, на Ко- 
ято се Възлагат много очаквания. Тя 
представя Жанра ММОВРО от един 
по-различен ъгъл - съсредоточена е 
Върху двубоите между самите игра- 
чи, а чудовищата са едва ли не само 
за трупане на опит и събиране на 
пари. Ще има Възможност играчите 
да се обединяват В Кланове, да 
строят градове и да се занимават с 
различни професии. Във Всеки един 
момент ще можете да вдигнете це- 
лия град на Война и да превземете 
съседната Крепост примерно. 


мм - 
. 


Разпространител: Айам 
Премиера: лято 2002 


След Като са се изписали тонове 
превюта за тази игра, остава само 
да почакаме още един-два месеца, за 
да я Видим. 

Отзивите от ЕЗ са прекрасни и 
Всички уверяват, че това ще е нови- 
ят ролеви хит. Въпреки че 
Меуепитег Ма!5 печели В Категори- 
ята за мрежова ролева игра, имайте 
предвид, че мя ще има и много 906- 
ра солова Кампания. 


МОВШ СУВЕВ САМЕЗ 


Започва записването за 
световните киберигри 2002 


Вече има официална информация око- 
ло подготовката на българското 
участие ВъВ Впорото издание на 
СВетоВните Киберигри. Всички, Коий- 
то желаят да се регистират за над- 
преварата В предварителните Кръ- 
гове за излъчване на национален от- 
бор, могат да го направят до 30 


с деетета тея атентат тента тняяеяя тт 
ъ 


ВРо: зеа 0008 2 


Разпространител: Вешезда 
Премиера: есен 2002 


След толкова добре посрещнатата 
ролева игра МопоупЯ, следващият 
продукт на Вешезда със сигурност 
ще бъде доста чакан. В зеа 0095 2 
ще можете да играете Както с 
мъжки, така и с ЖенсКи персонаж. 
Всеки един от тях ще си има раз- 
лична история и ще следва своя 
собствена сюжетна линия. По Вре- 
ме на морските пътешествия Кора- 
бите Ви Вече ще си имат собстВен 
екипаж, а наоколо ще скачат истин- 
ски КитоВе, делфини и аКули. Графи- 
Ката на втората част на пиратска- 
та ролева игра ще бъде доста по- 
добра, отколкото на предшестВенц- 
Ка 0. Това ще стане благодарение на 
изцяло новия графичен енджин, Който 
ще бъде използван. 


Най-добро научно- 


тантастично ВРа: Шешз Ех 2 


Разпространител: ЕШОЗ 
Премиера: 2003 


Втората част на 30 екшъна с роле- 
Ви елементи ще се Казва пм5 е Маг 
и Върху него се трудят оцелелите 
програмисти от разпадналата се 
компания ПОМ Зогт. За разлика от 
предишната част пук наистина ще 
можете да избирате страната, за 
Която да работите. Играта ще пол- 
зва модифицирана Версия на Ипгеа!- 
енджина и се очаква да излезе за РС, 
Хрох и Раумайоп 2. Оешз Ех 2: 
пмв е Маг ще има сюжетна линия, 
Която е доста по-различна от пред- 
шестВеника 0. Тя ще започва 20 го- 
дини след Края на първата част, ще 
има няколко нови персонажа, нови Ви- 
доВве оръжия и маса нови обекти. На 


ес 


Юни, съобщиха организаторите от 
българска страна Неадо! 0.1. Пред- 
Видени са три опции за регистрация: 


- по телефона: 981 69 69 

- е-та!: хсд Фпеадой.сот 

- В офиса на Неадо! 0.1. - София, ул. 
"Стефан Караджа" М25, Вх "В", ет. 1 

Всеки желаещ трябва да посочи 


ОЧАКВДЙТЕ ПРЕЗ МЕСЕЦА 


Заглавие Издател 


одгатез 
Таке 2 
одгатез 
Чагг? апд Еаиз! ТпЗупего 
Зубрепа М!сго!5 
Оейа Еогсе: Тазк Рогсе Оаццег Моуа ос 
Моопвазе Соттапйег одгатез 
Ор Назпроп!: Кез!(апсе Содепазегв 
Магсгай Ш Вагага 
гсемпа Оайе цегра 


Меуегултег МаМв 
Аде о! Мопдегв И 
Него Х 


Да 


Това са дати, обявени от фирмите -- 
разпространители. 
Редакцията не носи отговорност при промени. | 


ЕЗ беше показано пехнологично демо, 
В Което са представени графичните 
благини на играта и, повярвайте ми, ре- 
акцията на Всички е била просто: “уау”. 


Най-добро фентъзи-ВРа: 
сошис 2 


Разпространител: Евтапк/доМ/оой 
Премиера: Края на 2002 


Още с излизането си СоШс се пре- 
Върна В любима ролева игра за много 
хора. По показаното на ЕЗ е Видно, 
че Втората част ще е много по-д06- 
ра. СВетът ще е поне пет пъти по- 
голям от този 8 СоШс 1. А-то е по- 
добрено значително - примерно Ввъл- 
ците Вече ще гонят елени, а елени- 
те ще бягат от тях. Действието 
ще се развива след Края на СоШс 1, 
но с участието на нов персонаж. Та- 
Ка че стари герои няма да може да 
се импортват. Историята се Върти 
около Катастрофално земетресение, 
Което се стоварВа Върху магическия 
свят, и Вие ще трябва да оправяте 
Кашите, предизвикани от него. Ще 
можете да се присъедините Към ед- 
на от трите фракции - магьосници, 
паладини и дгадоп зауегв. 


| ЪЕЕр://иии.Пеадоб Е .„сош 


следните лични данни: трите имена, 
адрес, телефон, е-та!, Възраст (не 
по-малко от 14 години), псКпате, 
дисциплина, В Която иска да се със- 
тезава (може и повече от една) 


Повече информация за събитието 
можете да намерите на официалния 
сайт: РИр://исд.пеадой-.сот. 
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Смяна на местата 

Всъщност тазгодишното Еесипопс Емепаптеп! Ехро 
(ЕЗ) започна значително по-рано - с първите слухове за 
сериозно намаление на цените на Рауз(айопд и Хбох за 
америКанския пазар. На 14 май слуховете се превърнаха В 
реалност, Когато Зопу обявиха, че Рауз!айоп2 ще струва 
199 щатски долара (без данъците) - точно със сто дола- 
ра под дотогавашната цена на Конзолата. Броени дни по- 
Късно Мсгозой смъкнаха цената на своя Хрох до същото 
ниво - 199 долара. И макар Миепдо да бяха останали без- 
мълвни до момента, тяхната реакция - нова цена за 
СатеСиБе от 150 долара, едва ли учуди няКого. Засега не 
е ясно Кога това безпрецедентно орязване на Конзолните 
цени ще достигне бреговете на ЕВропа, но едва ли ще ни 
се наложи да чакаме дълго. 

Три игрални системи от ново поКоление на цени В рам- 
ките на 200 долара?! Три машини, способни да Ви доста- 
Вят електронни забавления от най-Висок порядък, дВе оп 
Които дори с ОМО Възможности и под цената на Коя да е 
от най-новите РС Видеокарти?! Между другото, Казвам 
Всичко това без нотка на сарказъм Към все още най-по- 
пулярната игрална платформа - персоналния Компютър. 
Просто такива са фактите. Очевидно се задават нови 
Времена и най-безспорното доказателство беше поредно- 
то най-мащабно събитие В света на електронните забав- 
ления - ЕЗ В Лос Анджелис. 

Както обикноВено, Южната зала на “Конвеншън Сен- 
тър” беше окупирана от гигантите на РС пазара - точ- 
но срещу Входа се беше настанил Еестопс Апв, Вдясно 
беше базиран медийният мастодонт МмепЯ! Опмегва! и 
още малко по-вдясно - ЕОО8. На “Втория ред”, но с не по- 


малко импозантни щандове, се бяха разположили Ас!мвоп, 
пюодгатез и ИМбой. Чак В дъното, но затова пък с 9вой- 
но по-голяма площ, се намираше “Кътчето” на Мсгозой. 
Разбира се, с това далеч не се изчерпваха Всички изложи- 
тели, дори само В това хале. Но това определено бяха 
“големите момчета” 8 Южната зала тази година. Каква 
беше изненадата ми, Когато още след първата “опозна- 
Вателна” обиколка успанових, че съотношението между 
представените Конзолни и РС заглавия беше грубо смет- 
нато 70 Към 30 В полза на Видеоигрите. Такова чудо до мо- 
мента наистина не е било. Нещо повече - представители 
на някои от Ключовите издатели споменаха, че очакват 
Към Края на годината Везните да натежат още по-осеза- 
телно В посока на Конзолния пазар. 

Какво означава това - “началото на Края” за РС Като 
игрална платформа?! Едва ли. По-скоро става Въпрос за 
моментно състояние, Което отразява по-агресивната по- 
литика на производителите на Конзолен хардуер. Защото, 
Каквото и да си говорим, цената има значение. ОсВен по- 
Ва пакава масирана инвазия на Конзолните игри едва ли 
ще остави света на електронните развлечения непокът- 
нат. Предстоят ни нови “интересни Времена”, а издате- 
лите и създателите на игри, Кошто не си направят нуж- 
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ните изводи, едва ли ще 
се отърват само с лош 
дъх 6 устата и леко гла- 
Воболие. 


#5 ОООМ Ште, 
рару! 
Разбира се, не съм 


е... 514 "Е 
Сестрата на Ричард Гариот - 
Някоо да знае пск-а 0 В 
ОйШта Опипе? 


забравил и за миг, че това 
е обзорна статия за списа- 
ние, посветено преди Всич- 
Ко на Компютърния гей- 
минг. Затова, независимо 
от тенденциите, ще започнем с резонния Въпрос - Какво 
ново на РС-фронта? С две думи - почти нищо. Почти ни- 
що, Което да не сме Виждали преди. С едно мъ-ъ-ъничКо из- 
Ключение... Поот 1! На ЕЗ се състоя първата отворена за 
масовата публика презентация на най-новия проект на 
Джон Кармак 8 Со. Между другото, ако Вече сте успели 
да си свалите заснетото с любителска Камера филмче на 
Ооот Ш, не Ви съветвам да си правите окончателни изво- 
ди от Видяното. Просто “на живо” демото беше несрав- 
нимо по-Впечатляващо. Като начало В графично отноше- 
ние играта, Която ако не се лъжа все още не е завърше- 
на и на 5090, изглежда на светлинни години пред Всяка Кон- 
Куренция. По думите на самия Джон Кармак това, Което 
отличава новия графичен еножин, е “пълната унификация 
на Го та, зпадомпа и Битр тарртд ефектите Във Всич- 
Ки Визуални елементи”. Отново той, но Вече за простос- 
мъртни, пояснява, че основният плюс на този нов графи- 
чен елемент е преди Всичко преодоляването на характер- 
ното разделяне на движещите се обекти и “фона”, на Кой- 
то се развива действието. От този недостатък В една 
или друга степен страда всеки съвременен еднжин от Ви- 
сок Клас, Като резултатът е неминуем срив В убедител- 
ността на игровия свят. В Поот Ш обаче, едва ли ще Ви- 


Интернет 
карта 


препоръчштелна цена 


10, 


лева 


препоръчителна цена 
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лева 


препоръчителна цена 


ие 


лева 


препоръчителна цена 


-. 


лева 


препоръчителна цена 
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Огрте!2 


свързва хора с чшоеш 
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дим и най-малкия намек за нещо подобно. ЕЗ демото на 
играта изглеждаше така нечовешки добре, че момчетата 
от шмпровизираната Ооот |! прожекционна зала трябва- 
ше да се Кълнат неведнъж и два пъти, че това не е пре- 
рендвана графика, а геймплей В реално време. 

Акцентът В новия-стар проект на 9 Зоймаге, както 
предполагам Вече сте чули, ще бъде поставен почти 
10090 Върху единичната игра. Което прави атмосферата 
на екшън произведението поне двойно по-значима. А ат- 
мосфера В 11-минутното демо на Ооот 1 имаше и още 
Как! Мога да сравня усещането само с това да си на Жи- 
Во В Класически филм на ужасите. Само не ме разбирай- 
те погрешно - Ооот очевидно ще е Нгз! регвоп зПооег 
от най-чиста проба без излишната намеса на Каквито и 
да е чужди за Жанра елементи. Просто екшънът В игра- 
та е по-смислен, по-завладяващ и по-убедителен от Всич- 
Ко, Което съм Виждал до момента - истински “зпо!е рау- 
ег от ново поколение”. 

ЕдинстВеното значимо РС заглавие на щанда на 
Еесиотс Апз беше СЗС Сепега!в. Твърде рано е да се го- 
Вори за дълбочината на геймплея на този пореден опит 
Мезмиоойд да си Възвърнат НТ5-Короната. Затова пък спо- 
Койно мога да Кажа, че Като графиКа играта определено 
е разтърсваща. Доста съм разочарован от факта, че та- 
Ка и не се предвижда поне една РС ожиткКа по “Властели- 
на на пръстените”. И ЕА, и Ммепа! са решили да работят 
само по Конзолни Версии на спечелените с Кървава пот, 
т.е. с много пари, лицензи за геймКи по Гогй о е Втодв. 
В случай че не сте чули, ЕА са Купили лиценза за игри по 
едноименната филмова трилогия, а Ммепа! Опмегва! - по 
Книгите на Дж. Р. Р. Толкин. 

Ще подмина Муагсгай Ш поради простата причина, че 
това е третото ЕЗ, Където този проект е представен. 
Затова пък не мога да не спомена почти завършения 
ММОВРО на Впггага - Мопд о! МагсгаН. Както беше Казал 
един пич от американския РС Сатег - онлайн Версията на 


Портокал с часовников 
механизъм? 


По-бързо снимайте, че ще 
ми падне перуката! 


Магсгай е Като лиценз за печатане на пари. Преди да за- 
почнат с “печатането на парите” обаче, ВИггага очевид- 
но здраво са запретнали ръкави и В момента играта Ве- 
че изглежда така, че просто те засърбяват ръцете. И ос- 
Вен че е адски Красиво, ВсичКо В нея изглежда максимално 
функционално и лесно за усвояване, така че играещият да 
не загуби и една секунда ценно Време В борба с безумни 
менюта или пък със свръхсложни системи за покачване на 
показателите и опита. Колкото до останалите РС загла- 
Вия на щанда на Ммепа! Опмегва! - Мо Опе Пмез Рогеуег 2 
изглежда убийстВено добре, новият ЗМАТ - многообеща- 
Ващо, а сървайвъл хорърът Тпе Тнтпа - изненадващо при- 
лично. Съветвам Ви да не пропускате Кое да е от тези 
три заглавия през остатъка от годината. 

След Като изкупиха ВсичКо, Което можеше да се Купи 
(Включително “отпадъците”) на геймърския фронт, 
подгатез отново Все така разчитат на чужда слава - 
издателската марка - Аап (предимно за американския па- 
зар), и три хита, правени от други фирми - Опгеа!: Ерводе 


Ейпа 1ецепйа 
Ейт зшазак 


Бъдещето на Компютърните По-добре и от автомобш - 

игри очевидно няма нищо общо! усилена рама + 2 върбега 

с битове и байтове. серийно я с иа 

ха иере-тевнуникнетесен три Р5. Паша огайта га повейнеше 

2, Упгеа! Тоипатеп! 2003 и Меуепитег Ма 5. ДВете нови 
РС издания на легендарния Опгеа! изглеждат наистина 
Впечатляващо и явно ще предложат не едно и дВе свежи 
нововъведения В геймплея, но едва ли ще наложат нови 
стандарти В жанра. Колкото до Меуепитег Ма! 5, изтор- 
мозените от съдебни разправии с иеграу създатели на 
играта се опитаха да покажат на Всички КолКо лесно и за- 
баВно е да си Оипдеоп Масег В тяхното ново тВорение. 
За ВРС-лаиците - става Въпрос за Възможност да създа- 
Вате свои собстВени епични приключения и да ги разпрос- 
транявате - В случая онлайн. Ако идеята срещне подкре- 
па, приключенията В света на Меуепммег Ма в ще са 
безкрайни, а това безспорно е страхотна перспектива. 
АКо ли пък не - тогава играта е Кажи-речи обречена. Ос- 
Вен това не е ясно дали нарастващата със страшна си- е 
ла армия от фенове на аспоп ВРО игрите, търсещи “не- дел е с! чЬ 
забавно удовлетворение”, ще пожелаят да си направят ул. Бачо Киро 24, тел.: 980 11 10 
труда да творят и пресъздават Карти. 


Прозрачни мисли 


За мое учудване през последната година ЦЬ! Зой с бав- 
ни, но сигурни Крачки, започнаха да се превръщат В “пра- 
Вилния” френски издател. Техният щанд на ЕЗ предслагаше 
Впечатляващ набор от собствени доказани “търговски 
марки” плюс изключително сВеж Каталог от предстоящи 
заглавия. 

Искам да Ви обърна особено Внимание на ЗриЧег Се! - 
екшън приключение от трето лице В духа на Мега! Сеаг 
ЗоП9 (но с типичен РС привкус). Играта изглежда наис- 
тина убийстВено и затова си има добра причина - Опеа! 
2 графичен енджин. Геймплеят е Комбинация от екшън и 
стелт елементи, В основата на Която стоят Внушител- 
но разнообразие от дВижения плюс доста приличен арсе- 
нал. ХШ също не е за пренебрегване, най-малкото заради 
оригиналната си и Крайно нетипична за жанра (Нгв! рег- 
зоп зпооеп) графика. Освен това - не подценявайте си- 
лата на Наутап! Ако досега не сте изпробвали нито ед- 
на игра с това име, аз лично мога само да Ви съчувст- 
Вам. Поредният Наутап, представен на ЕЗ, изглеждаше 
Като перфектния |итр апд гип Купон, а до момента по- 
добно определение - уви! - би паснало на мвърде малко 
РС-заглавия. 

По установена Вече от години традиция Е!9оз напра- 
Виха поредния опит да демонстрират издателска мощ, с 
Която... просто не разполагат. Безспорно Нитап 2, Пешз 
Ех2и стратегията Ргаетопапз на испанците Руго 5905 
(автори на двете Соттапдоз игри) изглеждат повече от 
прилично. Но по мое лично мнение нито едно от тези заг- 
лаВия няма потенциала да се превърне В пазарния мега- 
хит, от Който ЕФоз така отчаяно се нуждаят В момен- 
та. О, да - ТотЬ Найег: Апое! о! ОагКкпезз... Какво да Ви 
кажа, първите Впечатления от ултракратКкото играемо 
Р52 и РС демо, представено на изложението, определено 
не ме събориха В оркестъра. Спор да няма - Лара Крофт 
и светът на нейните приключения ниКога преди не са из- 
глеждали по-Красиво. Проблемът е, че покрай излъсканата 
графика Комайш са си отишли и някои от основните еле- 
менти, направили поредицата Тоть Нащег една от най- 
продаваните В историята на електронните забавления. 
Казано още по-просто - Всичко В Апде! о! Оагкпезз ми се 
стори тВвърде, твърде обичайно. Все пак до ноември, за 
Когато е запланувана премиерата на играта, има още 
доста Време. Кой знае - току Виж Соге Оезюп ни изнена- 
дат приятно. 


Нашествието на... Конзолите 


Каквото имах да Кажа за преразпределението на силц- 
те, го Казах Вече В началото. Нека сега да поговорим по- 
скоро за близкото бъдеще на Конзолите, Както и за няКоц 
от по-интересните Видеоигри, представени на ЕЗ. Най- 
използваното словосъчетание на Конзолния фронт преди 
изложението и особено В трите КратКи дни на ЕЗ беше 
“онлайн”. След Като Вече доказаха, че са достоен съпер- 
ник на персоналния Компютър В борбата за свободното 
Време на потребителя, Конзолите са на път да атакуват 
поредния РС бастион - гейменето по Интернет. Новите 
планове на зопу, Мюксгозой и Миепдо Включват Както 
предлагането и поддръжката на стандартните гейминг 
сървъри, така и създаването на свои собстВени онлайн 
Вселени. Всяка от трите Компании оповести основните 
насоки В своята онлайн стратегия Като най-реалистично 
звучаха представителите на Миепдо, а най-нафукано - 
тези на Мсгозой. Джей Алара - шеф на Хбох-направлени- 
ето В мултлимилиардната Компания на мистър Гейтс, от- 
хвърли Категорично Възможността ХБох да поддържа 
стандартна Фа! ир Връзка. Бъдещето безспорно принадле- 
жи на Бгоадрапд интернета, но Колко далечно ли е това 
бъдеще, щом дори В страни Като Англия с подобен интер- 
нет разполагат едва 1090 от домакинствата. Джей Алара 
добаВи още, че - “онлайн играта чрез папом, рапЯ Връзка 
е Като да ядеш пица със сламка - може би е Възможно, но 
не и особено удовлетворяващо.” Междувременно Зопу 
смъкнаха разумно онлайн летвата, признавайки, че “да! 
ир” не е мръсна дума. 

Обратно Към игрите. В лагера на безспорния лидер 
Зопу (до момента В света са продадени над 30 милиона 
Конзоли РаузТайопа) цареше относително затишие, Като 
В центъра на Вниманието бяха преди ВсичКо новите изаа- 
ния на Вече утвърдени поредици. Добрата новина е, че 
дВе от най-дългоочакваните ексклузивни РЗ2 заглавия са 
Вече готови и определено ще стартират до Края на го- 
дината - Зимтап на пЮдгатез и Тпе Сетамау на ЗСЕЕ. 
Колкото до Втората игра, дано да греша, но аз лично не 
усетих Кой знае Какъв намек за “Впечатляващия геймплей 
и уникалното Кинематографско усещане”, за Кошто се 
скъсаха да пишат специализираните издания от поне го- 
дина насам. Безспорният ми фаворит от ЕЗ Каталога на 
Зопу беше Рпта!, мрачно екшън приключение В готически 


РЕПОРТАЖ 
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стил. Очаквайте предварителен преглед В най-скоро Време. 
МиЧепдо несъмнено са ВъВ Възход и това пролича от 
Всичките им изявления на ЕЗ. Маркетинг Вицепрезидентът 
на Мийепдо о! Атепса, Питър МаКдугъл заяви направо, че 
конзолната битКа тепърва започва и Мепдо смятат 
твърдо да бъдат Ме1 по продажби на софтуер за 2002 го- 
дина. В момента Компанията е мобилизирала армията си 
от звездни персонажи, Като до Края на годината само от 
собстВения й Каталог трябва да се появят Тпе | едепд о! 
2еща, Метод Рпте, Мапо Рапу 4, Зирег Мапо Зипзптпе и 
Уаг Рох Адуепигез. ОсВен пова Ми/епдо са твърдо реше- 
ни да разширят и своята аудитория. Заглавия от сорта 
на Нездеп! Ем! 2его, Еегпа! Оагкпезз и Воюодгаупе трудно 
биха могли да минат за “детски игрички”. Накратко, бъде- 
щето на СатеСиБе изглежда доста розово, особено след 
сВвръхуспешната европейска премиера на Конзолата. 
Подобно нещо обаче трудно би могло да се Каже за 


Хрох. По принцип присъствието на Мкгозой В Конзолната 
част на тазгодишното ЕЗ беше осезаемо и то с не едно 
и две интересни заглавия, между Които ще спомена Рапгег 
Огадооп Опа, Агв! регвоп зпоо!ег-а Вие Рогсе и гаг Магв: 
Кпаотв о! те О9 Верирйс на ВРО спецовете Воуаге. Уви, 
нито една от тези игри не изглеждаше Като чак такъв 
потенциален мегахит, Какъвто би помогнал на Хбох В те- 
зи тежки Конкурентни Времена. Не знам Каква доза исти- 
на има В слуховете за обявяване на нов, по-добър и по-ев- 
тин (?!) ХБох2 преди Края на годината. Ако това се слу- 
чи, Мсгозой Вероятно ще направят една оп най-големите 
грешКи В историята на Видеогейминга. От друга страна 
не бива да забравяме за тяхното изявление, че само 90 
Края на годината В Хрох Каузата ще бъдат Влети нови 2 
милиарда долара! 


ИВелин Г. Иванов 
София - Лос Анджелес - София 
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За информация: Кърджали > 0361/6 68 66 Търговище 0601/6 85 68 
София 02/937 0717 Плевен 064/ 89 99 89 Хасково 038/ 60 95 60 
Благоевград 073/ 831 7788 Пловдив 032/ 900 600 Шумен 054/ 85 66 85 
Бургас 056/ 87 06 86 Русе 082/ 8127 72 Ямбол 046/ 68 65 68 
Варна 052/ 66 17 77 Сливен 044/ 6160 61 за|ез(ФогЬне|Ба 

Добрич 058/ 65 15 65 Стара Загора 042/ 61 76 61 ВЕЕр://лумлу.огб#е|„Бд/ 


С Орбифон при разговори 
със страната, чужбина или 
мобилен телефон, 


пестите до 7090. 


Единственото изискване към телефона, от който се 
обаждате е той да е с бутони /с тонално набиране/. 
Можете да се обадите и от съседите, тъй като всяка 
карта има свой уникален ПИН код. За да спестите, 
наберете градски телефонен номер на Орбифон. След 
кода избирате номера, желан от вас. 

Колко сладки са приказките, когато плащаме по-малко! 


дгтрПопе 


Време е да посеете хаос и унищожение в най-ужасния американски 


град - било то на четири колела или на два крака 
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рутална, Красива, увлекателна, 
ДБаамола зарибяваща, Време- 

изяждаща. Това са първите ду- 
ми, Кошто изплуват В съзнанието ми, 
Когато се сетя за Сгапд Тпей Ашо |. 
Няма значение дали сте закоравял 
фен на поредицата или току-що на- 
газвате В нейния гангстерски свят. 
Тази игра няма да Ви остави да мине- 
те покаш нея и да се измъкнете прос- 
то така. Тя ще Ви грабне и ще Ви Вка- 
ра В най-лудото и забавно престъпно 
приключение В историята на КомпЮю- 
търните игри, изпълнено със сеКс, на- 
силие и рокендрол. 


Историята на един гангстер 


Вие сте млад престъпник, чието 
ежедневие е изпълнено с престрелки, 
Кражби и опасности. Един слънчев ден 
Ви хрумва да ограбите банка В Компа- 
нията на Вашата приятелката и своя 
партньор. Всичко протича по план с 
изключение на това, че гаджето ре- 
шаВва да Вкара няколко Куршума В пля- 
лото Ви и да Ви зареже В ръцете на 
идващата полиция. Попадайки В лапи- 
те на закона, Вие нямате друг избор, 
освен да потърсите начин за бягст- 
Во. Късметът е на Ваша страна, тъй 
Като банда японски мафиоти от 
Якуаза - една от най-опасните групи- 
ровки В света, решава да освободи 


Воскятаг Сатез / Таке-Тмо |легаснме 
имиигоскзагдатез. сот/дгапатейашюзЗ 
системни изисквания 

Р 700 МНг, 128 МВ ВАМ, 32 МВ Мдео сага 


В графика 
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свой стар познат, 
намиращ В същия 
затворнически Ка- 
мион, В Който се 
Возите и Вие. В 
настъпилия 9 хаос 
някак успявате да 
се измъКкнете и 
ВпоследстВие има- 


| 
"уррсърненн,. 
Ама Дъ 


те Възможност да 
се запознаете по-отблизо с гангс- 
терския свят В най-ужасния град на 
Америка - Либерти Сити. 

Без никакво съмнение Сгапа Тпен 
Ашо Ше една от най-интерактивни- 
те игри, Които съм Виждал през пос- 
ледните няКолко месеца. СВободата 
на действие, Която се предлага В нея, 
е огромна. Имате 


Възможност да се мотаете 6 

безкрайно Жив град 

Където ВсичКо е раздВвижено, Всич- 
Ко мърда. Изхвърлени Вестници се 
подмятат от Вятъра, листа на пад- 
нали дървета прехвърчат оКоло Вас, 
улиците са изпълнени с множество 
жители (Всеки със собстВен нрав), 
почти ВсякакВи превозни средства 


ИМАЛО ЕДНО ВРЕМЕ НА ЗАПАД... 


ВсичКо започва през оКгломври 
1996 година, Когато на бял сВят се 
появи първата СТА. Играта бе нова- 
торска, с малко Куца графика, но 
безкрайно зарибяваща и пожъна зас- 
лужен успех. В нея Крадяхте Коли, 


печелехте пари от изпълнението на 
задачи, дадени от анонимни лица, и 
пътувахте от град на град. 

После дойде и първият пп!6зюп 
раск - СТА: Гопдоп, последван от 
адд-оп и за самия него - ОСТА: | опдоп 
1969. И така настъпи Времето и за 
официално продължение, Което мал- 
Ко закъсня - СТА 2 е факт чак през 
1999-па. Тази игра също пожъна 
сВоя успех, Въпреки че графиката 0 
Все още не бе достатъчно добра. То- 
зи недостатък обаче беше Компенси- 
ран от невероятния геймплей и от- 
ново гарантираше безкрайни безсън- 
ни нощи. 

Всичко това неизменно доведе и 
до Върха В СТА-манията, Когато 
днес имаме Възможност да Видим 
перфектното продължение - СТА 1. 


Кръстосват улиците, денят се сменя 
с нощ. ВсичКо създава усещането, че 
се намирате В абсолютно реално на- 
селено място. Да не говорим, че то е 
огромно Като територия и че подле- 
Жи на масово унищожение от Ваша 
страна. 

Вървите си по улиците на Либър- 
ти Сити и Какво да Видите - пред 
Вас се е заформил уличен бой, Където 
пет-шест души Взаимно се налагат 
Кой Както може - с Юмруци, с чанти, 
с бухалки. От ляво пък е станала Ка- 
тастрофа, а от дясно някой решава, 
че сте му неприятен и се опитва да 
Ви застреля. Въобще, няма Време за 
отегчение. 

Но Кой Ви Кара да Вървите пеш? Че 
за Какво са Колите, ако не за Крадене. 
Харесвате си някой по-спортен авто- 
мобил, изхвърляте брутално собстве- 
ниКа му и бързо подкарвате своята 
плячка преди ограбеният гражданин 
да се съвземе и да се опита да ви се 
протиВопостаВви. Но уви, проклетите 
Куки Ви забелязват. Настъпвате пе- 
дала на газта докрай и се опитвате 
да им се изплъзнете из задните улич- 
Ки на града. Междувременно няколко 
невинни пешеходци попадат под гуми- 
те Ви с характерен звук на Кости, 
счупени В месомелачка. Полицейските 
Коли са безпомощни срещу Вас. При- 
нудени са да извикат за подкрепление 
специалните части, Които трябва да 
Ви обезвредят, и хеликоптер, Който 
да следи Всяко Ваше движение. ОкКаз- 
Ва се, че сте по-упорит и от тях. Ид- 
Ва ред и на безмилостните агенти 
на ФБР, а най-накрая пред Вас се из- 
правя цял танк... Накратко това са 
петнайсетина минути игра на Сгапд 


Да, можете да правите дори и 
това! Без майтап! За целта си наме- 
рете готина Кола и се помоташте 
из улиците на града посред нощ, 90- 
Като не си харесате някоя цицоман- 
ска проститутка. Спрете Край нея. 


Ат Г дот" 1о ргау уй уоиг Ба еп адат? 


Тнен Ашо Ш. ЕстестВено, аКо се пос- 
тараете. 


МафиотскКи задачки и закачки 


Мисиите/задачите, с Които ще бъ- 
дете натоварвани през цялото Вре- 
ме, са основен момент от играта, а 
начинът, по Който ще ги изпълнява- 
те, зависи изцяло от Вашата изобре- 
тателност. Още В началото на СТА 
Ш получавате добре платена работа 
за местната мафия, изпълнявайки 
нейни поръчения. Това не означава, че 
ако някой уличен те- 
лефон звънне, Вие 
няма да го Вдигнете 
и да получите допъл- 
нителна задачка оп 
анонимен тип. Пос- 
тепенно започвате 
да нагазвате Все 
повече и повече В 
“калта” на Либърти 
Сити, докато нак- 
рая не усетите, че 
сте попаднали В цен- 
търа на престъпния 
свят. По пътя Към 
подземните далаве- 
ри ще се срещате с 
представители на 
най-различни банди, 
с обиКноВени обир- 
джии, с Влиятелни 
босоВе, ще получава- 
те най-различни ми- 
сии, чийто ред на из- 
пълнение е до голяма 
степен Въпрос на ли- 
чен Вкус. Ако обхож- 
дате града по-ща- 
телно, има голяма 


Тя ще дойде при Вас, ще се наведе 
Към прозореца, за да си побъбрите, 
след Което ще се Качи В Колата. За- 
Карайте я на няКое по-усамотено 
местенце (задънена улица, на плажа 
или Където Вие си решите) и се нас- 
лаждавайте на гледката. Колата ви 
ще започне да се Клати 8 такт с 
това, Което Вършите В нея. За 906- 
ро или лошо няма да можете да Ви- 
дите Какво точно става Вътре. Па- 
рите Ви обаче ще намаляват, а 
Кръвта ще се увеличава - дори може 
да се Качи с двадесет и пет Жизне- 
ни точКи. Когато проститутката 
сВърши със сВвоште задължения, ще 
излезе от Колата и ще си тръгне. 
Ако В този момент се почувствате 
парично измамени, излезте, застре- 
ляйте я и си Вземете обратно зеле- 
ните доларчета, Които ще се тър- 
Калят оКоло безжизнения й труп. 


РОКЕНДРОЛ 


ОсВен деветте радиостанции, 
Които слушате, Карайки отКрадна- 
тите Коли, имате Възможност да 
Вкарате В играта и свои собстВе- 
ни трЗ-ки. Просто изкопирайте же- 
ланите от Вас песни В директори- 
ята утрЗ3 на СТА Ш. Когато напра- 
Вите това, измежду станциите ще 
се появи нова, наречена трЗ рауег, 
от Която ще звучат Вашите избра- 
ни музикални заглавия. 


Тази игра не е предназначена, а 
и определено не се препоръчва за 
деца. В АВстралия тя дори е заб- 
ранена заради насилието, Което 
струи от нея (според психолозите 
е доказано, че зверствата В игри- 
те често отключват сКрита аг- 
ресия, а нямат нищо общо с 
методи за “отпускане на напреже- 
нието”, Както твърдят някои гей- 
мъри - бел.ред.) 

Наистина, Сгапд Тпей Ашо | 
бъка от Кървища и трупове. По 
тези показатели мога да я сравня- 
Вам единствено с Сагтладеддоп. 


16 94, КЕУ!ЕМ/ 


Вероятност да попаднете и на Ввся- 
Какви бонус-задачи за Време. 

По-наблюдателните американци 
биха забелязали, че Въображаемият 
америКански град Либерти Сити бег- 
ло напомня за няКош райони на НЮ 
Йорк. Всички прилики с действител- 
ността обаче са случайни. 


Когато ритнете Камбанката, Вие 
Всъщност не умирате, а се събужда- 
те пред местната болница с олекна- 
ли от оръжия и дребни Кинти джобо- 
Ве и с провалена мисия. Същото се 
случва и Когато Ви арестуват, с мал- 
Ката разлика, че осъмвате пред поли- 
цейския участък. На практика не мо- 
Жете да умрете или да загубите иг- 
рата завинаги. Системата за запис- 
Ване също е малко странна, тъй ка- 
то позволява запазване на играта, 
единствено Когато не изпълняваме 
някакВа мисия. Сейването става 6 
специално предвиден за целта гараж. 
ВсичКо това намирисва на недоизпи- 
пана Конзолност. 

Колко и да се Кълняха авторите, 
че ОТА за РС е изцяло нова игра, яв- 
но са се поувлекли В рекламните раз- 


ОСТА Ше адски бъгава. Очевидно, 
притиснати от предварително 


обявените срокове, авторите са 
попретупали най-Важното, а имен- 
но създаването на напълно работе- 
ща Версия. Сам за себе си говори 
фактът, че след появата си СТА | 


беше почти моментално пачната. 
Въпреки че максимално се изкефих 
на третото приключение от поре- 
дицата, през цялото Време в уста- 
та ми имаше лош Вкус - от стис- 
Кане на зъби и разочарование, че и 
тук геймдивелъпърите не са се 
постарали достатъчно. А после ще 
има да се питаме защо пазарът на 
конзолите бил ВъВ Възход... 
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дувки и празните приказки. 


Превозните средства 


Те, Както може би сте се досети- 
ли, са доста на брой. Имате Възмож- 
ност да управлявате и малки и забу- 
тани четириКолки, Които сами по се- 
бе си са срам за автомобилната ин- 
дустрия, и  пъргави 
спортни Коли, и мест- 
ния автобус, и дори ги- 
гантсКки > десеттонен 
Камион. Жалко, че Вози- 
лата не носят истинс- 
ките си имена, а са с 


ниКар или бакшиш. Това става Въз- 
можно, едва Когато успеете да свие- 
те съотВетно полицейска Кола, ли- 
нейка, пожарна или такси. Тогава за- 
почвате да получавате дребни мисии. 
Всичко това Внася огромно разнооб- 
разие В геймплея, но ако решите да 
изкарвате прехраната си с една от 
тези професии, няма да стигнете д0- 
ниКъве, а и бързо ще Ви омръзнат. Те 
са Включени, най-Вероятно за да раз- 
Ведрят допълнително атмосферата В 
СТА Ш. 

Ако обаче си мислите, че Вие сте 
единствените, Които могат да Кра- 
дат Коли, жестоКо се лъжете. 
Пробвайте се да оставите без 
надзор някой по-лъскаВ автомо- 
би и ще забележите Как за 
отрицателно Време той ще се 
изпари. Най-често тази ситуа- 
ция се разиграва пред оръжей- 
ния магазин, Където очевидно 
се събира цветът на уличната 
престъпност. Един съвет от 
мен - Въобще не се изненад- 
Вайте от Възможностите В 
тази игра. Тя сякаш може да 
предложи абсолютно Всичко. 


измислени - Майа Зепте!, Мапапа, 
Оабо Зайоп, Вапзпее и т.н. Но и са- 
ми можете да стигнете до извода, че 
докопването до подобен лиценз би би- 
ло адски трудно (или по-скоро сКъпо - 
бел. ред.). И Все пак повечето Коли 
силно напомнят на реално съществу- 
Ващи модели. Не забелязах и наличие- 
то на различни двуколки от пипа на 
мотори, Колела и т.н., но и това не е 
болка за умиране. 

Особено интересно е, че освен за- 
дачите, Които получавате по прин- 
цип, можете да припечелвате пари и 
Като Кука, шофьор на линейка, пожар- 
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Една от малкото разлики В РС 
Версията на СЛА Ш В сравнение с 
Варианта за Рауз(айоп 2 е, че мо- 
Жете да си създавате собстВени 
скиноВве за главния герой Като мо- 
дифицирате стария или Като моде- 
лирате чисто нов. Влезте В дирек- 
торията зКтз, Вложете > малКо 
тВорчески усилия и направете Как- 
Вото си пожелаете с графичния 
файл рауег. 


Визия 


Първото нещо, Което се набива на 
очи В ОСТА Ш, е напълно променената 
„ графика. Най-големият недостатък 
на предишните дВе части Вече е на- 
пълно преодолян. Либерти Сити е 
Красив, детайлен и наситен с цвето- 
Ве град и често разнообразява ат- 
мосферата си със спецефекти Като 
мъгла и дъжд. Хората са разавижени 
съвсем прилично, Въпреки че поняКога 
демонстрират леКо Вдървено поведе- 
ние. Супер яко е да наблюдавате Как 
благодарение на Вашите “шофьорски 


И свдту зтонтв 


Като награда за най-шашавите 
Каскадьорски номера, Които прави- 
те, можете да получите дребни па- 
рични поощрения. Ако успеете да 
се завъртите повече от дВа-три 
пъти с Колата си, пропадайки В ня- 
Коя пропаст, има голямата Вероят- 
ност да спечелите цели сто дола- 
ра. Сигурен съм, че това е само ед- 
на от много подобни Възможности, 
Които чакат да бъдат отКрити. 
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умения”, Колата Ви малко по малко се 
разпада на съставните си чарколяци 
и накрая се разпарчатосва след смър- 
тоносна еКсплозия. 

Напълно триизмерният свят е дал 
силно отражение и Върху управление- 
то В играта. В повечето случаи глед- 
ната точка е от трето лице с раз- 
лични нейни Вариации. Воск Таг Сатез 
обаче са решили да запазят и Класи- 
чесКкия изглед отгоре, Който със си- 
гурност ще се понрави на по-заКора- 
Велите фенове на поредицата. Глав- 
ният герой тича, спринтира, скача, 
млати се В близък бой с юмруци или с 
бухалка и разполага с арсенал от 
оръжия, служещи за лична саморазп- 
рава. Управлението му е лесно и няма 
да Ви отнеме Кой знае Колко Време, за 
да свикнете с него. 


ПерфеКтен звук 


ЗВуково играта е оформена идеал- 
но. Агентите на ФБР Крещят нещо 
от типа на “Зюр пот Теге ПОКШ 
уош”, а изрази, ориентирани по адрес 
на нечия майка, са сред най-често 
срещаните явления. Трябва да отбе- 
лежа, че ВсеКи, Който иска да се нау- 
чи на нови псувни, спокойно би могъл 
да Взима уроци от мафиотските из- 
дънки и “Кротките” жители на Либър- 


пегпле! С дате 
що За ЗА Щи ча ч 
са А цгчи 


ти Сити. Поддръжката на 30 сауна 
прави СТА Ш още по-незабравимо 
приключение. Що се отнася до музи- 
Ката, създателите са направили дос- 
та хитър ход Като са Включили цели 
девет измислени от тях радиостан- 
ции, Кошто можете да слушате, дока- 
то се Возите В Колата. В стилово от- 
ношение музиката, носеща се от тон- 
Колоните, е най-различна - реге, диско, 
черно, електронна, Класическа и т.н. 
Много често ще попадате на реклами 
и на разговори със слушатели, създа- 
дени и озвучени със силна доза хумор 
и сарказъм, Което е присъщо за СПА. 
Далеч съм от илюзията, че чети- 
ри страници са достатъчни за пред- 
стаВвянето на мащабен проект Като 
Сгапд Тпей Ашо Ш. Въпреки това 
предполагам, че успях да Ви убедя Кол- 
Ко супер яка е тази игра и че си зас- 
лужава да разчистим ангажиментите 
си за няколко месеца напред. Не бива 
обаче да се подценява и фактът, че 
насилието В нея е В промишлени Коли- 
чества. В Крайна сметка трябва аа 
се научим да Възприемаме подобни 
неща просто Като едно Виртуално 
забавление, а не Като пример за под- 
ражание. Тази игра се Води забранена 
за непълнолетни. Съвсем сериозно. 
Владимир Тодоров 
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Както може би Всички знаем, 
СТА Ш се появи още преди НЯКОЛКО 
месеца за Раузайоп 2. Това пред- 
полага, че Версията за РС ще се 
отличава по нещо от нея. 

А именно: поддръжката на 30- 
саунд и 30-ускорител, наличие на 
подновен звук и музика, на теКсту- 
ри с Висока резолюция и, естест- 
Вено, по присъствието на дВете 
изключително приятни екстри - 
трЗ3 рауег и сизот зктв. Ако оба- 
че очаквате сносно РС управление, 
ако разчитате, че има проста и 
елементарна система за запазва- 
не - зарежете тези пусти надеж- 
ди... Въпреки това със сигурност и 
РС Версията ще счупи рекордите 
по продажби, подобно на Конзолния 
си аналог, Който е най-тиражното 
заглавие за Р52 за последните 
шест месеца. 


гра. аа а а ге. 
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Какво според вас ще се получи, ако крьстосаме Опгеа! Тоигпатеп: и Сагтадеайоп? 


свещеното РС -- спомням си 

този момент Като че ли беше 
Вчера. Можете ли отново да усети- 
те чувството, Което са изпитали 
онези от Вас, за Кошто старият 
Мойепяеп 30 е бил първият З0-шу- 
тър? Днес това е почти невъзможно. 
Слава богу, че понякога излизат и иг- 
ри, Кошто Връщат спомена за липсва- 
щите усещания, поднасяйки ни нещо 
силно, хубаво и ново. Нещо Като 
Мобйе Рогсез. 

Играта е невероятно Красив 30- 
шутър. Но е и нещо повече. Не знам 
Кой е дал тази брилянтна идея, но ос- 
Вен стандартните престрелки, Кои- 
то са ни до болка познати, Вече има- 
те Възможност да Карате и почти 
Всякакви Видове моторни превозни 
средства. Как Ви звучи следната 
идея: тичате по прашната улица, 
преследвайКи лошия наемник от про- 
плувникоВия отбор, и съвсем случайно 
да се натъквате на някой джип, бро- 
нетранспортьор или малко драгстер- 
че, на Което можете да се Качите, 
Когато душа Ви поиска, и да погнете 
Врага. Най-хубавото е, че след Като 
го настигнете, имате Възможност 
просто да го размажете на пъгя Ка- 
то течен шоколад Върху палачинка. 

Мобйе Гогсез е предназначена 
главно за 


|Деекен съприкосновение със 


мултиплейър преживявания 


Въпреки че може да се играе и В 
сингълплейър. Можете да избирате 


ЗА БЕЗПЛАТЕН 


ИГРИ ИЛИ ИНТЕРНЕТ 


измежду цели осем Вида игра. Карти- 
те В соловите мисии се откриват В 
зависимост от напредъка Ви. За Вся- 
Ка следваща арена ще са Ви нужни 
определен брой точки, Кошто набавя- 
те при успешното минаване на нива- 
та. В зкипвп обаче Всички Карти са 
достъпни. 

Пеаттак! е пърВият стил игра, В 
Който сте изправен абсолютно сам 
срещу живи играчи или безмилостни 
ботоВе, Кошто нито са прекалено 
тъпи, ното твърде умни. Целта е са 
направите определен брой убийства. 
Който пръв еКкзекутира максимално- 
то Количество противници, печели 
една точка. Тя ще му послужи като 
една трета от Ключа за отваряне на 
следващата Карта. 

Здиаай Пеаттак! е Вторият на- 
чин на игра, Който можете да си из- 
берете. Разликата между него и пре- 
дишния се изразява само В едно нещо 
-- тук се играе на отбори, Вие сте 
лидер на единия тим. Иначе Казано -- 
Вие сте Големия шеф. 

Говорейки за лидерите, трябва да 
кажа и няколко приказки за Варианта 
Саратвз, Където Вие и Вашите смели 
Виртуални съотборници много умело 
трябва да пречукате Капитана на 
противниците. Същевременно тряб- 
Ва да пазите или себе си (ако сте 
главнокомандващ), или лидера от Вва- 
шия отбор. На първото ниво се играе 
до четири убийства, но броят им, 
Както и числеността на бойците В 
отборите, нараства правопропорци- 
онално с напредъка Ви В мисиите. 

На четвърто място се подрежда 
и популярният СТЕ (Саршге Тпе Над). 
Този термин би трябвало да е поз- 
нат на ВсичКи, но Все пак ще кажа 
две думи и за него. Целта е да гепи- 
те противниковия флаг, Който обиК- 
новено е забит насред ВражесКката 
база. Понякога Взимането на самото 
знаме не е трудно, но В повечето 


случаи пренасянето му от протиВвни- 
Ковата до собствената база е голям 
проблем. 


Мое Еогсез има и още Какво 

да предложи 

Нощош е игра, при Която заедно 
със съотборниците си трябва да 
превземете и запазите ВъВ Ваше 
Владение дадено стратегичесКо мяс- 
то за четири, шест, осем или повече 
минути В зависимост от това на Коя 
Карта се намирате. 

Оетопайоп пък ми- прозвуча особе- 
но привлекателно и то не само зара- 
ди ефектното име. При този Вид иг- 
ра е необходимо да Вдигнете своите 
Врагове Във Въздуха, Което хич не е 
толкова лесно. Първо трябва да взе- 
мете един специален Ключ и то бър- 
зо, защото Вашите противници също 
силно го желаят. Ако успеете да се 
докопате до него първи, трябва да 
се насочите Към противниковата ба- 
за и да го поставите на точно опре- 
делено място. След оКоло пет секун- 
ди ще последва експлозия. 

За!есгасКкег ще е наистина инте- 
ресно изпитание за онези от Вас, Ко- 
ито биха искали да се почувстват 
Като банкоВи обирджии. Целта е да 
унищожите Вражеския сейф за опре- 
делено Време, но с тази разлика, че 
го правите просто за удоволствие, а 
не с цел бързо облагодетелстване. 
Ако успеете да постигнете целта си 
В рамките на определения перцод, 


графика жжжжжа 
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сменяте ролите си с врага и става- 


те пазители своята на Каса. 

На последно място, но В никакъв 
случай не и по значение, стош така 
нареченият Тгайег. В него целта е да 
се доберете до една паркирана джип- 
ка, за Която е Вързана огромна ядре- 
на бомба. Чисто и просто сте длъж- 
ни да я закарате В базата на Врага, 
след Което можете да се наслажда- 
Вате на детонацияпта. 


Оръжията! 


Те са Ключова част от ВсеКи три- 
измерен шутър. В МоБПе Рогсез няма 
преКалено голям избор на оръжие, но 
за сметка на това малкото, измежду 
Кошто можем да избираме, са доста- 
тъчни, за да размажем мозъка на Ко- 
гото си поискаме. Разполагате с 
нож, пистолет, нещо подобно на 
зтапдип-а от АуР (но без самонасоч- 
Внето), рязана двуцевка, снайпер, 
тежка Картечница (Която трябва да 
бъде подпряна на земята преди да се 
стреля с нея) и ракетомет. Те се из- 
бират В началото на рунда преди 
Всяка игра и заемат определено мяс- 
то. Така че не разчитайте да се на- 
кичите с пушКала Като Коледно дър- 


АСТОН 


Во. Също така можете да се еКкипи- 
рате ис други екстри Като гранати, 
добре познатите ни от ОиКе Микет 
лазери, Които се закрепят на стена- 
та, и други полезни нещица. 


Графиката 

е на много ВисоКо ниво 

-- Все пак това е Опгеа!-енджин. 
Хората са направени много детайлно 
и с чиста съвест мога да Кажа, че 
Визията Въобще не отстъпва по Кра- 
сота на Всички пръКнали се наскоро 
триизмерни пуКотевици. Звукът съ- 
що е готин. Че закъде иначе е тази 
игра без хубаво озвучаване? Нали 
трябва да можем да чуваме Как ръм- 
жи мощният дВигател на джипКите, 
В Кошто се дундуркаме. :-) 

Идеята В Мое Рогсез е доста 
интересна. Не е ли прекрасен фак- 
тът, че можете едновременно да се 
стреляте, блъскате, газите, “състе- 
завате” и още Куп други щуротии, 
Които могат да Ви хрумнат. Усеща- 
нето е невероятно. Представете си, 
че за пореден път сте се отдалечи- 
ли на доста сериозно разстояние от 
базата си. Изправени сте срещу 
трима противници и Виждате Как ва- 
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шите братя по оръжие гинат един по 
един, поразени от дебнещия снайпе- 
рист. Дори и В такива ситуации има 
лъч надежда. Срещу Вас с бясна скКо- 
рост лети джип, управляван от Ваш 
партньор, Който е дошъл с една 
единствена цел -- Вашата евакуа- 
ция. Скачайки В движение В превозно- 
то средство, Вие си мислите, че сте 
се спасили, но за съжаление В момен- 
та, Когато се обръщате, за да му ка- 
жете “Гепи пет, мен”, Виждате Как 
той заедно с парчетата от мозъка 
си изпада на пътя, прострелян от 
ВражесКкия снайперист. Нямате Вре- 
ме за едноминутно мълчание. Трябва 
да се преместите на шофьорското 
място и да овладеете положението 
сами. Всичко зависи от Вас. Стъпва- 
те с Все сила на педала на газта и... 
Така че ако насилието, Което Ври 
и Кипи В Огапа Тпей Ашо Ш, Ви пава 
малко множкКо, но Все пак Ви блазни 
идеята от Време на време да се Кач- 
Вате В кола и да раздавате “право- 
съдие” от нея, Ви съветвам да си 
Вземете МоБ!е Рогсез и да направи- 
те едно мултиплейърно меле В КВар- 
талния Клуб. 
Асен Георгиев 
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обаг И/агз-манията отново е тук. Ако ива! КлопЕ 1 ви е омръзнал и искате малко по- 
мащабни битки или пък просто сте вьрл фен на всичко джедайско, то желанията ви 
скоро ще бъдат удовлетворени 


й 

“аг Магв: Саасис Вашедгоипйз ме 
остави с противоречиви чувства. Ня- 
Как от нея прекалено много лъхаше на 
средновековие и това ми попречи да 
оценя Веднага нейните Качества. Но 
както се Казва: “Апетпштът подова с 
яденето”. С течение на Времето иг- 
рата блесна пред мен с цялата си 
светлина. Даже успя да ме заслепи с 
някои недостатъци, Които не бяха 
много, но Все пак присъстваха. 

След излизането на Епизод | беше 
нормално да се появи експанжън за 
Ссаасис Вашедгоипйз, посветен на 
нея. Бях се настроил доста сКептич- 
но. Мислех, че ще е поредният мега- 
Комерсиален продукт, скалъпен набър- 


Е г даа 
ща # 
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--# 
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звук жжжжжж АЗ 
геймплей жжжжжж 

общо жжжжаз 14: 
издател о1хсо 


Цисаз Апв / Аспмбоп 
Мисазаг!5.сот/ргодиск/сюпесатрагдпз 

системни изисквания 

Р 350, 64 МВ Нат, 5М/ СВ, ММп а, Ох 8 
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зо, само за да се издоят парите на 
феновете покрай общата истерия 
около филма. Пак сгреших. След изиг- 
раването трябваше да почина една 
седмица. Съществуваше реалната 
опасност да изгубя обекгивността 
сии да излея едно прекалено еуфорич- 
но ревю. 


И неКа силата 

бъде с теб и тук... 

Действието на играта се развива 
между епизоди Пи Ш. Републиката е 
победила легионите от дроиди на 
граф Дуку, но Все пак Врагът не е 
унищожен напълно. Предстоят две 
нови Кампании. Първата ще Ви поста- 


В продължение на пет епизода геният на 
Джордж Лукас ни запозна с историята на 
семейство Скайуокър. Епизод 2 е изклЮю- 
чително Важен за бъдещите събития. В 
него се ражда любовта между поотрас- 
налия Анакин и сенатор Амидала (8 общи 
линцши Виждаме ЛюКи Лея Като проблясък 
В очите на младия Вейдър В сцената на 
полянката с Падме). Ражда се и омраза- 
та, повела младия джедай по пътя Към 
“тъмната страна”. Сенатор Палпаглин 
получава пълна Власт над ВойсКкште на 
Републиката и това по-Късно го превръ- 
ща 8 император... 


Ви В ролята на ЗеуНапсе Тапп - сиф- 
ски ожедай и генерал на “тъмната 
страна”. Втората ще Ви запознае с 
терзанията и историята на Еспиш 
Зпеп-Чоп (ако си спомняте, В ориги- 
налната игра той помага на принце- 
са Лея) и неговите падауани. 

С помощта на уукитата Републи- 
Ката разработва ново оръжие, наре- 
чено Оестайог. Това са могъщи тан- 
Кове, снабдени с щитове и лазерен 
лъч, Който само с един изстрел поваля 
летящи и наземни единици. “Тъмната 
страна” разбира за него и успява аа 
събере силите си, за да нападне пла- 
нетата, Където се провеждат еКспе- 
риментите. Използвайки елемента на 
изненадата, дроидите, Водени от са- 
мата ЗеуНапсе Тапп, успяват да прев- 
земат фабриките за производство на 
оръжието. Следва Кратка, но ожесто- 
чена битка на малката луна Крант. 

Историята на Втората Кампания 
започва след спасяването на Анакин, 
принцеса Амидала и Оби-Уан на аре- 
ната 8 Епизод П. Йода повежда ата- 
Ката на Клонираните ВойсКи. Есйпии 
Зпеп-доп заедно с част от останали- 
те джедаи решава да помогне на мал- 


Освен пегте филма с марка Таг Магв 
шма и около 30 игри за Всички познати ни 
платформи досега - започвайки оп 
Апица и свършвайки с Р52, десетки Кни- 
гиц Комикси. Пазарът е залят и с чисто 
фенски аспоп Пдигез, играчки, глениски, 
чаши и дори Костюми на Всеки от персо- 
нажите В цял ръст (както и ожедайски 
мечове, оръжия, дори Каската на Джанго 
Фет). Няма друг филм, с Който да е от- 
раснало цяло поколение. Няма друг филм, 
който да е довел до такова пристрасгля- 
Ване. А ако Всичко Върви по план, чакаг 
ни още четири епизоба... 


Кия зеленокож майстор на Силата В 
сблъсъка му с граф Дуку. Това Води и 
до първата среща на Еспиш ЗПеп-)оп 
със зе/Напсе Тапп, Която завършва 
със смъртта на неговия падуан. Бав- 
но, поддавайки се на гнева и омраза- 
та, окедаят се обръща Към “тъмната 
страна” и почти застава на ръба... 


Само на КрачКка 
от перфектността 


Сопе Сатрайпз е това, Което бе- 
ше ВгоодМуаг за ЗГагСтаН. Добавени са 
дВе нови раси - Републиката и Конфе- 


И НОВИТЕ Единици 


Въздушният Кръстосвач в нова единица 
за Всички раси. Като оставим настрана 
безумната му цена, това е огромно, адс- 
Ки бавно говедо с 250 При щшт. Спреля 
на огромни разстояния и нанася 80 плочки 
зразп датаде с гигантски радиус на дейс- 
твуе. Проблемът на Вбаасис Ванедгоипд5 
беше именно В практическата неизполз- 
Ваемост на Военновъздушните сили. Ед- 
на АА-Кула беше достагпъчна да сВали ес- 
Кадршла от 25 изтребителя. Сега нещата 
са променени. Два Кръстосвача свалят с 
един залп пежък тесп и правят грандиоз- 
ни поразии, ако ги поставите над базата 
на прогливника. Да не говорим Какво сппа- 
Ва, ако Врагът Ви погне с цялата си на- 
лична сшла и направи грешката да я събе- 
ре на едно място. Резултатът е Купчина 
мърша. Някош от расште имат ъпгрейд 
на расиуса на АА Кулите. В такъв случай е 
самоубийство да ги стреляте огп близко 


дерацията, Всяка със 
задължителните уни- 
Кални единици и ъпг- 
рейди. Присъстват и 
Всичките разнообраз- 
ни ВойсКки, Кошто за 
първи път се появя- 
Ват В Епизод 1. Прос- 
то е кеф да поставиш 
Клонирани щурмоваци 
срещу имперски. Но да 
Карам подред с ноВво- 
ВъВеденията. 
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има Всички преимущества на бунтов- 
ниците (т.е. щитове на Корабите, 
ъпгрейди за уменията на пилотите, 
бронята и скоростта на Космически- 
те Возила). Тези фактори В известен 
смисъл накланят Везните В нейна пол- 
за. Основната причина за това е но- 
Вопоявилият се Въздушен Кръстосвач. 

Джедаите също не са това, Което 
бяха. Учителите Вече могат да ста- 
Ват невидими (след съответния ъпг- 
рейд). Освен че са смърт за Всякакви 
пехота и тесп-ове, те адски бързо 
могат да Конвертират 
Всяка единица ВъВ Ваша. 
Така ловците на глави Ве- 
че не са обикновено укра- 
шение на армията Ви, а 
ЖиВотоспасяваща необ- 
ходимост, аКо искате да 
се справите с Вражески- 
те джедац. 

Другата голяма но- 
Вост е при няКош от 
сградите. Вече можете 
да ъпгрейдвате щитови- 
те генератори и енер- 
гийните пилони. По-Важ- 


Републиката е доста балансирана 
раса. Клониращите технологии 0 поз- 
Воляват да произвежда пехотата си 
5090 по-бързо. При Въздушните сили 


разстояние - запова използвайте опция- 
та за атака по земята на известно раз- 
сглояние пред самата Кула. 


Републиката 


Уникалната единица на републиката е 
ДжедайсКкият изтребител (пози, на Кой- 
то лети Оби-Уан). По-баВвен в от нормал- 
ните изтребители при стрелба и полег, 
но е двойно по-издръжлиВ, носи щшт и 
сВаля пехотата с един изстрел. В Комби- 
нация с един от ъпгрейдште на ожедайс- 
Кия храм може да се използва много ефек- 
глувно Като скаут, а също и Като ескорг 
на Кръстосвачите. Щитът му поема по- 
голямата част от ударите и ще свали 
доста Врагове, преди да има нужда оп 
спешна поправка. 


Конфедерацията 

Конфедерацията разчита предимно на 
силната си пехота. Дроидите шмат ъпг- 
рейд, повишаващ издръжливостта и си- 
лата на атаката им. Друг бонус са много 
мощните песп-ове. Уникалната Конфеде- 
рагливна единица е една оп онези хвърко- 
Вати гадини, Кошто Видяхме Като публи- 
Ка на арената ВъВ филма. Невероятно 
силни са срещу пехота и наземни единици, 


ни са обаче т.нар. Роуиег 
Огой5. Малките Кутийкоподобни ро- 
ботчета доста успешно могат да 
снабдят с енергия някоя отдалечена 
Ваша сграда. В случай на атака, Ккога- 


Водят се Живи същества и могат ца бъ- 
дагл лекувани от медицински дроиди. Раз- 
полагат с ъпгрейо, увеличаващ с 2090 хра- 
ната, добавяна от фермите. 

В самите ферми шмате достъп до три 
нови единици - Конглролирани хищници. 
Това са зверовете, Кошпо Видяхме на аре- 
ната В Епизод 1. Ракоподобното същест- 
Во е перфектно за бързо “опапкване” на 
пехота. Тигрообразното е по-слабо, но за 
сметка на това по-бързо. Носорогопо- 
добното сладурче пък е идеално за разби- 
Ването на сгради и Крепостни стени. 
Проблемът им е, че нямат и грам броня и 
дори групичка селяни, тъй де, ресурсодо- 
биващи дроиди, може да се справи с ппях. 
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то Врагът се опитва да Ви Клъцне 
тока, пе могат да поддържат напре- 
Жението В Казармите и щитоВете. 

Отново ще укрепявате отбрана- 
та си с Кули и Крепости. Ако изпита- 
те недостиг на определен ресурс, 
промяната В системата за пазарлъци 
ще Ви зарадва. Както и преди, обмен- 
ният Курс ще пада след Всяка сделка, 
но Вече бавно се Възстановява до 
първоначалната цена от 100 дървета 
за 70 поуа-Кристали например. Така 
не се стига до безумия от типа 100 
за 12. 


Визия 


Графиката също е претърпяла 
промени. Спомняте ли си Колко драз- 
нещи бяха Взривовете и огънят - 
Виждаха се пиксели, джедаите нала- 
гаха противника със сВетлинните 
мечове Все едно стискат Колци за 9д0- 
мати, а В мелето беше трудно да 
различите отделните Войски. При ди- 
зайна на Военните части подобрени- 


ята са очевидни, но испинсКият 
прогрес се забелязва при ефектлните 
ВзривоВе. Те са плавни и приятни за 
окото, независимо дали става дума 
за разрушена сграда, машина или 
просто залп на Кръстосвачи или ар- 
тулерия. Самите КръстосВвачи пък са 
просто перфектно нарисувани и Ввсе- 
Ки носи В образа си характерните 
черти на расата, Към Която принад- 
лежи. 

Терените също са обновени. В хо- 
да на Кампанията ще минете през 
познатите места, Както и през две 
нови планети - Крант и Татуин. Вто- 
рата е изцяло обновена Като пейзаж 
и сгради. Тук-там по пясъка има дуп- 
Ки на месоядните черВец, Кошто за 
малко не глътнаха ЛЮК, но за сметка 
на това схрускаха Боба Фет 6 “Зав- 
ръщането на ожедаште”. Градчето 
Мос Айсли е перфектно пресъздадено 
- Като започнем от спидърите и за- 
Вършим с дворците на хътяните и 
летящите им яхти. Корускант също 
е много по-реален с ог- 
ромните си Кули и сгра- 
ди. А, и да не забравя - 
добаВени са адски мно- 
го сКинове за неутрал- 
ните единици. Гореспо- 
менатите хътяни, В- 
Мпд-ове, Арпа совалки 
и Куп познати от фил- 
мовите персонажи се 
шматКат по Картата, 
помагат Ви или просто 
гледат тъпо близкото 
меле. Много приятно 
Впечатление ми направи 
реализацията на битКа- 
па между Федерацията 


и Републиката - представете си ця- 
лата Карта Като едно огромно бойно 
поле, а Всички малки битчици образу- 
Ват една огромна схватКа между 
двете Враждуващи фракции. А някои 
Казват, че 20-то е отживелица! 

Добрите традиции при звуковите 
ефекти, положени още с Оагк Рогсез 
от далечната (Вече) 1993 година, са 
патент и на новото |исаз Апз-ово 
произведение. Започвайки от дублажа 
на главните герои между мисиите, 
звуците на машините и Войските и 
стигайки до мащабната симфонична 
музика - Всичко е на нивото на сама- 
та игра, а именно много Високо. 

На диска с Сопе Сатрашпз е 
Включен и бонус-пакет с мисии, нап- 
равени от фенове, а с редактора ще 
можете да създадете нива по Ваш 
Вкус или да Композирате ВсяКа една 
от любимите си филмоВи сцени (без 
бъзик - Включени са дори спидърите 
на Себулба и Анакин, Както и много 
МРС-та). Просто не можах да издър- 
жа на изкушението да сътВворя аре- 
ната от Епизод Пи да повторя дву- 
боя между Дуку и Йода. Черешката 
беше сблъсъкът между Анакин и 
Дарт Вейдър, докато Дарт Моул си 
чакаше реда да се ВКлючи В Купона. 

В личната ми Класация Сопе 
Сатрашп Влиза В графата “задължи- 
телни заглавия”. Пристрастеността 
Към Култа, наречен “Междузвездни 
Войни”, ще повиши удоволствието от 
джиткането поне с фактор 10. В про- 
туВен случай просто ще бъдете по- 
редният зарибен от манията и за В 
бъдеще гордо ще се числите Към не- 
обятната маса “Таг Магв-феноВве. 

Георги Панайотов 
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Този рутуристичен шутър спокойно може да разнообрази дните и нощите, прекарвани с 


Соитег-бъгке 


фика, претрупаността и лутане- 

то, Което Ви предлагат повече- 
то съвременни триизмерни екшъни? 
Играе ли Ви се нещо простичко, но с 
интересен геймплей? Нещо, с Което 
можете да убиете няколко часа В без- 
грижно стреляне по Врагове, Които 
имат Коефициент на интелигент- 
ност малко над средното ниво? Ако 
отговорът е положителен, Соге е ре- 
шението на Вашия проблем. Това е 
един не много ангажиращ 30 екшън 
от първо лице, Който навява смътни 
спомени Както за Опгеа! Тоигпатеп, 
така и за Кпорт, предлага леко пло- 
сък сингълплей и доста по-забавна иг- 
ра В мрежа. 

Действието на Соге е ситушрано 
на планетата Земя, Която е изпадна- 
ла В състояние на бавно самоунищо- 
Жение. ВсичКи ресурси малко по малко 
се изчерпват. През 2024 година опа- 
сен и мощен Вирус убива или променя 
до неузнаваемост повечето неща, Ко- 
ито стават за ядене на синьобялата 
ни планета. Вследствие на настъпи- 
лия масов глад половината от Жите- 
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лите на Земята загиват. Населени- 
те места по целия свят остават без 
електрическа енергия и това ги обри- 
ча на бавно саморазрушение. Различ- 
ни улични банди започват да устано- 
Вяват Контрол над отделни КВартали 
и дори над цели градове. Те плъзват 
навсякъде и бавно започват да увели- 
чават мощта си. Тези паравоенни 
формирования стават реална заплаха 
за оцелелите цивилни граждани и те- 
роризират Всеки, дръзнал да им се 
опълчи. 


На Власт е хаосът 


Положението изглежда отчайващо 
зле до момента, Когато правителст- 
Вата на държавите по света реша- 
Ват да обединят силите си и да ги 
използват за намирането на ноВ из- 
точник на енергия. Резултатът не 


закъснява. Извличан от тектонични- 
те пластове на Земята и обработван 
по специален начин, новият ресурс, 
наречен ОНЕ, е способен да Катализи- 
ра почти Всяка химична реакция и да 
УВеличи отделяната при нея електри- 
ческа енергия. Новото отКритие и 
Желанието за установяване на Конт- 
рол над него още повече подклаждат 
Конфликта между обединените прави- 
телства и съюза на уличните гангс- 
тери, известни повече под името 
МОВ. Избухва истинска Война. Изхо- 
дът от нея определено щеше да бъде 
В полза на уличните банди, ако добри- 
те не бяха изобретили ТНе Меа! 
Маспте - устройство, Което създава 
идеалната изкуствена среда за обу- 
чението на Войници. Благодарение на 
него за по-малко от няколко седмици 
Всеки Желаещ може да се превърне В 
смъртоносен боец, ВъВ Ветеран, В 
идеалния Войник. Докато си Вътре, мо- 
Жеш да умираш стотици пъти и Въпре- 
Ки това накрая да излезеш невредим... 

Веднага ще забележите, че путо- 
риалът на играта елегантно е Впле- 
тен В самия сюжет. Млад и неопи- 
тен, Вие Влизате В Тпе Меа! Масппте, 
за да бъдете обучен и Включен В ар- 
мията на обединените правителства. 
Там научавате основните глънкости 
от геймплея на Соге и продължавате 
играта В преследването и убиването 
на гаднярите от МОВ, Кошто успяват 
да хакнат системата, да проникнат 
Във Вашата тренировъчна симулация 
и да източат данните за устройст- 
Вото и функционирането на Въпрос- 
ния боен тренажор. 

Сами по себе си, сингълплейър ми- 
сиите не представляват нещо специ- 
ално. Вървите и стреляте, без да 
има Кой знае Какво Взаимодействие с 
околната среда. Ако искате да научи- 
те развръзката на историята, ще 


трябва да приключите ВсичКи нива. 
Силата на играта и нейната ориги- 
налност обаче личат повече В мрежо- 
Вите партии. 


Какво е новаторсКото 
6 Соге? 


Първата оригинална Концепция е 
Вкарването на показателя издръжли- 
Вост и Вплитането му по по-особен 
начин В геймплея. Колкото повече ти- 
чате и скачате, толкова по-бързо тя 
ще намалява. Издръжливостта се 
Влияе и от по-тмежичките оръжия, 
Както и от по-особените амуниции, 
разпръскващи зелен газ. Най-инте- 
ресното В тази ситуация е, че ако 
стамината падне под нула, героят 
припада за няколко сеКунди. Това е от 
огромно значение за битките В мул- 
туплейър, тъй като с подходящото 
оръжие и няколко ловки движения бър- 
зичко можете да принудите Всеки 
Враг да изпадне В безсъзнание, лиша- 
Вайки го Впоследствие и от неговия 
живот. 

Друг интересен момент В Соге е 
бронята и отражението 0 Върху пер- 
сонажите. Тя има три зони на дейст- 
Вие - Крайниците, главата и трупа. 
Основната разлика В сравнение с по- 
Вечето шутъри е, че бронята напъл- 
но защитава покритите части на пя- 
лото, докато не бъде разпердушинена 
с изстрели. Кръвта на играча (рес- 
пектиВвно на неговия противник) за- 
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почва да намалява, само Когато Кур- 
шумите попадат В незащитените 
участъци (аКо има такива), Което оп 
сВоя страна ни стимулира да се при- 
целваме по-точно. За щастие много 
ясно се Вижда Кога бронежилетката 
на протувника е непокътната, Кога е 
частично разкъсана и Кога отсъства 
напълно. 


Персонажите 


В сингълплейър можете да играе- 
те единстВено с редовия Войник от 
армията на обединените правителс- 
тва, Което до известна степен е ми- 
нус. В мулпиплейър обаче нещата 
стоят по-различно. Там имате на 
разположение оКоло десет героя, Все- 
Ки от Които притежава множество 
различни показатели и уникален стил 
на игра. Например по-едрите бойци 
ще са по-бавни, но ще имат по-голя- 
ма сила. По дребните типове пък са 
бързи, скоКливи и маневрени. Роботи- 
те пък са екипирани с уникални оръ- 
Жия. Имате Възможност да избирате 
между персонажи Както от бойните 
редици на обединените правителст- 
Ва, тпака и от МОВ. 

Оръжията В Соге са проектирани 
В типичен научно-фантастичен спил 
и повечето имат алтернативна 
стрелба. Някои дори могат да служат 
за защита, създавайки оКоло героя 
предпазен щит, Което е адски соо!! 
Особено забавно е, че десният и ле- 
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Вият бутон на мишката служат съ- 
отВетно за дясно и ляво Кроше или 
пък да стреляте с узито В лявата ръ- 
Ка, В дясната шли с двете заедно. 
Друго забавно оръжие е четирицевна- 
та пушка, Която от упор действа 
почти Като оръдеен изстрел. 

За съжаление Соге не се нарежда 
сред най-интерактивните екшъни. 
От Време на Време можете да гръм- 
нете някой друг пожарогасител, Кой- 
то после експлодира и помита Всичко 
наоколо или да надупчите Картонен 
Кашон, В Който обиКноВено се намира 
по някоя друга екстра. ВсичКо оста- 
нало на тема “разрушаване на окол- 
ната среда” е табу. Дори нямате 
Възможност да разбивате и най-еле- 
ментарни обекти Като стъКлен аква- 
риум, пълен с плуващи рибоци напри- 
мер. Друго, Което ми направи лошо 
Впечатление, е липсата на Врати, Ко- 
што могат да се отварят и затва- 
рят - портите стоят Като декор и 
единственото нещо, Което можете 
да правите с тях, е да стоите и да 
ги зазяпате тъпо. 


Соге използва собствен 

графичен енджин 

наречен просто Атр. Той е разра- 
ботен от Зат Зоймаге и хич не е 
лош, Въпреки че на някого може да се 
стори прекалено шарен, а на друг да 
навява спомени за Опгеа! Тошгпатеп!. 
Вярно е, че има и недостатъци Като 
липса на някои специални ефекти нап- 
ример, но това може да се преживее. 
За сметКа на това моделите на бой- 
ците са изключително прецизно изра- 
ботени и доста напомнят на героите 
от Ипгеа! Тошпатеп! (при правителс- 
тВените сили) и Кпорт (при МОВ). 
ЗВукът не е нищо ново под слънцето. 
В някои случаи дори може да предиз- 
Вика болезнени дразнения В ухото, но 
това си е Въпрос на Вкус. 

По ВсичКо личи, че Соге е предви- 
дена предимно за игра В мултиплейър. 
Би било хубаво, ако благодарение на 
нея поне за миг разнообразите Време- 
то, прекарано с С8. От опит глава 
не боли. 

Владимир Тодоров 
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акто ВсяКа година, с наспъпва- 
К нето на лятото накуп започват 

да излизат Всички автосимула- 
тори, посветени на Вечната тема 
Формула 1. За Сгапд Рпх 4 засега са- 
мо се носят плахи слухове - 151 зо 
Като ли Все още се Въздържат с тях- 
ната интерпретация по темата. 
Единствено ЕА Зройв “подраниха” и 
ето че Р1 2002 Вече е факт. 

Две неща мигновено привличат 
Вниманието Към този симулатор на 
Формула 1. Първото е съвсем пресни- 
ят лиценз от НА (Редегацоп легплайо- 
па! д АшотоБ!е - СВетовната феде- 
рация по автомобилизъм) за използва- 
не на болиди и писти от настоящия 
сезон 2002. За неангажирания наблЮю- 
дател това Вероятно не е съществе- 
но, но за Всички фенове на най-зре- 
лищното автомобилно състезание е 
може би най-Важното нещо. Във Е1 
2002 ще можете да Карате дори 60- 
лидите на най-новия отбор, а именно 
този на Тоуоа! ЕстестВено, фалира- 
лият тим на Ргоз! е отстранен. С две 
думи: на Вниманието на публиката се 
предлага изключително актуален про- 
дукт. 

Вторият интересен факт, сВър- 
зан с рейсъра на ЕА Зроп!в, се нарича 
ХВох. На практика това е първото 
(ако не се лъжа) стойностно загла- 
Вие, Което се е появило за РС едва 
след излизането на Версията за Кон- 
золата на Мюкгозой. Уви, Колкото и да 
ми е пъжно, ясно очертаващата се 
тенденция за еКсКлузивни лицензи, 
предназначени за Конзолни производи- 
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тели, само уВеличава бръчките по 
геймърсКото ми чело. 

Едва ли има нужда от разяснение 
Какво представлява Формула 1. Всъщ- 
ност това състезание 


Все по-малКо има нещо общо 

със спорта 

То се превръща В огромна машина 
за пари и Клуб на избраните - Както 
публика, готова да плати билет от 
300 долара, таКа и ограничен Кръг ав- 
топроизводители, Кошто са В състоя- 
ние да излеят годишно поне стотина 
милиона долара ВъВ Високотехноло- 
гична надпревара помежду си. “Спло- 
тената” група на избраниците Води 
след себе си и негласни правила, при 
Които един печели, защото просто му 
се полага и защото има нужда да Въз- 
Върне инвестираното, и други, Които 
мълчаливо инвестират реКа от пари, 
за да получат шанс през някоя от 
следващите години и да се радват на 
“уникалния” шанс да принадлежат 
Към Клуба на привилегированите. Това 
обаче Води след себе си спадащ зри- 
телсКки интерес (спомнете си само 
случката от началото на маш В Авс- 
трия, Където Баричело и Шумахер 
изиграха позорен спектакъл под мо- 
тото “така Каза шефът” и се подчи- 
ниха на нареждането от бокса - Шу- 
махер победи В последния завой, изп- 
реварвашки Водещия дотогава Бари- 
чело). Като че ли единствено Видео- 
забавленията Все още имат шанс да 
запазят живата интрига около този 
спорт, тъй Като тук Всичко (или по- 


Първи на пазара, първи с актуален лиценз, първи порт 
от ХВох - дали ЕТ 2002 ще е първи и в жанра? 


не почти Всичко) зависи единстВено и 
само от играча. 

Когато стане дума за нова игра, 
посветена на Формула 1, Валидни са 
няколко основни Клишета, дело на от- 
делите за Връзки с общестВеността 
на Компаншиите-издателки. Така нап- 
ример Винаги си имаме работа с “не- 
Вероятен, зашеметяващо заслепяващ 
нов графичен енджин”. Или пък изКус- 
тВеният интелект на опонентите е 
на светлинни години пред А-то при 
конкуренцията. Не остана много да 
се Каже за пистите, Които са пер- 
фектно Копие на трасетата от ре- 
алността, а автентичността им е 
гарантирана до милиметри. Истина- 
та е, че Всички игри за Формула 1 си 
приличат. Разликата между тях оба- 
че идва от две неща, наречени ат- 
мосфера и интуштиуиВвност на управле- 
нието. В този смисъл Р1 2002 споКой- 
но може да заинтригува Всички, за- 
Жаднели за обиколки на Монца или Спа 
Франкошамп. 

Не Всеки човек е фен на безкрай- 
ните настройки. Повечето Е1-рейсъ- 
ри те засипват с менюта, подменЮ- 
та и подподменюта, свързани с тех- 
ническите детайли и показатели на 
автомобила. Честно си признавам, че 
никога не съм имал нерви да се зани- 
мавам с преводните числа на сКорос- 
тната Кутия. Преди Всичко инвести- 
рам ценно Време В аеродинамиката, 
Което обаче понякога ми е отпнемало 
часове и дни, докато успея да се спра 
на правилната Конфигурация от нас- 
тройки. Е1 2002 решава този досаден 
проблем с едно Кликване. Водени от 
принципа, че простото нещо е Вина- 
ги по-добро от сложното, ЕА Ви пре- 
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доставят синтезирани настройки 
при избора на гумите, гъвкавостта 
на скоростната Кутия на принципа 
повече еластичност или повече мак- 
симална сКорост, настройката на 
окачването на принципа на поднася- 
нето или > занасянето 
(има разлика, уважаеми 
начинаещи шофьори - В 
единия случай Ви играят 
предните гуми, В другия - 
задните), настройка на 
амортисьорите за тВър- 
дост, Както и полето със 
звучното име “домиогсе 
рпоу”, Където имате 
Възможност да прецени- 
те дали искате сКорост 
или стабилност. В случай 
че Все пак сте фенове на 
дребните и така нужни 
доизкусурявания, за Вас е 
предвидено менюто 
“Адуапсей Зешр”. Там са Концентри- 
рани Всички технически детайли, Коиц- 
то също могат да бъдат разбъзика- 
ни. По пози начин дори и начинаещи- 
ят състезател ще успее бързо да 
настрои и подготВи Колата си за съ- 
ответната писта и ще може да се 
наслади на първи допири с асфалта, 
без да е нужно да разбира от оборо- 
ти В минута или спойлери. 

Не са забравени и превърналите 
се В стандарт помощни фунКции, Коц- 
то Ви спестяват постоянно разбива- 
не В мантинелата или пропускане на 
най-удобната точКа за завой. Управ- 
лението на Р1 2002 създава дВоякКи 
Впечатления. От една страна, Като 
плюс могат да се отбележат Всички 
гореописани предимства на менюта- 
та и опциште за настройка. Когато 
подкарате болида обаче, бързо ще 
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ВАСЕВ 


разберете, че без Волан е безсмисле- 
но да таите надежди за бързи победи. 
И тъй Като В повечето случац идеал- 
ната Крива на завоя изисква Висока 
Концентрация и изключително точно 
завъртяно Кормило, Клавиатурата по- 


скоро пречи, отКолкото 
да помага. 

Графиката на ЕТ 2002 
е Красива и детайлна, но 
В никакъв случай не е 
най-доброто. Болидите 
са Конструирани изКлЮ- 
чително > прецизно, но 
пистите, окръжаващите 
ги обекти и дори небето 
изглеждат някак бедни 
отКъм цветове и автентичност. ЯВ- 
но поради Конзолната си същност иг- 
рата не предполага такова ниво на 
подробности, тъй Като се гледа на 
телевизор. По отношение на звукови- 
те опции обаче Всяка претенция би 
била излишна. Приятната бекграунд 
музика плюс автентичният рев на мо- 
торите и свистенето на гумите по- 
Казват, че Все пак е Възможно да се 


7 4 ВЕМ!ЕМ/ 7 г1 
мисли и за на пръв поглед толкова 
Второстепенни неща. 

В Е1 2002 е помислено за Всички 
Видове геймъри. Начинаещият напри- 
мер може да инвестира Време и уси- 
лия В училището за шофьори. Там ще 
му се наложи да премине през няколко 
пусти или отрязъци от писти, Къде- 
то с помощта на очертаната по 
трасето идеална Крива да получи ня- 
каква представа за изкуството, на- 
речено управление на болид от Фор- 
мула 1. Реализмът е също на обичай- 
ното за този Вид игри ниво, а атмос- 
ферните условия, чупливостта на Ко- 
лата, изтриването на гумите - Всич- 
Ко е Като В действителността. 


Така че Р1 2002 е задължителна за 
Всички фенове на най-престижното 
състезание, Които искат да са В Крак 
с най-новото. Недостатъчното съ- 
Вършенство В детайлите на графика- 
та и някои малки проблеми В управле- 
нието са може би единствените по- 
значими недостатъци, Кошто могат 
да бъдат отбелязани. 

АлеКсандър Бойчев 


Ди 


50 Компютъра: СРО 950 МНг, ВАМ 256 ООН, СеРогсе |, 19" монштори 


СУПЕР ПРОМОЦИЯТА ПРОДЪЛЖАВА 


2 часа безплатно 
4 часа безплатно 
от 190 о човека 


плащате 
; ЕДИН ЛЕВ 
в першода от 08:00 до 15:00 часа 
; играете 
ТРИ ЧАСА 


плащате 
ДВА ЛЕВА 
от неделя 00 четвъртък 


оста ми е трудно да започна 
тази статия поради една прос- 
та причина -- Вече почти все- 
и разбира от ролеви игри. Като за- 
почнем от превеликия баща на Деми- 
урга и завършим с множеството но- 
Ви, млади и силно запалени фенове на 
Жанра. Убеден съм обаче В едно -- 
Всеки ще бъде доста енпусиазиран 
от новината за излизането на нова 
българска ролева игра. За радост на 
няКои и съжаление на други, нейни ав- 
тори са същите хора, работили над 
“Здрач над Ендивал”. Те Вече имат 
ново попълнение, а именно Райстлин 
(не магьосника от хрониките за дра- 
коновото Копие, а съвсем земен инди- 
Вид). Останалите пичове от еКипа са 
Асен ЦВеткоВ (УМегемо!), Божидар 
Грозданов (Вауе), Владимир Джуражев 
(Агадог) и художникът Сайадег (Георги 
Симеонов). 

Името на новата ролева игра е 
Ендивал: Домът на Хаоса и Когато 
държите тоВа списание В ръцете си, 
тя Вече трябва да се продава по 
Книжните пазари. Ако някой от Вас е 
бил разочарован от “Здрач над Енди- 
Вал”, то “Ендивал: Домът на Хаоса” 
със сигурност ще Ви хареса. В нея са 
изчистени доста от грешките В пър- 
Вата част и са добавени много нови 
подробности. 

Да започна с 


двете нови раси: 

Нески и Бурхи 

Първите произлизат от начал- 
ните срички на имената на Бога на 
природата и Бога на смъртта (Ней- 
тучае и СКитхе). Те са живи сКеле- 
ти, но нямат нищо общо с Всеизвес- 
тните Опдеад-ове. Раждат се като 
нормални хора, но В един момент Ко- 
Жата изпопадва от телата им и те 
остават голи скелети. Бурхите пък 
са същества, създадени от ВърКола- 
ците посредством магия. Затова са 
абсолютно неспособни да овладяват 
магичесКи способности. 


РЕНМ”Н”РАРЕК 


Друга интересна новост е Кла- 
сът, наречен Длан. Това е един типи- 
чен тш!-сазз персонаж. Името Длан 
идва от формата на ръката и петте 
досегашни Класа, Които заемат роля- 
та на петте пръста -- дланта е то- 
Ва, Което обединява Всичките. Мно- 
гокласовите персонажи ще се разви- 
Ват не по известния от О80 начин, а 
по изцяло нов -- с лимит на развити- 
ето ВъВ Всеки Клас. За разлика от 
предишната част, Вече няма да има 
предпочитано развитие на Класове- 
те и расите (преди ВсеКи Клас се 
развиваше по горе-долу един и същи 
начин). Това е избегнато благодаре- 


ние на специалните умения и Качест- 
Ва, с Които Всеки персонаж се офор- 
мя поотделно. Така се създават и т. 
нар. подкласове, Които обаче не са 
Включени Като определение В Книга- 
та. Ето и един пример от форума Ог- 
некрас (форума на Ендивал) Как се 
оформят няколКо различни Вида Воцни: 

Воин - Варварин 

Специално Качество -- Берсерк 

Умения -- Кожарство, лечителст- 
Во, ловуване, плуване; бой с брадва, 
секира, боздуган или бойно Копие; 
трениран слух и Въжени оръжия. 

Воин - рицар 

Специално Качество -- 
рийска наКлонност или почит 

Умения -- езда, наука; бой с пика и 
едно от следните: алебарда, меч, 
брадва и чук В зависимост от раса- 
та; саги и тактика. 


Кавале- 


Новата първа бълг арска ролева игра 


Както сами Виждате, уменията и 
специалните Качества определят до 
голяма степен разликите между под- 
Класовете. 

Бойната система на приКлючени- 
ето е изцяло променена. Тъй като В 
“Здрач над Ендивал” основните Кри- 
тики бяха насочени именно натам, 
хората от еКипа са поработили най- 
много именно В пази насока. В “Енди- 
Вал: Домът на Хаоса” присъства мо- 
же би най-подробният списъК с оръ- 
жЖия, Като той наброява 


над 120 различни вида 

атрибута за атаКа 

Интересна промяна е направена и 
чрез Въвеждането на три Вида защи- 
ти. Ето обяснението им, отново от 
форума на екипа: 

Блокиране -- пълно спиране на 
удара на противника, Което лишава 
използвалия тази защита от Възмож- 
ност да атакува следващия ход, но 
пак поради блокирането Врагът му 
ще атакува с половин атака на след- 
Ващия ход. 

Париране -- отКлоняване удара на 
противника, Като използвате оръ- 
Жие. При такава защита няма промя- 
на В апаКите на нито един от два- 
мата противници. 

Отбягване -- изтегляне от посо- 
Ката на удара на пропивника. След 
успешно отбягване противникът се 
защитава с 5090 от защитата си. Но 
от точките за отбягване се Вади 
теглото багаж на героя, без да се 
смята оръжието, аКо то е В ръцете 
му. 
Основната идея на екипа е била 
да запази най-Важните черти на 
старото си творение. Идеята да се 
измени бойната система и да се 90- 
бавят много нови интересни умения, 
двете нови раси, промените В струк- 
турата на Класо- а 
Вете и Всичките “. 4 
промени правят | 7, 4 
от “Ендоивал: До- 7 
мът на Хаоса” ед- 
на много добра хар- 
тцена ролева игра. : 
Орлин ШироВ 


Информацията по темата бе 
предоставена от Асен ЦВетков 
(Иегеио!). На бира 8 Рая с две же- 
ни...нали? 


ПРОФЕСИОНАЛНА ВИСОКОСКОРОСТНА уАМ МРЕЖА 
С НАЦИОНАЛНА ИНФРАСТРУКТУРА ПО ОПТИЧНО ТРАСЕ | 


: СВързаност за Компютърни Клубове от 10 до 100 МЬй/5 по оптичен Кабел. 
| СВързаност за домашни абонати (или малки Компютърни Клубове) от 256 КЬН/5 


: чрез кабелен оператор. 


„ура рааериракраиаркииицииикриаератиааиетрасиаиауаииираахиаеррррарраититиаиакитекураиррарирситититриитртуиииратрриирариицититиарарриаррараиартраарарирааиаририерирарт 


. 1. Нулева първоначална инвестиция за Клуба (скъпоструващата техника се 

: предоставя от фирмата безплатно). 

| 2. Рпа-0 между отделните КлубоВе, забравете проблемите на старите хО5Г 

| модели. 

| 3. Съвременни гейм сърВъри с постоянни Класации и опте турнири за играчите. 
: 4. Само 8 Оре АМ могат да се срещнат най-добрите Соштег-8Ке играчи - 

: Оре АМ закупи Фсри ЕПЦКОРЕ праВата за България. 
г 5. Магег сайтове. 


Е-- Оозл(оайта | 
: 6. Лицензиран филмоВ сървър. 


| 7. 6 МЬ!/з заделен Канал между градовете Ее 44 | Ур | | 


: само за игри. Рпд-45. 
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Не остаВяйте Клиентите си да играят 
В съседния Клуб с Връзка до нашите сървъри. 


София: 087 472 339; Пловдив: 088 536 355; Бургас: 088 601 198 


: ЗА ПАВО-маниаците: Нашите сървъри Ви 


: носят не само удоволствие, но и пари! ОрйГАМ 


| ще изкупува намерените от Вас предмети! 
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Фона едевое Фр дведв» 


ръща с различен сценарий и нов 

облик, но доста по-трудна за 
изиграване от  миналогодишната. 
Както и В предната Версия, преобла- 
дават цВетовете и В този смисъл 
шаренията може да подлъже някой 
третокласник аа я Купи, но, деца, по- 
добре е да се спрете само до интро- 
то, Което положително ще Ви плени. 
С много Красива анимация и музика ни 
разказват Как Боорни и Викингите от 
неговото село си ЖиВеят мирно и ти- 
хо по Крайбрежието на Грийнлана, 06- 
градено от ВеКкоВвни гори, Които изо- 
билстват от дивеч и билки. Един ден 
обаче тъмно пророчество преКъсва 
идиличното им съществуване. 

Бьорни трябва да замине на мисия, 
Която го превежда през половин ЕВро- 
па, Като започва от Англия, минава 
през Византийската империя и стига 
Багдад. Разбира се, героите на ВиКин- 
гското село не са сами В своето пъ- 


Веско стратегия се зав- 


системни изисквания 
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След като покориха Америка, викингите 
точат зъби за Рим, Византия и.. Багдад 


Р 400 МНг, 128 МВ ВАМ, УМпАИ, 30 МЯво 


туване. Много срещи с другари по 
оръжие ще им дават подкрепа В без- 
бройните сблъсъци с Враговете. 

Създателите на играта тВърдят, 
че Сшйшгев 2 е разработена след пре- 
поръки на геймъри и ВсичКи нововъве- 
дения, Кошто не са малко, са заради 
техните предложения. 

Сийшгез 2 е разнообразна и ще 
сте доволни независимо дали сте аг- 
ресивни или миролюбиви, защото мо- 
Жете да подходите Към победата 
Както Като Воин, така и Като дипло- 
мат. Разработчиците са сложили 
безброй бъзици В иначе съвсем сери- 
озната геймКка. Забавно са нарисува- 
ни Животните, а много смешни са и 
Взаимоотношенията между хората. 
Както и В предната Версия, ВсичКи 
Ваши единици си имат собстВено име 
и Вие ставате свидетел на живота 
им от идването на бял свят 90 
смъртта. В този смисъл раждането 
е под Ваш Контрол и е едно от най- 
яките и оригинални подходи В Която и 
да е стратегия. 


Правенето на деца 


Когато населението Ви започне да 
не достига, трябва да се снабдите с 
нова популация. Но за целта, Както 
знаем, са Ви нужни жени. Те Всъщ- 
ност (феминистКките да не четат) 
служат само за разплод и са доста 
еднакви - Като излезли от КонВейер. 


Но така или иначе, трябва да ги омъ- 
жите и да им построите Къща, Къде- 
то да родят. За разлика от други 
стратегии В Сийигез домовете не са 
задължителни за броя на население- 
то, понеже В една Къща могат да се 
подслонят няколко семейства. Хубаво 
еи че можете да избирате пола на 
бебето, Което още Веднъж доказва, 
че авторите на играта са помислили 
Как геймърът да се почувства Бог. 
Да кажем, че задавате на жената (но 
само ако предварително сте я омъжи- 
ли) да роди момче и тя тръгва да на- 
мери съпруга си, след това го завли- 
ча В Къщата и започва... бурен секс, 
на Който не ставаме свидетели, но 
някак си ни е загатнат, понеже от 
Комина излизат червени сърчица. 
След това с пикиращ полет отнякъде 
се стрелва щъркел и пуска бебето В 
новия му дом. Малкият пролазва навън 
и започва бързо да расте. 

Както и В средновековието, пук 
занаятът на човека се определя от 
ранна младост. Когато направите ня- 
Кого фермер, тош ще може да “еволю- 
цра” само до мелничар или хлебопе- 
Кар, но Като Воин ще Ви е безполезен. 
Тази 


професионална специализация 
е безспорно интересна, защото 
хората придобиват различни умения, 
а професиите никак не са малко - 


строител, носач, дървар, грънчар, Ка- 
меноделец, гъбар, рибар и т.н. Първо- 
началните умения са общи за Всички- 
те Ви единици, но напредването В за- 
наята е Възможно само аКо е натру- 
пан опит от подобна дейност. Така 
например друшд може да стане само 
човек, Който преди това е бил съби- 
рач на билки, а още по-отдавна - гъ- 
бар. Желязо пък не може да се доби- 
Ва, ако първо не сте се научили да се- 
чете камъни. Но начин да се прескочи 
задължителният опит съществува и 
той е В построяването на училище, 
Където новите единици наваксват 
липсата на знания. 

Хората са Весели и щастливи. 
Всеки от тях има съвсем естестве- 
на физиологична нужда от сън и ако 
не работи, бърза да си легне на сян- 
Ка под някое дърво и да спи дълбоко и 
продължително. Когато са се наспа- 
ли, Вашите ВиКкинги ще се събират на 
лафче пред домовете си или ще се 
свалят чуждите Жени. 

Сградите са също немалко и няКои 
могат да се ъпгрейдват до пето ни- 
„Во. Към тях могат да бъдат добавяни 
разширения по ВсяКо Време. Има Кули, 
жилища, ферми, мелници, грънчарници, 
складове, Кладенци, магазини, учили- 
ща, Казарми и много други. Те стру- 
Ват различи ресурси, Които са нашс- 
тина много за Която и да е друга 
стратегия. За да се сдобивате с 
пях, трябва да изберете професия на 
някое човече, Която съответства на 
ресурса, да му зададете работна 06- 
ласт - това е мястото, Където той 


ще трупа плодовете на своя 
труд, и да го пратите да 
бачка. „Събраните “ оКоло 
флагчето продукти ще бъ- 
дат пренесени автоматично 
от носач. Постепенно ще 
екипирате трудовите си хора с раз- 
лични сечива. И Въпреки че единиците 
Ви обикновено сами знаят Какво да 
правят, най-често няма да имате 
Време изобщо да отКъснете очи от 
екрана. Непрекъснато излизат съоб- 
щения за Какво ли не - от уведомява- 
не за пораснали бебета до приключ- 
Ване на строежа на сграда. Така неу- 
сетно може да посветите на играта 
цялото си Време за сън, а и сигурно 
за работа на следващия ден. 
Градовете се развиват доста бав- 
но и трябват часове преди да се за- 
почне да се Воюва. . 


Войните 


Уникалното В Сийигев 2 е, че Ввсе- 
Ки Воин може да бъде екипиран по раз- 
личен начин, Както Вие намерите за 
добре (или доколкото Ви стигат про- 
изведените амуниции). Новата Военна 
система позволява да ъпгрейдвате 
сечивата и броните индивидуално. 
Оръжията са разнообразни - дървени 
и Железни. Ще създавате Копия, Коже- 
ни ризници, плетени метални ризни- 
ци, Къси лъкове, дълги лъкове, мечове 
и т.н. Войниците Ви ще се усъвър- 
шенстВват, след Като натрупат опит 
В битките. Както солдатите, така и 
работниците Ви могат да се запасят 
с елиКсири Като медовина и отвари 
за храна. Това ще е Жизненоважно за 
оцеляването им В пустиня или на друг 
терен, В Който няма храна. За изгот- 


ЕУПЕУ/ 
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Вянето им се грижи Вашият магьос- 
ниК, Който има специална лаборато- 
рия В гората. Използването на отва- 
рие по-ефективно от първия Сшйигев. 
В Кулите могат да се Качват няколко 
стрелци, а битКите се Водят лесно, 
ако усвоите основните правила за 
създаването на Качествена армия. За 
радост можете дори да пътешества- 
те с Кораб. 

Недостатъци играта си има. Ос- 
новният, Както и В предната Версия, 
е, че е доста трудна. Трябва Време, 
докато схванете Какво точно да нап- 
равите и цели часове преди да усети- 
те могъществото на своя град и ар- 
мия. Друг бъг е, че трябва непрекъс- 
нато да мислите за ВсеКи човек, Кое- 
то става много трудно, след Като се 
развие градът, тромаво е, Когато се 
народят деца и че трябва да не про- 
пускате да правите нови и нови хла- 
пета. 

За музиката не могат да се Ка- 
Жат лоши неща, защото е хубава и 
мелодична, но се повтаря много, Кое- 
то е досадно при огромната продъл- 
Жителност на играта. Обаче това са 
твърде малки проблеми, за да махнат 
много звездички от оценките. Със си- 
гурност остава определено приятни- 
ят спомен, Въпреки принудителното 
стоене у дома В опасните за паркира- 
не и излизане дни покрай папсКото по- 
сещение В София. 

СВилен Енев 


ъс създаването на Агап 

през 1972 година бяха по- 

ложени основите на едно 
ново начало -- раждането на 
геймърската индустрия. Нова- 
торстВото и изобретателност- 
та създадоха Култовия ореол на та- 
зи фирма. Можете ли да си предста- 
Вите Колко хора са били манциаКално 
обзети от създадените от нея ар- 
Кадни Видеоцгри Като Ропд, Зрасе 
пуадегв, РасМап, Саахап, О9 Опа, 
Мооп Раго, Ое!епдег, Уипде Ним и 
много-много други? За отрицателно 
Време тя се превърна В доминираща 
сВетовна сила на пазара за Видеоцг- 
ри... до идването на Прозорците на 
МсгозоН, Кошто бавно, но методич- 
но, отбелязаха Края на бизнеса на 
Аап. През 1998-ма тази Компания бе- 
ше Купена от Назбго, Кошто пък от 
своя страна през 2001 година стана- 
ха собственост на пюдгатез. Много 
от нещата, Които Виждаме Всеки 
ден Като Компютърни технологии и 
концепции В игрите, дължим до голя- 
ма степен на Аап. От появяването 
им на бял свят до днес са изминали 
цели трийсет години. Никой не може 


да Каже Как точно щеше да изглеж- тяхната единствена цел е да Ви раз- 
„еее ЕД АА р И кр. 


да днес индустрията за Компютърни 
забавления, аКо не бяха те. В знак на 
почит ипюодгатез решиха да пуснат 
на пазара три римейка на едни от 
най-популярните заглавия на Аап от 
далечното миналото. 

Пакетът Агап Вемма! Включва Мв- 
зе Соттапа, Сотба! и Мапогдв. Над 
първите две игри ще се спра съвсем 
накратко, Като Вниманцието на ста- 
туята ще бъде насочено Към трета- 
та -- Мапогдз. АКо Ви е подгонила 
носталгията и Ви се играе нещо Вех- 
то и известно, защо пък то да не е 


Мевзйе Соттапа 


В КласичесКкия Вариант на тази 
игра Вие управлявате оръдието на 
три неподвижни Кули, Кошто изст- 
релват снаряди. Вашият жЖиВот е 
застрашен от група недружелюбни, 
мазни извънземни. Те Ви обстрелват 
с огромни, далекобойни ракети, и 


мажат. Римейкът е с доста ос- 
таряла и погрозняла триизмерна 
графика, а самият геймплей е 
леКо променен. Тъй Като Кулите 


а 9 Вече плуват Във Въздуха, освен 


от горната ще Ви се наложи да 
се отбранявате и от долната част 
на екрана. 

Второто заглавие В пакета е 


Сота! 


Класическият Вариант Вероятно 
е игран от по-закоравелите и поос- 
тарели геймъри. В него Вие поемате 
управлението на танк, Който наблю- 
давате от ВисоКо, а целта Ви е са 
гръмнете опонента си преди той да 
е успял да изстреля смъртоносния си 
снаряд или да се Камикадзира Във 
Вас. Това, Което отличава римешка 
от оригинала, е, че Вместо танк уп- 
равлявате футуристичен Космичес- 
Ки Кораб с Въздушни Възглавници. 
Гледната точКа е от трето лице, 
управлението е леКо неудобно, а гра- 
фиката, Както може и сами да се 90- 
сетите, е наситена с пиКселиц. 

И Сотба, и М!взе Соттапа 
имат такива изисКВвания, че биха 
могли да тръгнат и на елката на ся- 


С.А5ЗИС АВСАОЕ 


Какъв по-добър начин за отбелязване на трийсетгодиш!- 
нината на Атари от това да се "съживят" три от тех- 
ните класически игри? 


до ми. Това със сигурност ги прави 
достъпни за по-голямо Количество 
геймъри. 


Лятото и Мапог5 


Задава се лято, а Какво е най-ху- 
бавВото нещо на този сезон? Може 
би морето -- аз лично смятам, че е 
именно то. Всяка година, след Като 
стане достатъчно топло, за да мо- 
га да си обуя Късите панталонки и 
да изляза по тениска, започвам да си 
спомням за безгрижните летни Ве- 
чери. Пускайки тази игра, се сетих 
за многобройните часове, прекарани 
с арКадните Класически игри В луна- 
парка на някое Красиво Крайбрежно 
градче. Много се учудих Как не съм 
попадал на Мапогдз и преди, защото 
първият 0 Вариант е бил направен 
за добрите стари автомати, В Коц- 
то пускаш един жетон и се забавля- 
Ваш, докато няКой по-голям батко не 
реши, че Вече си се наиграл. Но за 
съжаление Времето на тпези машин- 
Ки отмина, а сега хората от 
Сгвеашге |айз са решили да направят 
същата тази игра за РС, но разбира 
се с доста подобрена графика и звук 
и няколко нови нива. 

Мога да определя самата игра 
Като Крайно изкривен пинбол. Каква 
е целта 0? Много е 
просто -- екранът, 
Който е пред Вас, се 
разделя на четири час- 
ти, представляващи 
Вашата и противнико- 
Вите Крепости. Идея- 
та, разбира се, е да 
размажете Врага Като 
за целта използвате 
огнените топКи, бъл- 
Вани от птици, Кошто 
се показват и скриват 
постоянно. По Края на Крепостта Ви 
се движи и щитът, с чиято помощ 
отразявате отправените Към вас 
“метеори”. След Като поцграете 
десетина минутки, ще забележите, 
че можете да използвате и десния 
бутон на мишока. С негова помощ 


графика жжжу 
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щитът, Който управлявате, се прев- 
ръща В ръка, с Която с лекота ула- 
Вяте снарядите, застрашаващи Кре- 
постта Ви. След Като задържите 
Жълтите топки, съби- 
рате ромег-и и при 
пускането на бутона 
изстрелвате топката 
В посока, Която опреде- 
ляте с помощта на 
мишката. За разнообра- 
зие има добавени бонус 
нива, Кошто Въобще не 
са трудни. Просто 
трябва да свалите ня- 
Кое огнедишащо пиле. 
Визията е поднове- 
на (само Вижте Какво е представля- 
Вала Мапогдз В миналото). Картин- 
Ките, изпълняващи ролята на деко- 
ри, са интересни и дори Красиви. За 
музиката няма Какво да се Каже. Мо- 
Же би на създателите не им се е за- 
нимавало с нея и са сложили първото 
нещо, Което са добарали. АКо Ви пис- 
не да се “обстрелвате” с Вашите 
Виртуални противници, можете 
просто да се свържете с Компютъра 
на брат Ви и да го предизвикате на 
един истински мултиплейър двубой. 


Класика, Класика, ама е 

покрита с обилно 

Количество прах! 

Няма да Ви излъжа, ако Ви Кажа, 
че не можете да изкарате повече 
от един час пред РС-то, играейки на 
Мапогдв. Наистина играта е забав- 
на, но предполагам, че е имала по- 
Величави моменти В миналото си. 
Според мен е идеална за паузата 
между напрегнатата битКа, Която 
току-що сте спечелили едвам-едвам 
на МагсгаН и следващата игра на С- 
5. Или просто я пуснете на малкия 
Ви братовчед, Който не спира да Ви 
досажаа, че му е скучно да Ви гледа 
как играете на Компа си. 

Такива игри е имало винаги, В мо- 
мента се издават и Винаги ще има, 
защото не е нужно да се Влага осо- 
бена мисъл, а просто трябва да си я 
пуснеш и да играеш. Не са ангажира- 
щи ие много трудно да се ядосаш 
заради подобна геймКа. Наистина В 
момента има заглавия, Които са 
направени толкова добре, че те пре- 
насят В други светове, но спрат ли 
да се правят игри, запълващи Време- 
то, Каквато е Мапогдз 30, ще бъде 
голяма загуба за ВсичКи нас. 


Асен Георгиев 
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Няма леличка и чичко, които да не знаят името Елвис и да не са слушали поне Поуе те 
бепаег“. Няма и геймър, който да не знае кой е Пике Микет и да не е чувал култовата 


реплика: "Соте 
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МАМНАТТАМ Щ РЕПАЕСТ | 


ПО ЮНО ВОТ ЕОСЮН" ТВОЕ ЗТОВУ 


Официалната рождена дата на русоКосия бабашт, носещ името Оике 
Микет, е 1 Юли 1991 година. Играта, посветена на неговите приключения, 
се издава от 30 Неатз. Пълното 0 име е ОиКке Микет Ерводе Опе: З1гарпе! 
Су. За сегашните аудио/Видео стандарти тя е тъпа, смотана, грозна и 
Каквото още се сетите. За Времето си обаче е била страхотна игра със 
зарибяващ геймплей и големина от 250 КВ под формата на гр-архивче. До- 
ри ДВАНАДЕСЕТ седмици след гореспоменатата дата първият Дюк е В Топ 
10 за най-свалян зпагемаге В Америка. Това подтиКВва 30 Неатв да седнат 
сериозно на четирибуКвието си. Три месеца по-Късно се появява Оике 
Микет Ерводе Туо: Моопбазе. По подобие на предшестВеника си и тази 
част успява да се задържи дълго Време на Върха. Не закъснява и третият 
епизод, наречен Тарред п Тпе Ешиге, Който засища прегладнелите за “бит- 
Ки” собственици на РС. Интересно е да се спомене, че Всяка от частите 
на играта започва точно там, Където свършва предишната и аКо не чупи 
рекорда за домпоюад-и на предшестВеника си, поне е достоен наследник. 

След третата серия В лагера на 30 Неатз следва двугодишно затишие, 
Което погубва една част от феновете и отчайва останалата. На 3 декем- 
Ври 1993-та излиза истинското продължение на играта. То бетонира успе- 
ха и утвърждава фирмата-производител Като един от лидерите В геймин- 
дустрията. Името, естестВено, е Оике Микет 2. Освен доста променена 
Визия и звук (Вече има Видеокарти с 1 МВ памет и по-мощни саундбласте- 
ри) играта Вкарва и много новости В геймплея, част от Които са еталон 
и до момента. Не знам дали Към ОМ 2 има още епизоди -- не съм имал Въз- 
можност да се срещна с тях. 

Точно- три години след Втората част, през 1996 година, излиза най-кул- 
товата, поне за мен, игра от поредицата за русоКосия дангалак с огромен 
гън В ръката си. Става дума за Оике Микет 30. НоВостите са повече, от- 
Колкото някой геймър от тази епоха можеше да си представи. Появи се на- 
пълно функциониращо Комбо за управление с Клавиатура и мишка, моизе Гоок, 
|итр и ВсичКо това В реална 30-среда, Което най-накрая ни показа защо В 
името на производителя има съчетание от третата цифра и четвъртата 
буква В латинската азбука. Другата новост, Която беше смазващо Кефе- 
ща и от Която убиването на гадинки ставаше още по-забавно, бяха сВе- 
Жите лафове на Дюк: “На! 10 Ше Кта, Бару”, “Соте апй де! зоте”, “#5 те 
10 Кск зоте 455”, “Моге дшв, поге фогу“ и “Микет ЧШ Теу дом” са само 
част от тях. Последваха страхотните добавки Към играта, наречени 
Аотс Ед оп и Ршопит Раск... 

Но нека спра дотук... Иначе няма да остане място за но- 
„ Вите “разходки” на Оике из кварталите на Голямата ябълка! 


графика жжжжж с 
Е звук жжжжж 
г геймплей жжжжж? МЕИ 
- общо жжжжж 
ТД издател 1хСО 
З ЗО Нвайтз/Агизп/5С5 боймиаге 
е 
с имии, дикепикеттр.сот 


системни изисквания 
РИ 400 МНг, 128 МВ ВАМ, УМпАИ, 30 Мдео 


ап дев зоте!" 


Еислениис и: 


помням си Как през далечната 
| 1992 година цялото ни семейс- 

тво се Возеше на трамвай М10 
от Първо районно управление на МВР 
Към ОрлоВ мост след закупуването 
на Фамилния Компютър. Той, разбира 
се, беше 3869Х на 33 МНг, 4 МВ ВАМ, 
14” монитор и огромните 256 КВ па- 
мет на Видеокартата си. Спомням си 
и Как около месец след това аз и още 
един приятел седим пред гореспоме- 
натото РС и набираме за хиляден 
път: 


са дп |етег| дп1.ехе |етег) 


Така и досега се Казва изпълними- 
ят фашл на първата част на стана- 
лата Впоследствие Култова пореди- 
ца Оике МиКет... 

Но нека се Върнем В наши дни. 
ОиКке Микет Рогемег маКа и не се поя- 
Вява, Въпреки безкрайните обещания 
и наглост, Въплътени В станалото 
пословично изказване “МУпеп #5 до- 
пе”. За сметка на това В началото 
на този месец, доста Внезапно поне 
за мен, станахме свидетели на нова 
игра с името ОиКке Микет: Маппанап 
Ргоес!. Когато за първи път я пусне- 
те, сто процента ще си помислите, 
че нещо с Времето не е наред! Въп- 
реки че Вече живеем В ХХ! ВеК, игра- 
та е представител на типичните за 
Времето преди 15 години слот-маши- 
ни по Кафенетата, Които работеха с 
жетони от 50 стотинки. Обяснено 
на по-разбираем език това е зсго!! 
Туре дате. Още по-елементарно каза- 
но -- Когато посредством стрелки- 
те на Клавиатурата преместите 
Оике до Края на пейзажа, Който се 
Вижда на екрана, гледната точка се 
прридвижва по-наляво или по-надясно, 
откривайки следващата част от 
“бойното поле”. Същото става и Ко- 
гато се Качвате/слизате по стълби 
или самонадеяно скачате някъде. Ня- 
Кош биха я нарекли агсаде дате, но 
това е Въпрос на терминология. 
Предполагам, че В главата Ви започ- 
Ват да се Въртят мисли за грозна и 
ръбата графиКа без екстри и Красо- 
ти. Нищо подобно! Енджинът, разра- 
ботен от фирмата 5С5 ЗоНмаге и 
наречен РвтдЗО, е В крак с ВсичКи но- 
Ви и модерни технологии. Е, Вярно че 
с него засега са правени само глупо- 
Вати джитки (Зпагк, Нипипд Опитйед 
и Носку Моитат Тгорпу Нимег 3). Спо- 
ред мен обаче Оике МиКкет: МапнаНеп 
Ргоес! изчиства тези “петна” (под- 
насям лични извинения Към Всички 
членове на Българския ловно-рибарс- 
Ки съЮз, Които може би си падат по 


подобни игри). 

Основната идея, Както В поВвече- 
то 30-пуцалки, е да се спаси светът 
от поредната Катастрофа, надвис- 
нала над човечеството заради злове- 
щите експерименти на няКакъВ не- 
нормален тип. Геймплеят е много за- 
баВен и зарибяващ. Той подтиква Към 
преиграване на нивата с цел събира- 
не на бонусите и намиране на Зесге! 
Агеаз. Голяма част от бонусите са 
от следния тип: мадама с феноменал- 
но телосложение, привързана за бом- 
ба, Която бълва съблазнителни благо- 
дарности с еротичен глас, Когато 
бъде освободена. Нещата звучат го- 
ре-долу по следния начин: 


Ноу сап | апк уои, Оике? 

« Уоиге ту Кта, БЬш | паме миогк 

Го до! Мее! уои айег Ше дате!“ 

Тайните места от сВоя страна 
дават други бонуси -- Епегду зте!д 
(1009 Временна защита), Че! Раск, с 
Който летите Като пойна птичка 
или поредното Въртящо се ядрено ло- 
го, предназначено за събиране, Което 
В Комбинация с определен брой пред- 
Варително събрани нему подобни Вди- 
га здравето на Оике или ъпгрепдва 
оръжията му. Ако сте достатъчно 
търпеливи и наблюдателни, по няКое 
Време ще станете горд притежател 
на Х-3000 -- най-мощното оръжие В 
играта, Което може да се сравни 
единствено с атомната бомба от 
друго творение на 30 Неатз -- 
бпадом Муатог. Общо уредите за ма- 
сово изтребление за осем -- Сойеп 
Еад!е Р15!0!, ЗПодип, Аззаш! НШе, Рре 
ВотЬь, СПОРР Нау, Ршве Саппоп, 
Рпеитайс НосКе!-Ргорейед Сгепаде 


АВСАОЕ АСТ!ОМ 


Гаипспег и известния Мау Воо! рит- 
ниК. Когато убиете глиган или друг 
Враг, получавате по малко от негово- 
то здраве и по някой от неговите 
патрони. Ако предпочетете “крако- 
пашния” бой, тези бонуси ще са по- 
апетитни. И за да е пълно удоволст- 
Вието от КаратистКите изпълнения 
на светлоКосия здравеняк, добавени 
са и Комбота от удари, Които ще на- 
учавате с напредването В действие- 
то. АКо ги използвате, ще Видите 
как Дюк нанася два-три поредни шу- 
та, Като един от тях може да е нап- 
ример познатото ни от Мопа! Кота! 
прихлъзване с изпънат напред Крак, 
последвано от два ритника. Доста 
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ефективно, Красиво и интересно, а 
след това сте си напълншли и задра- 
Вето. АКо сте от по-старите фено- 
Ве на поредицата, ще познаете ма- 
шините за напитки, с Които си пъл- 
ните Кръвта, и телефоните, по Коц- 
то можете да плещите глупости до 
безкрай. Има го и легендарното посе- 
щение на МС, познато ни от Оике 
30... 


Враговете, с Които 

ще се срещнете 

са 25 на брой. Това са познатите 
ни прасета-полицаш, техните шефо- 
Ве, алигатори-мутанти с Картечни 
пустолети Иг1, Както и много нови 
гадини. Еротично Впечатление пра- 
Вят мадамите-роботи, Въоръжени 
със садо-мазо бичове. Те са облечени 
В лачени дрехи от главата до пети- 
те и Въпреки смешното си оръжие 
нанасят учудващо голям демидж. 

Нивата, Кошто трябва да прочис- 
тите, са осем и Всичките са пръсна- 
ти из “Голямата ябълка” Ню Йорк. 
Изключение прави само последната 
мисия, Която е някъде В отКрития 
Космос. Нивата, независимо от това 
дали са по покривите, из метростан- 
циите или В Каналите на града, са с 
Впечатляваща големина, но Въпреки 
това са направени така, че да не 
пусват. Имат си сВой облиК, атмос- 
фера, определен брой гадини за изби- 
Ване, мадами за освобождаване, тайни 
места и бонуси. Лично за мен най-го- 
тино е нивото В Китайския КВартал, 
но на Вас пък може да Ви допадне ня- 
Кое друго. 

ЯКо е, че мисиите до такава сте- 
пен са пълни с гадинКи и лошКовци, че 


на най-голямата трудност пръстът 
Ви ще отече от натискане на С!!-а. 
И Все пак, за да не стане банално, са 
„Вкарани и елементарни Куестове, 
без Кошто не може да продължите 
напред. Авторите са направили за- 
емка и от ОооМ -- отново има цвет- 
ни Карти/КлючоВве, Които са Ви нуж- 
ни, за да отворите Вратите. НяКоц 
от тях са пръснати на почти невъз- 
можни за откриване места, Които не 
могат да бъдат достигнати без ле- 
тене (търсете (е! раск-а) или са 
малко по-напред В нивото. Когато 
пък бродите из Каналите на града, 
трябва да се придвижвате, Висейки 
на една тръба, Която е доста труад- 
на за намиране (извинявайте за под- 
сказването, няма да се повтори). Не 
са забравени и трудните за пребива- 
не босове и дългите финални битки с 
много гадини едновременно. Супер 
измислен е Краят на първото ниво, 
Което представлява три поредни 
сражения, Комбинирани В едно. Първо- 
то е обстрелване на хеликоптер по 
дВигателя, Второто е избиване на 
прасетата-Войници, Които слизат 
от него. Накрая трябва да летите с 
Вертолета, Висейки на Въжената 
стълба, и едновременно да обстрел- 
Вате Картечницата и двигателя... 
Музиката е на очакваното ниво -- 
смешни рокендрол подобия се реду- 
Ват с пародии на хевиметъл, Като за 
Всяко ниво саундът има различен 
стил и звучене. Определено едно от 
наш-забавните неща са известните 
от последната част на играта лафо- 
Ве, Които този път са много по-раз- 
нообразни и безумни. Те са толкова 
много, че няма да стигнат четирчи- 
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пет страници да ги напиша, затова 
можете да хвърлите едно оКо на най- 
интересните от тях, Които съм из- 
Вадил. Готино е, че В Ризт3О0 има ал- 
горитъм за тяхната подборка и те 
ниКога не се повтарят дори и на ед- 
но и също място. 

Независимо дали сте играли няКоя 
от игрите за ДюК или не, без значе- 
ние дали си падате по стрелялки и 
аркадни игри, опитайте Оике МиКет: 
Мапнанап Ргоес!. Гарантирам Ви, че 
няма да съжалявате! 

Пеню Дачев 


» - Как да ти се отблагодаря ДЮК? 


- Ти си мои тип, но имам още ра- 
бота да Върша! Ще се срещенем след 
играта! 


-- Ведтп оЕ Ше дате! ез Зап 
гоа! дезииспоп! 

-- Из Ше 10 рап! 115 Томп п гед! 

-- Ше в Ке Бох о! атто! 

-- Сипв доп КИ тмшатв -- | КШ 
тшатз! 

- Ртм по! доппа Ват уоч, Рт 
доппа КсК уошг аз! 

-- На! тап, па! апта!, Бош 
деай! 

-- У/По матв 10 дом пт Ше дагк? 

-- Гоокз ПКке уош  Пагдмаге 
Бесоте а е БИ зо... 

-- Нез! п ресез! 

-- Му дипз аге Бюдег Шап уошг 
азз! 

-- Оорз | 9 # ада! 

-- Во тапу Бабез, з0 е Чте! 

-- Уои тиз! Бе 18 ог о4ег То пде 
т 

-- Вотейта зте!в гоНеп апа | 
Шик "5 уош! 

-- Се! геаду ог Ба тошЬез пт - 
Пе Спа! 

-- Тлеге ва Мо мауз оШ апд п 
Бот уои аге деад! 

-- Зотеопе 15 доппа рау те Гог 
Апдта 16 Тискта Кеу-сагаз! 

-- ат Кпа о! Те мопа, Баду! 

- И сап КИ ет Пеге, | сап К!- 
Гет апуулеге! 

-- ВеЧег 15 по! пс!идеа! 

-- Из те 10 геБоо! уоцг аз! 

- | Ке Ше зте! о! зеуиегв п Ше 
тогптд! 

-- Тпа 6 !! Уоц апд те Атвп 
Шезе Базагйз опсе апд ог а! 

-- | ме, уоч Фе! Не 15 Пе! 


тел заглавието на играта. И наистина отборът 
на зппу Емепаптеп! удари шамар В лицето на ос- 
таналите производители, показвайки им алтернативен 
начин на това да избиеш Всяка форма на живот оКоло се- 
бе си. 
Като история МОК не се отличава по нищо от филм 
с Брус Уилис. Опасност от унищожение грози Земята, Ко- 
ято е Връхлетяна от Колония роботи, В чиито очи Вие 
сте най-желаната плячКа. И, разбира се, освен Вас няма 
Кой друг да спаси света. Пътуването ще Ви доведе до 
финалната развръзка -- двубоят с Върховния Владетел на 
пришълците. По Време на пътешествията си ще имате 
честта да използвате най-малката атомна бомба В сВе- 
та, сведена до джобен Вариант, Компактно торнадо за 
спешни случаи, разгъваемо чучело за отКлоняване на Ввни- 
манието, парен чук, предизвикващ земетресение, и Какви 
ли още не разрушителни пособия. Личният ми фаворит от 
целия арсенал на главния герой е “Тпе Мопфв Моз! 
иуегезпа ВотЬ” (най-интересната бомба В света). При 
активирането си тя предизвиква невиждан всеобщ инте- 
рес, Който Кара Всички Врагове В полезрението Ви да се 
съберат оКоло нея и търпеливо да изчакат детонацията. 
Съперниците Ви са доста по-добре екипирани и Във 
Всеки момент изненадват с чудати идеш за унищожение. 
Ще бъдете обстрелвани от цяла армия машинарии по 
Въздух и земя, от място и В движение. Изобщо, аКо си 
мислите, че ще провеждате туристичесКа обиКолка из 


М игдег Оеад КШ -- така беше превел един мой прия- 


ВЕТВО #7” РС МАМА 07/2002 „37 


футуристични пейзажи, сте объркали играта. Тук Всеки 
момент е Критичен и няма да можете да си поемете дъх 
нито за секунда, пъй Като от Вашето невнимание зави- 
сят хиляди човешки души. Странното е, че така и не се 
Вижда нито един човек по Време на цялото действие, 
Въпреки че главният герой постоянно спасява човечест- 
Вото. Не успях да разбера и името на нито едно от съз- 
данията, Кошто лиКВидирах, но за сметка на това ми 
стана ясно, че Кръвта им шурти, оцветена единствено В 
роботсКо зелено. 

Краката не са единственият метод за придвижване, 
на Който може да се разчита. Ако овладеете Карането 
на борд и летенето с Въздушни салове, ще остане само 
да се справите със специалния лентоВ парашут, сгънат 
Компактно Върху гърба Ви, с Който убивате скоростта 
при свободно падане. А за тези, Които смятат използва- 
нето на специални атрибути за непосилна задача, игра- 
та разкрива чудни улеи, В Кошто пързалянето става един- 
стВено благодарение на седалищните части. 

Въпреки динамичния геймплей и уникалния хумор графи- 
Ката остава една от най-силните страни на МОК. Във 
Визуален аспект смело мога да заявя, че 


превъзхожда абсолютно 

ВсичКо друго за Времето си 

аи част от съвременните игри. Въпреки че събити- 
ята се разиграват на планетата Земя В далечното бъде- 
ще, няма да Видите- абсолютно нищо, Което може да Ви 
заприлича на заобиКалящия ни свят такъв, Какъвто го 
познаваме днес. Дизайнерите от Зптпу Емепаптеп! са 
подходили Към Визията с много ентусиазъм и Въображе- 
ние -- сюрреализмът и футуризмът, Които изпълват Вся- 
Ка една сцена, Вероятно са Карали много геймъри да изиг- 
рават едно и също ниво по няколко пъти със същата нас- 
лада, с Която са го направили и първия път. 

Великолепният саундтрак Към играта, проточшл се из- 
между пръстите на големия филмоВ Композитор Майкъл 
Кеймън, създава атмосфера по-скоро Като В Киносалон, 
отКолкото пред Компютъра. ГръмКкият саунд на симфони- 
чен оркестър придава невероятна динамика на екшън 
сцените, изпълнени с опустошение, Като наред с това 
подсилва удоволствието от настървеното нахвърляне 
срещу Враговете. Играта може да бъде пусната под 005 
и Упдоув Като има поддръжка за Отес! 30 през няколко 
опции за настройка В самото менЮ. 

НиКолай СеизоВ 


38 а, 


КЕУ!ЕУ/ 


чъ. 


18 тен 


В тр! 


МШТАВУ ЗУМ 


За Третата световна 
и начините, по които можем да я избегнем 


лед дълги години пред монито- 
( ра започвам да подозирам, че 

някъде В затопления силиКон 
на процесорите се Крие частичка 
от душата на злонрава баба. Всеки 
път, Когато инсталирам няКоя пос- 
редстВена глупост, машината ми 
започва да се държи Възможно най- 
странно. Вентилаторите се разх- 
лопват по необясним начин, а някак- 
Ва неизвестна порода бъгове тръгва 
да трови и без това разстроеното 
ми спокойствие. Та последната при- 
чина, Която породи подобна еКсце- 
сия, се наричаше: Зеайй Сота!. 


За играта... 


Най-сетне, след десетина години 
промени, някой се сети, че един от 
бъдещите Конфликти В световен 
мащаб би бил азиатсКо-западен, а не 
СССР-сВетовна демоКрация. Според 
историята на настоящата игра 
през 2038-ма източните сили завла- 
дяват Япония. Островът на изгрява- 
щото слънце се дава без бой, а про- 
пивникът В лицето на ИКономичес- 
Ко-Военния съюз (Западът) наточва 
зъби и тръгва да сее справедливост. 
Скоро светът се оказва пред прага 
на Война. За да се предотвратят го- 
лемите > Кръвопролития, и двете 
страни си създават малки бойни 
групичКи, чиито цели са свързани с 
чистата диверсия. Западните се ръ- 
Ководят от плешив лейтенант, а из- 
точните - от тайнствена мадама с 
невероятен грим. Изправен пред фи- 
лософска дилема, играчът си избира 
една от страните и Влиза В дейст- 
Вието. 

Мисиите са В два Комплекта от 
по оКоло двадесет части. Тук няма 
някаква дебела идейна Връзка, Както 
при “агСтан. Епизодите за Всяка от 
страните могат да си се изиграват 
поотделно. В основата си ЗТеай 
Сотва! представлява нещо средно 
между симулатор и стратегия. В на- 
чалото на сериите има цел, Която 
трябва да се осъществи с помощта 
на една или повече директно управ- 
ляеми летящи или наземни единици. 


бтеайй 


В повечето случаи изпълненията 
на нивата се състоят В промъкване 
на Вражеска територия и Взривява- 
не или обезвреждане на нещо. КолКо- 
то и сложно да изглеждат, задачкКи- 
те са сравнително елементарни. 
След няКолко часа джитКане чоВек 
установява, че стелт елементът, 


на Който би трябвало да бъде посВве- 
тена играта, е забутан В първооб- 
раза на третата глуха. В повечето 
случаи ако момент на промъкване 
съществува, то той е Вместен В 
графата на допълнителните цели. 
ОсВен това, ако наша милост бъде 
отКрита, единственото нещо, Кое- 
то може да й се случи, е да бъде 
подгонена от ВражесКки танк. При 
това, ако машината ни се сКрие зад 
някой храст или бидон, шансът на 
противника да Ви подмине е В горни- 
те деветдесет процента. 

Допълнителното минусче В Кар- 
тинката идва от факта, че Зеайп 
Сотба! е абсолютно идиотоустой- 
чива. Всички странични забежки се 
потиусКат В зародиш. Колкото и да 
се мъчите, няма да успеете да пре- 
обърнете някое от наземните Вози- 
ла или пък да напуснете збитката. 
ЕдинстВеният и най-сигурен начин, 
по Който може да се изпусне мисия- 
та, е да се натресете фронтално 
на някой противниКоВ снаряд... 


Три танКиста 


МашинКите, предоставени от иг- 
рата, са най-разнообразни. Има око- 
ло двадесетина Вида различни джи- 
пове, танкове, хеликоптери и разни- 
те му там Вариации по темата. 
ДВете страни разполагат с практи- 
чески идентични В Качествено от- 
ношение арсенали. Единственото 
по-интересно нещо, с Което са Ком- 
плектоВвани единиците, е бледосин 
енергиен щит. Всяка от наличните 
машинарии разполага с различен по- 
мощност. Презареждането му отне- 
ма КратКо Време и не изисКВа някак- 
Ви ресурси. 

Ако В мисията има групичка под 
пряк Контрол на играча, то той мо- 
Же да се мести от едно Возило В 
друго и да дава Команди на остана- 
лите. Управлението на машините е 
идентично и силно опростено. По-го- 
лямата част от действието се 8о- 
ди със стрелките и мишката. На 
Клавиатурата има и няКолКо други 
Клавиша, но използването им е огра- 
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ничено до минимум. Стрелбата се 
осъществява посредством ляв и де- 
сен бутон. За съжаление при легпя- 
щите има неприятен пропуск. КолКо- 
то и да е невероятно, липсва обра- 
тен ход. При бой на близки разстоя- 
ния това става наистина гадно. 
Вместо елегантна “крачка” назад се 
налага осъществяването на завой, 
Което си е чиста проба губене на 
Време, броня и нерви. 


Гледка 


Погледите, от Кошто се Контро- 
лира действието, са три. Първият е 
Нга-регвоп от кабината. Вторият е 
залепен Към задницата на единица- 
та, последният е отново В трето 
лице, но е доста по-свободен. При 
него има две Вариации. При първата 
муишКата е Вързана Към насочването 
на машината и евентуалния й нали- 
чен Купол. При Втория Вариант дВи- 
Жението на периферията е свободно 
и позволява оглед на 360 градуса. 


форма и звук 

Графиката на играта е доста 
груба за годините, В Кошто се нами- 
раме. Детайлите по машините са 
малко. Полигоните, от Които са нап- 
раВени, се Виждат от Километри. 
Самите окрасКки са тъмни и трудно 
различаващи се. Най-шарените неща 
са свързани със стрелбата и смърт- 
та на индивидите. Неприятно усе- 
щане навява и околният фон. През 
по-голямата част от Времето миси- 
ите се развиват В ужасно сумрачна 
атмосфера. При това далечният 
план е скрит В някаква необяснима 
мараня. Допълнително, Въпреки че на- 
личните управляеми Возила са наис- 
тина много, разликите В Кабините им 
практически отсъстват. Има няколко 
Криви, Кошто претърпяват промени и 
толкова. 

Не по-малко идиотсКо нещо от 
Картините е звукът. По принцип при 
него разни провали не са Кой знае 
колко Възможни, но авторите са се 
постарали. Играта дава глупав, Кла- 
сичесКки сауна без някаКВи особени 


ЦЕНИ: Т ЛВ / г ЧАС 
НОЩНА МРЕЖА 4 ЛВ. 


НЕПОВТОРИМА ОБСТАНОВКА И 40 ЯКИ МАШИНИ 


елементи. Ако изкопаете слушалки- 
те от първия си уолКмен, няма да из- 
пуснете нищо от качеството на то- 
Ва, Което се лее от измъчената зВву- 
Кова Карта. 

ЯВно авторите на Зеан Сотра! 
не са страдали от излишни порциц 
грандомания. В техния продукт лис- 
Ват доста от екстрите, характер- 
ни за игрите от типа. Колкото и да 
се мъчите, няма да откриете мул- 
типлейър, свободни мисии или няка- 
КъВ редактор. Подобно облекчение на 
конструкцията спестяВа няколко ме- 
габайта и поне за мен е абсолютно 
оправдано. Все пак шансовете да 
Вземете играта и да прекарате ня- 
колко часа със съседа Гошо Във вза- 
имното й използване граничат Към 
едно на хиляда. Всъщност сМеайй 
Сотба! е препоръчителна единстве- 
но за заклетите симулаторно-стра- 
тегичесКки фенове. Ако не спадате 
Към Категорията, няма да изпуснете 
нищо, зеат  Сотра! е истинско 
средноКкачестВено парче. 

Сергей Ганчев 


Р. 
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ИНТЕРНЕТ ЗАЛА С 15" ТРТ МОНИТОРИ, КЛИМАТИК, БАРЧЕ 


София, кв. Слатина, ул. Слатинска, Юл. 20, тел: 9714934 


ВЕМЕМИ 


да се смесят Книга и филм, за 

да се създаде Компютърна игра, 
е доста успешен. Крайният резултат 
е бостъпен за по-широКа публика 
триизмерен тактически екшън с 
обилни намеци за американски патри- 
отизъм или Казано иначе - Тпе Хит о! 
А! Ееагв. Ако това е, Което и Вашата 
Жадна за предпазливи престрелки 
аВантюристична натура търси, игра- 
та е създадена специално за Вас. 
СВетоВвната премиера на едноимен- 
ния филм Вече мина. Тя бе на 31 май. 
Не е ясно обаче Кога точно ще се по- 
яВи на родна почва холивудската про- 
дукция “Всички страхове”. Все пак 
можем да се утешим, че поне сме в 
Крак с геймърските събития и имаме 
шанса да поизтрепем някой и друг 
Виртуален терорист, докато филмът 
се накани да се завърти и по българ- 
ските Киносалони. 


Те да си призная, че опитът 


Време е за шоу! 


ВсичКо започва В навечерието на 
НоВа година, Когато група лоши типо- 


От създателите на Сроз: Несоп и НапБои/ 
о/х, базирана по бестселъра на Том Кланси 
и направената по него едноименна холивуадс- 
ка продукция, пред нас стои играта Те бит 
о? АП Рвагз. Треперете, тврористи! Отново 
сте подложени на масово изтребление! 
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ТАСТИ 


Ве решават, че за 
да <“разнообразят 
празника, трябва да 
превземат > амери- 
Канска пелевизион- 
на станция. Те не 
само че успяват, но 
и започват да изказват В ефир свои- 
те желания на правителството. Взе- 
ти са заложници. Ситуацията става 
напечена и малко по-малко започва да 
излиза извън Контрол. ИзисКва се бър- 
зата намеса на силите на реда, на 
специалните части, на Който и да е! 
И ето че Купонясващите по случай 
новата година федерални агенти са 
принудени да размърдат задниците 
си и да се отправят на спасштелна 
акция. Чудно ми е само Как са опиш- 
ли да се саморазправят с Въоръжени 
до зъби гадюги, имайки предвид, че 
нашите агенти най-Вероятно са гав- 
рътнали по няколко чашки твърда пи- 
ячка. Въпреки това играта започва 
от момента, В Който Късно Вечерта 
на 31 декември 2001 година Вие и гру- 
па елитни части на ФБР се озовава- 
те пред сградата на телевизионната 
Компания. Нека шоуто да започне! 


Отличителни белези 

на Те Зит о АП Ееагв 

Както Вече споменах В по-горните 
редове, играта е достъпна за по-го- 
лям Кръг от геймърч. Когато трябва 
да избират членовете на екипа си и 
тяхната еКипировка, някои със задо- 
Волство, други не, ще отКрият, че са 


тт 
Зацаа, пе аищинан 


Крайно улеснени. Всички подготоВвки 
са до голяма степен авломатизирани 
и няма да изискват Кой знае Каква на- 
меса. Това ще Ви позволи да се гмур- 
нете В действието моментално - са- 
мо с едно Кликване и без излишно гу- 
бене на Време. От една страна, иде- 
ята е хубава, но от друга, тя може и 
да стесни Кръга от закоравелите по- 
читатели на оспаналите шутъри, 
направени по новелите на Том Кланси, 
Където предварителните подготоВвки 
за мисиште бяха до голяма степен 
Както неразделна част от глях, така 
и техен особен чар. В Тпе Зит о! АП 
Евагв Все още можете да избирате с 
Какви оръжия да Вспъпите В бойни 
действия, но без излишни увъртания. 
А Когато някой от еКипа Ви умре, из- 
пълнявайКки светия дълг да защитава 
честта на Америка, то той пихомъл- 
Ком и без никой да разбере, особено 
Вие, ще бъде подменен от нов, но не- 
опитен заек. 

Мисциите протичат предимно на 
закрито. Ще трябва да обхождате и 
претърсвате различни сгради из 
Средния Изток, Австрия, Южна Афри- 
Ка, Ливан и т.н. В общо единадесет 
нива. Задачите В тях Варират от 
спасяване на заложници и Ваши Коле- 


ги, до поставяне на експлозиви 
на Ключови места и убиване 
на МР персони. Няма и минут- 
Ка скука. Проблемът е, че на 
най-ниската трудност, игра- 
та се превърта за около два 
часа. Безспорно обаче Тпе 
Зит оЕ АП Реагв представлява 
истинско предизвиКателстВво 
на някоя от по-Високите слож- 
ности, Където можете да доКазвате 
уменията си срещу изключително 
подлия Компютър, Който поваля Жер- 
тВите си с един изстрел. За да не Ви- 
дите пода В близък план, ще е хубаво 
да надничате зад ъглите и да пълзи- 
те или просто Карайте другарите Ви 
по оръжие да Влизат първи В неизс- 
ледваните помещения. 


Антитерористичните пуцала 


В играта не са Кой знае Колко на 
брой, но за сметка на това Нед Згогт 
тВърдят, че са едни от най-модерни- 
те оръжия за борба с организираната 
престъпност. Досега не съм се 
стрелял с терористи В реалния си 
Живот, така че не мога да Кажа дали 
това наистина е така. 

В Кампанията Като Ваши асистен- 
ти се явяват двама федерални аген- 
ти. Имате Възможността спокойно 
да ги ЮрКате за Каквото и да било. В 
Командването на подчинените Ви Тпе 
Зит оГ АП Ееагв напомня мъничко за 
Споз! Несоп. В някои мисии пък около 
Вас ще се мотаят и други поддържа- 
щи екипи. Те ще си Вършат работа 
независимо от Вас, а на места ще се 
опитват и да Ви помагат. Ако успя- 
Вате да запазвате Всички агенти жи- 
Ви, ще трупате медали и ще се изди- 
гате В Кариерата си на професиона- 
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лен антитерорист. В 
случай че отборните 
атаки и секретните 
мисии В Кампаншите 
не Ви допаднат, спо- 
Койно можете да си 
пуснете една бърза 
игра Като самотен 
Вълк, чиято цел е да си пробие път до 
мястото за евакуация. Друга Възмож- 
ност е битКата Като агент а ла Ко- 
мандо, Който трябва да избие Всички 
злочести терористи В даденото ниво 
сам самичък. 

Графиката В Тпе Зит оЕ А Реагв 
със сигурност не може да се опреде- 
ла Като Крачка напред В името на 
прогреса. Старият енджин на Со! 
Несоп Все още Върши някаква работа, 
но няма да е лошо, ако за В бъдеще 
Видим някоя негова подобрена Версия. 
Звуковото оформление е В Крак с ре- 
алността. Преди ВсяКа мисия агенти- 
те на ФБР се опитват да пуснат по 
някой друг сух лаф от типа: “Внима- 
Вайте, тези момчета са професиона- 
листи” - отговор: “Ха, ние сме про- 
фесионалистите. Те са аматьори с 
лошо отношение”. Смях В залата... 
Без повече Коментар. 

В режим на мултиплейър ще може- 
те да се пробвате Както на специал- 
но създадените за него Карти, така и 


на Всички сингъл мисии. Според мен 
този аспект от Тпе Зит о! А Ееагв 
е най-привлекателният. Силата на 
подобни тактически игри се Крие 
именно В мрежовите партии, а не В. 
престрелките с Компютърно Контро- 
лирани противници (Колкото и инте- 
лигентни да са те). 


М!59поп ассотрИзйед 


Крайните ми Впечатления от та- 
зи игра са положителни. Тпе Зит о! 
АП Евагв е отКроВвено ориентирана 
повече Към екшъна, отКолКкото Към 
строгото планиране на даден щурм. 
Въпреки това доста от Ключовите 
елементи, Които направиха останали- 
те геймКи по новелите на Том Кланси 
популярни, присъстват и тук. Тази цг- 
ра си заслужава Вниманието Ви. 
Предполагам обаче, че интересът 
около нея ще се засили с излизането 
на филма “Всички страхове” и В Бъл- 
гария. 
Владимир Тодоров 
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КОРАТА 


Клиент да съм на хотел, правен 
с помощта на Ное! Сап! Подготве- 
те се за всевъзможни Капризи, но 
точното им следване и задоволява- 
не ще привлече повече посетители. 
Един доц е-с!ск Върху избран посе- 
тител, и разполагате с подробна 
информация за него -- име, Възраст, 
пол и друга персонална информация, 
Която допълнително създава усеща- 
нето за реалност, докато играете. 
Това, Което наистина ще Ви е от 
полза, са менютата за оплаквания, 
Желания и интереси. ВслушвайКи се 
В гласа на 34-годишния Адам, ще 
разберете, че поради малък брой 
сервитьори не е имало Кой да Вземе 
поръчката му 6 бара и че няма дос- 
татъчно светлина В лобито. Мла- 
дият мъж обича да чете, а Вие сте 
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Хотеливрският бизнес е златна мина, от която не всеки прос- 
тосмьртен може да гребе с пълни шепи Не и в реалния живот. 


забравили да поставите В стаята 
му Книги. Така може да “преслуша- 
те” Всички, Кошто са избрали Вашия 
хотел. И още нещо -- играта пред- 
лага да следите с 30 Камера дейст- 
Вията им -- Как гледат телевизия и 
си пускат Водата В тоалетната. 
Труиизмерно наблюдение може да 
осъществите и Върху персонала Ка- 
то част от Контрола, Който оКаз- 
Вате Върху него. В допълнение на 
това може да определяте заплати- 
те, да създавате условия за повиша- 
Ване на КВалификацията на служи- 
телите и да прекратявате трудо- 
Вия договор на недобросъвестните. 
Построявашки различните елементи 
на хотела /ресторант, бар и т.н./, 
персоналът автоматично става 
част от тях и не е нужно да наема- 
те администратори или масажисти. 


Ной! АЙепа 


Адат Со4з1ет 
Мае, Аде 34 
Мо сотратоп 


Сиез1 Воот 1#205 


1 ГЕЙМПЛЕЯТ 


Главната Ви цел е построяване- 
то шили поддръжката на хотел 
Както по установените правила на 
готовите сценарии, така и чрез 
случайни Комбинации на отделни 
елементи от тях. Ако това Ви се 
струва недостатъчно -- има гап- 
дот тоде, В Който изцяло сам съз- 
давате целта на отделната игра 
чрез Комбинация от начален Капи- 
тал и Времето за реализация на 
поставената задача. 


За управлението на хотела раз- 
полагате с мощен Контрол посредс- 
тВвом статистическа информация 
за населеното място и неговите 
нужди, за нивото на задоволеност 
на гостите и още Куп други данни, 
част от Които създават у играещия 
съмнения дали ще асимилира правъл- 
но потока от цифри и графики. 


графика жжжжа 
звук жжжжо 
геймплей жжжжа 
общо жжжжзу 
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1 КОТЕЛЪТ 


Ное! Сат! щедро предлага 19 раз- 
лични типа сгради -- от сКромни 
двуетажни хотелчета за ограничен 
брой посетители до осем етажни 
шиКозни хотели от Висок Клас. Но 
това архитектурно разнообразие не 
е нищо В сравнение с 600-пе отдел- 
ни предмета, обособени В осем гру- 
пи, с Които създавате неповторима 
атмосфера. 

Лоби -- зад сложното наименование 
се Крие първият етаж, Където раз- 
полагате рецепцията, оформяте 
Кът за пианиста, разполагате стен- 
дове с информационни бюлетини. 
Ресторант -- за неговото оформя- 
не имате на разположение маси с 
различно Качество и цена, Както и 
стандартните елементи от рода на 
Килими, цветя и т.н. Освен основния 
салон трябва да предвидите тоа- 
летни, Кухня и специално място за 
салонния управител и Касиерите. 
Бар -- изграждането му е сходно с 
това на ресторанта, но Включва 
специфични елементи Като бар-пло- 
тове и барове. 

Плувен басейн -- В зависимост от 
типа на хотела той може да е раз- 
положен Вътре /при хотелите от 
градсКи тип/ или навън /за хотели, 
предназначени за летуване/. При Вът- 
решните басейни може да разположи- 
те само един басейн от предлагани- 
те 3 Вида, а с шезлонгите създавате 
специфична атмосфера. 


Една странна особеност, Която 
по-скоро е и главен недостатък на 
графиката, е фиксираната резолЮю- 
ция от 800х600. Детайлите обаче 
са прецизни и с оглед на Жанра 
смело може да се тВърди, че гра- 
фиката е над средното ниво. 

ЗВуците, създаващи фона, на 
Който ще играете, са характерни 
за Всеки предмет, Който ги издава 
-- Вратите сКкърцат, птичките на 
двора пеят и Всичко това В името 
на реалната симулация. 

Управлението е удобно благода- 
рение на интуитивния интерфейс. 
Създателите са се сетили да 
Включат бърз достъп до основни- 
те менюта, В това число за посе- 
тиуителите, персонала и изградени- 
те помещения. От голяма помощ 
ще е прекрасният туторцал, Кой- 
то превръща заплетения свят на 
хотелиерството В забавление. 


ЗдраВен център -- В него са ВКклЮю- 
чени различни помещения за повиша- 
Ване тонуса и доброто самочувст- 
Вие на посетителите -- сауна, ма- 
саж, джакузи масаж, Както и фитнес 
зала и Козметичен салон. Не забра- 
Вяйте местата за преобличане за 
двата пола, Както и тоалетните. 


Библиотека -- оформянето 0 става 
посредством библиотечни шкафове, 
маси за четене, Както и с Компют- 
ри и място за преглед на печата. 
Осигурете достатъчно сВетлина и 
места за Всички любители на печат- 
ното слово. 

Бизнес център -- Включва зали за 
срещи с маса за преговори, проек- 
тор, факс и КсероКс и от Компютър- 
ната зала, осигуряваща Връзка с ин- 
тернет и други Компютърни услуги. 
За да се Координира потоКът от хо- 
ра, минаващ през бизнес центъра, 
се нуждаете от рецепционист и ак- 
тиВиране на помощни услуги -- 
преводи и Куриерски доставки. 
Зала за игри -- помещението тряб- 
Ва да е достатъчно просторно, за 
да побере поне четири билярдни ма- 
си, симулатори, дартс, Както и пин- 
бол машини. 


КЕУ!Е/ 


Стая за гости -- разполагате с на- 
истина богати Възможности за 
оформлението 0. Стаята може да 
Включва баня и спалня, но не очак- 
Вайте готоВи модели, ако започнете 
изграждането на хотел от основи. И 
точно тук е главното изпитание за 
геймъра, защото сам трябва да пре- 
цени КаКкВо ще Включват отделните 
типове сташ. Добре е да имате Ккак- 
то прости сташ, така и по-луКсозни 
с различни екстри -- джакузи В баня- 
та, Видеостена, мини бар, печка и 
ВсичКо пова разположено В простор- 
но помещение. Но Всяка стая, неза- 
Висимо от Категорията, трябва да е 
с телефон, телевизор, мебели за 
съхранение на багажа и... легло. 

На ВсичКи изброени групи може да 
променяте цВета и Вида на покрити- 
ето на пода, стените и тавана. До- 
Като си играете на дизайнер по 
Вътрешно обзавеждане, се упешете 
с мисълта, че Когато създавате 
произволна стая, тя става макет и 
промените, Които правите В едно 
помещение, се отразяват автома- 
тично Върху Всички други от същия 
тип. Тази подробност е удобна, но 
не е предвиден автоматичен ъпдейт 
на мебели от един тип с друг. Няма 
и готоВи макети за баня или тоа- 
летна, а Всеки път трябва да пов- 
таряте едни и същи действия. И 
именно тази тромавост се явява ос- 
новният проблем на Ное! Сам. И 
още едно неудобство ще се изпречи 
на пътя Ви -- Всички помещения са с 
правилна форма, т.е. не може да съз- 
дадете г-образна стая, освен ако хо- 
телът, Който сте избрали, не е пос- 
троен и не я съдържа по деташ!. 

Васко ЧаВворски 


Един по-миролюбив заместител на СоипЕег-бъге 


Ех! гете 


оже би сте чували за Ра! 
Ме: а може би не. Това е 

цгра, Която по принцип се иг- 
рае на живо с истинсКи пушКи и ис- 
тинска боя В тях. Обаче за да я гей- 
мите В България, ще Ви трябват 
много пари и хубаВ прах за пране. 
Ето защо програмистите от Са! 
ОПадду Сатез са решили да ни спес- 
тят тези проблеми и са измайстори- 
ли ЕР4. Компютърният заместител 
на това 


цапащо зрелище 

е предимно за мулгиплейър. Но 
това не значи, че В него липсват и 
самостоятелните занятия, за Кошто 
ще Ви разкажа сега. Първо започвате 
с мизерната сума от 3000 долара. С 
гях трябва да си Купите отбор, оръ- 
жие и евентуално да се облечете. 
Пуцалата са много - от мизерни 
“Водни пистолетчета” до гранато- 
мет и далеКобойни снайпери, способ- 
ни да оцветят ВсеКки приближил се на 
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петдесетина метра от Вас. Другата 
част от оборудването Ви се състош 
от гранати (пръскащи боя и също 
така основната муниция за гранато- 
мета), бутилки под налягане (те пък 
дават Възможност на оръжието Ви 
да стреля по-надалече) и естестВве- 
но основната Ви муниция -- топче- 
тата с боя. Също таКа имате Въз- 
можност да си изберете и Купите 
камуфлаж за Вашите “бояджии”. Уме- 
нията си В изтребването на Вражес- 
Кия отбор ще можете да изпр обВа- 
те В над дванайсет Карти. Започва- 
те с нещо Като приятелски мачове, 
за да стигнете до шампионатите. 
Условията при приятелските мачове 
са различни -- Сарше Ше Над, 


ЕттпаНоп и други. След Всяка спече- 
лена битка Ви се дава определена су- 
ма пари и точКи, Които ще разпреде- 
лите между играчите си, за да по- 
добрите уменията им. Интерфейсът 
е много лесен. Управлението на игра- 
ча Ви е интуитивно и много напомня 
С5. Единствената разлика е, че мо- 
Жете да правите го!-ове. Поведение- 
то на оръжията по Време на стрел- 
ба също донякъде е изкопирано от 
“Контрата”. 

За Жалост обаче няма да можете 
да изпробвате звездния си отбор от 
сингъла В мултиплейър по простата 
причина, че играта не Ви позволява 
да играете с него В мрежа. Но това 
не е единственият проблем на гейм- 
Ката. 


Много Куца А-то 


То не Куца, а си е направо за ин- 
Валидна Количка. Враговете често 
просто не могат да Ви уцелят дори 
от минимално разстояние, пичат 
Към Вас, бутат се и се молят да бъ- 
дат “фрагнати”. Друг Кутсуз е гра- 
фиката -- налепени дървета, ръбави 
полигони, но на любителите на 
Соитег-5Ке тя ще се хареса. 

Особено трябва да обърна Внима- 
ние на 


Озвучението 


Да, озвучение с главна буква. До- 
Като геймите, ще се разливат раз- 
мазващи рок-парчета, Кошто не само 
ВдъхновяВат, но и идеално пасват на 
динамичния геймплей. Общо Взето 
играта създава неповторима атмос- 
фера. 

В началото Казах, че геймКата е 
предимно за мулмтиплейър, защото 
Рап! Вгау! по принцип е отборна иг- 
ра. Така че хванете дВама-трима 
приятели, направете отбори и поиг- 
райте -- ще падне Веселба. Обеща- 
Вам Ви! 

Христо Танушев 


Жалко е, когато една лоша концепция за игра се окаже наистина посредствена.. 


сКало ли Ви се е, играейки Тпе 
И Зитв, да можете да проследите 

развитието на човечетата си 
и В службата им? Не? ЖалКо... Защо- 
то точно това е, Което предлага Тпе 
Раппегв. Сигурна съм, че Всеки от Вас 
тайничКо си мечтае да управлява ад- 
ВокатсКа Кантора. Явно и момчета- 
та от Моте Спвю са прозрели тази 
малко известна истина и гениално са 
решили да я оползотВворят, Вдъхвайки 
и малко Комерсиализъм. 

Обикновено, Когато една игра има 
лоши страни, но предлага и прилична 
доза забавление, съм сКлонна да си 
затВворя очите пред недостатъците 
0, защото не искам да обиждам фено- 
Вете, а и не Виждам смисъл В изпък- 
Ването на бъгове, Кошто почти Вина- 
ги присъстват. В случая обаче не мо- 
га да си Кривя душата и да Ви лъжа - 
играта не ми допадна. Но нека гово- 
рим с факти, за да не наречете злос- 
ловията ми и празнословия... 
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Играта не блести с графика и 
звук. От техничесКка гледна точка 
определено не би могла да Ви Впечат- 
ли. Това обаче е най-малкият проб- 
лем. Тя се гради на Вече изцедената 
до последна Капка оригиналност идея 
на Тпе тв, Като обаче Вместо по- 
добрения Ви зашлевява с по-лошо 
техническо изпълнение и по-беден 
сюжет. 

Можете да играете три Кампа- 
нии, Включващи 21 мисии. Но това не 
е най-страшното! Вашата роля общо 
Взето се припокрива с работата на 
сценариста на няКоя сапунка (без да 
обиждам няКого, най-близо е до “Али 
МакБишл”). Трябва да се справяте с 
нуждите и Желанията на Вашите ад- 
Вокати, Всеки от Кошто е с различен 
характер и сКлонности. Колкото В 
по-добро настроение е даден човек, 
толкова по-голям шанс за успех В ня- 
Кое дело има. 

За маКсимално забавление авгто- 
рите препоръчват да се Вживеете и 
пресъздадете собственото работно 
място и Вашите Колеги (беше ми 
малко трудно да Видя екипа на РС 
Мапа Като адвокати, но може би то- 
Ва действително беше нап-забавно- 
то, Което ми предложи тази игра). 
Мъдрите глави, сътворили това чу- 
до, Ви окуражават да направите с 
Колегите си това, Което Винаги сте 
мислили, че им подхожда или всъщ- 


ност са искали да направят. Можете 
да Контролирате не само издигането 
В службата, но и да се месите В луч- 
ния живот на малките работохолици, 
Които Киснат на работното Ви място. 

А говорейки за офиса Ви, Както и 
В Тне 5, можете да променяте Ви- 
да и обзавеждането му. И тук ще се 
позанимавате с мебелировката и ще 
съборите няКоя и друга ненужна сте- 
на. 

Онова, Което споменах, но не раз- 
гледах подробно до момента и В Кое- 
то съм се Вкопчила Като удавник за 
сламка, е, че играта все пак разглеж- 
да точно този аспект от Тпе 55, 
Който сякаш Все не достигаше на 
феновете. Предполагам, че това 
трябва да наклони Везните В разумни 
граници В полза на поредната издън- 
Ка по темата. 

Дано това Ви хареса. Всъщност 
дано и цялата игра Ви допадне, КаК- 
то не успя да допадне на мен. И да- 
но, ако това стане, не ме обвините, 
че съм я оплюла безпричинно. Защо- 
то, Вярвайте ми, това е една нищож- 
на част от причините, Които троВве- 
ха съзнанието ми, докато писах ста- 
туята. А другите? Нека ги оставим 
да прашасват заедно с опаковката 
на тази игра, Която е В състояние да 
откаже Всеки потенциален адвокат 
от мечтаната професия. 

Лили Стоилова 


Вно този месец ще мине под 
Яд... на отборните шутъри. 
Теат Растог е типичен предста- 
Вител на този Вид игри, предназначе- 
ни за битКи през ГАМ, ТСРЛР прото- 
Кол или интернет. Но преди да сте 
обърнали страницата или да сте си 
Казали: “Тоя пък КВо ше ни занимава 
с мултиплейър игри?”, ще спомена, че 
присъства и любимият на родния гей- 
мър зпде Рауег. Единичната игра 
представлява упражнение за мрежа. 
Какво ни предлага новото отроче 
на Содетаз#егв? В началото Ви посре- 
ща леко недодялано меню. Но пък ме- 
нюто не прави играта, нали? Запът- 
Ваме се Към сингълплея. След Кратки 
настройки (избор на Карта, ник, брой 
и трудност на ботовете и т.н.) се 
Впускаме В играта. И Какво да Видим? 


Войници от американската ар- 
мия. Разполагат с перфектни снай- 
перисти. 


Изживяват се Като местната 
съпротива. Все пак не ги подценя- 
Вайте. 


Черни 


“Лошковците”. Разполагат с 
едни от най-добрите оръжия. 


графика 
--И звук ЕС 
е геймплей . вом 
ЕА общо 
|- 
Род издател 1хХС0 
ЕА Сойеглазтегв 
ш ии ваттастог. со.ик 
системни изисКвания 
Р 600 МНг2,128МВ ВАМ, ММпАН, 30 Мдео 


Още едно познато меню, В Което 
трябва да определим Вида на сВоя 
юнак, а именно дали да е най-обиКно- 
Вен Войник, шпионин, снайперист или 
специалист. После следва изборът на 
Вашия тим - син, червен или черен. 
Хубавото започва оттук. Всеки от- 
бор има Коренно различни оръжия. Та- 
Ка например сините Войници са 0бо0- 
рудвани с М4АТ, а червените - с АК- 
47 “Калашников”. Оръжията се опре- 
делят и от Класа на Вашия избраник. 
Например снайперистът няма грана- 
ти, а пък Войникът не разполага с 
пистолет. 

Като стана Въпрос за оръжията, 
мога да зарадвам феновете на подо- 
бен род пуцалки - Теат Расбог предла- 
га Впечатляващ арсенал. Няма да мо- 
Жете да ги Купувате по познатия от 


Содетаз егз ни изненадаха приятно 
с нещо като загрявка за 
С5: Сопатоп Фего. 


5- 


СЗ начин, а ще Ви се дават В зависи- 
мост от Класа, Който сте избрали. 
Можете да ги сменяте Като избере- 
те инвентара си и натиснете някол- 
Ко пъти цифрата на оръжието, Което 
искате да смените, но това само В 
базата Ви. За съжаление няма да мо- 
Жете да вземете оръжие от някой 
свой убит другар или враг. 

Трябва да се обърне Внимание и на 
пълнителите. Те просто изчезват за 
нула Време. Всички леки Картечници 
имат само 3 пълнителя, а снайперът 
- 4. Така че се целете точно. Не са 
забравени и оръжията за ръкопашен 
бой. Червените например имат лопа- 
та, а синште и черните - “джобни” 
ножчета. Също така можете да се 
сражавате и с голи ръце. ТаКа лесно 
можете да елиминирате някой про- 


СПЕЦИАЛИСТИ И НАЧАЛНО ВЪОРЪЖЕНИЕ 


Войник 
Стандартният персонаж за Всеки 
отбор. 


Сини: Въоръжен е с М4АТ, нож и две 
гранати. 

ЧерВени: Въоръжен е с АК-47, лопа- 
та и две гранати. 

Черни: Въоръжен с АПС (може да се 
използва и за нощно Виждане), нож и 
дВе гранати. 


Този Войник не е много издръжлив, 
но пък е перфектен при промъкването. 
Сини: Има МР5 със заглушител, нож 
и две гранати. 


ЧерВени: Въоръжен е с АЕК със заг- 
лушител, лопата и дВе гранати. 
Черни: Въоръжен е с И21 със заглу 
шител, нож и две гранати. 


Снайперист 


Предназначението му е ясно - са 
елиминира противниците отдалече. 


Сини: Въоръжен ес Р 226 (писто- 
лет), РЗВ1 (снайпер) и нож. 
Червени: Въоръжен е със снайпер с 
много неудобен мерник, лопата и 
пистолет. 

Черни: Въоръжен е с С 75 (писто- 
лет), РЗВ1 (снайпер) и нож. 


Специалист 


Основната му задача е да прикрива 
отбора. 


Сини: Въоръжен е с лека Картечни- 
ца М256, нож и дВе гранати. 
ЧерВени: Въоръжен е с леКа Кар- 
течница ВРК 47, лопата и две гра- 
нати. 

Черни: Въоръжен е с леКа Картечни- 
ца М256, нож и две гранати. 


пивник като се промъКкнете зад него 
и му прекършите Вратлето. 


Картите са доста 

разнообразни 

- от екзотични джунгли през пла- 
ЖжоВе чак до пустинни градчета В 
стил Близкия Изток. Мисиите също 
са най-различни - например трябва да 
защитавате лаптоп със секретна 
информация, да унищожите прототип 
на съветсКа подводница и т.н. Лана- 
шафтът на местностите е Впечат- 
ляващ. Можете да се Криете В храс- 
талаците и така да оставате на- 
пълно незабележими, особено ако 
сте с подходящ зкт. Не отсъстват 
и тъмните прозорчета, Където да 
се спотайвате със сВоя снайпер. 
Общият брой на Картите е около 
20, Като имате Възможност да си 
сВаляте още от интернет. Подоба- 
Ващо Внимание заслужават и дви- 
Женията на Вашия ВойниК. Заляга- 
нето става плавно и доста реалис- 
тично, а Когато преминавате по 
някой плънък парапет, героят ав- 
томатично се забавя, за да не падне. 

В играта има и ВРО елементи. За 
съжаление не можете да запазвате 
Вашия Рамбо и да го използвате сре- 
щу приятелите си В мултиплейпър. По- 
казателите, Които Вашият Юнак тру- 
па, са зшепаш, Яеайп и други. Те се 
УВеличават по подобие на Оипдеоп 
Зеде, т.е. Колкото повече бягате, 
толкова повече се Вдига издръжли- 
Востта Ви и по този начин ставате 
по-бърз. Ако пък предпочитате ръКопа- 
шен бой, героят Ви ще стане по-силен. 

За графиката мога само да ви Ка- 
Жа - просто Вижте скрийншотовете 
и се убедете сами. Красота! Но за да 
се насладите на Пай гез теКстури и 
резолюция над 1024х768, ще Ви тряб- 


та 


Ва доста мощна ВидеоКарта. В про- 
туВен случай Ви чакат иначе ръбати 
и грозни спрайтоВве. ЗВукът също не 
отстъпва по Качество. Когато хВвър- 
лите граната, чува се едно тътнещо 
Б-У-У-У-М. Изстрелите от различни- 
те пушкала също са задоволителни. 
Саундтракът отсъства по Време на 
игра и Ви “придружава” само В менЮ- 
тата, Като по този начин не пречи 
при самото действие. Ако трябва да 
коментираме състоянието на изкус- 
тВения интелект, можем да обобщим, 
че “изкуствените идиоти” не могат 
да Ви изненадат с нищо оригинално. 
Търчат си нагоре-надолу и Ви стре- 
лят В Краката, опитвайки се да 


ВЕМ!ЕМ/ 


У «и 


свършат основната задача на Кар- 
тата. При тях изглежда не същест- 
ВуВат такива “екстри” Като грана- 
ти или снайпери (снайперът го изпол- 
зват Като най-обикновена пушка). 


Бъгове също не липсват 


Най-досадният от тях лъсва, Кога- 
то изпразните един пълнител на 
снайпера В главата на противника и 
той упорито отказва да умре. Ако 
имате по-малък диск, Вероятно ще 
забележите, че играта не си трие 
Временните файлове. На машините с 
по-претъпКан хард това не се отра- 
зява добре. 

Най-общо Казано - В режим на еди- 
нична игра Теат Расбог едва ли ще Ви 
хареса чак толкова. В мрежа обаче пя 
може да бъде интересна, ако искате 
да поджиткате с някои свои прияте- 
ли, на Които Соитег-Зшке им е дошъл 
до гуша. Така че не бъдете Консерва- 
тиувни. Оставете “контрата” поне за 
малко и поиграйте на нещо ново. 

Кирил Илиев 


наградицицши...... 


е « 1 1 20 ае меАи 


Първите 5 Клиента 
натрупали 500 часа 
печелят КОМПЮТЪРНА ИГРА 


Първите 10 Клиента 
натрупали 100 часа 
печелят 

МУЗИКАЛЕН ДИСК 


щеше“. ЕИЗ... 


чаиририете! « бате Сив 7 


Първите 5 Клиента з 
натрупали 750 часа е” 
Ди печелят ДИСКМЕН 2. 


натрупали 1000 часа 
печелят 
О5М АПАРАТ 


наградишпиши...... 


5 Клиента 
натрупали 250 часа 
печелят 

МАРКОВИ СЛУШАЛКИ 


269 


хоиер 


София, ул. Трапезица 4 Е24 


СК, чи - от. 
иеге: 4« Сате Сир 


Повече от 50 машини: 


Р4; ОЕЕОКСЕ 2 Т!: 
19“ Мопиогз ЕУЕ-О 


1 час 
безплатно 


ВИ побети | |! 


127 уш И сов 


жесток интернет 


И МНОГО Игри 


уууууу.фциезграо.пе: 


наз пое ра ам Закари 


48 ВЕИТЕУ/ 


Едно известно име може да продаде всичко. Номерът е в правилната комбинация... 


Жза 


а ча | 
3! 10. Р.Я 
р, 4 11. Р.Ва!/капзк? 


снАцеЕМмае 


а шведите се знае, че имат сил- 

но опростен език (“аз Каза, пя 

Каза, Вие Каза”), групата АВВА, 
силен (и сКъп) алкохол, ужасяващо Ви- 
сок процент на самоубийства и Ка- 
честВен футбол. СКандинавсКата на- 
ция притежава един от най-добрите 
европейски тимове плюс още няКолко 
гениални стратези, размотаващи се 
на свободна практика по ВсичКи Кът- 
чета на планетата. Един от пях, мо- 
же би най-известният, е треньорът 
на английския национален отбор -- 
СВен-Горан ЕриКсон. В последно Вре- 
ме Въпросният нордически тип стана 
дотолкова популярен, че по пазарите 
започнаха да се появяват и продукти, 
носещи мшлото му име. Един от тях 
е игра, посветена на зоссег-а, а име- 
то пе Змеп-Согап ЕпКвзопв М/опа 
Спайепае. 

Настоящата геймка се е опитала 
да изкопира ВсичКо основно от по-Ве- 
ликите си събратя (Визира се серия- 
та НРА). В основата на действието, 


избран от вас Компютър и час !!! 
| ? 


уистто! 4 Сате СК 


На тел. 980 19 35 
можето да резервирате 


ПЗЖА че "ъс а. 
7 3 


Вощала ) 


„ 8.Макоу 
2. 7.74глукоу 
3. М.Ммспеу 
- М.бавгоув! 
5. Р.Оиязпапоу 
1.Тапеу 
М.Зтерпапот 
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Че 


разбира се, е огромният стадион, 
групичката от двадесет и двама ин- 
дивиди с фланелки, Къси гащета и 
“бутонки”, топка и Комплект съдиц. 
Както може и да се очаква от името, 
“симулаторът” е посветен основно 
на световното първенство по фут- 
бол, но без да има абсолютно заКова- 
Ване на темата. Името обаче не 
трябва да Ви лъже. В тази игра опре- 
делено липсват някакви силни прист- 
растия Към отбора на Нейно Величес- 
тво. Към главната част е прикачена 
и Възможност за отделни двубои и 
турнири, Като В този случай групич- 
Ката на съставите е увеличена сил- 
но. Добавени са практически 


Всички национални 

футболни тимове 

За съжаление авторите на играта 
са страдали от очевидна липса на 
средства и подкрепа от страна на 
световните футболни Величия. В ре- 
зулмат на това тимовете не прите- 
ЖаВват нито собстВени и автентич- 
ни дрешки, нито състав, доближаващ 
се и на половина до реалността. Неп- 
руиятното е, че сред най-измислените 
се нарежда и екипът на България. Та- 
Ка един от титулярните Комплекти 
на нашенците е облечен В наситено 
синьо, а част от играчите носят 
зВучни имена от рода на Ва/капзк! 
(дали не ни бъзикат пънКо), Ма!спеу, 
Коспеу и т.н. 

По опношение на общото усеща- 


графика 


зВук Е < 
геймплей «о 
общо 

издател 1ТхХС0 


ОБг бой / Апсо боймуаге 
ПИр:/Лмммм.апсо.со.иК 


системни изисКВания 
Р 300 МНг, 64 МВ ВАМ, ММпАИ, 30 Мдео 


е 


не -- графика, звук и Контрол -- игра- 
та не може да бъде сравнявана с 
елитните заглавия В. Жанра. Напри- 
мер: управлението е силно опростено, 
играе се само с пет основни Клавиша. 
Вследствие на: това Всички гениални 
изпълнения, Възможни В няКош други 
подобни игри, отиват на Кино. Допъл- 
нително са монтирани и някои Класи- 
чески недомислия -- например играчи- 
те не могат да се движат из терена, 
Когато противникът се готВи да из- 
пълни тъч или Корнер. Моментът е 
дразнещ, защото Всичко из игрището 
застива така, сякаш Вентилаторът 
на РС-то се е скапал и любимият Ви 
процесор е предал богу дух. 

Подобни мисли навяват и част от 
графичните изпълнения. Като цяло 
Картината на играта е сносна, пуб- 
лиКката, тревата и играчите изглеж- 
дат добре. Неприятни обаче са лип- 
сата на повечко детайли и поняКога 
твърде нереалното поВедение на 
топката. Един от интересните мо- 
менти следва след ВКарване на гол. В 
подобни ситуации ощастлиВвеният 
отбор се събира на едно място и из- 
пълнява нещо тВърде близко до 06- 
редния танц на интоКсиКиран афри- 
КансКи шаман. 

Е, В общи линии Зуеп-Согап ЕпКа- 
зопв Мопд Спайепде е нещо, Което 
ще Ви пробутат при покупката на ня- 
Кой нов принтер или скенер. Играта 
е далеч от Класата на повечето 
спортни симулатори. Единствените 
хора, Които биха могли да й се изКе- 
фят максимално, са онези сВръхзапа- 
лени фенове на футболните геймки, 
Които играят до степен на оКонча- 
телна мозъчна промивка. 

Сергей Ганчев 


тегия, В Която се развива град, 
и малко се плаша, че на хоризон- 
та не се задава такава, бях приятно 
изненадан от Гефоп и то В дните на 
предстоящото лятно безгрижие. Иг- 
рата, разбира се, далеч не е хитова 
цли правена с много пари и това е 
Видно Веднага. И Все пак няма причи- 
на да Кажем: “Това е пълен боКлук”, 
защото сюжетът грабва още от 
стартирането на първата мисия, а 
графиката е доста прилична. 
Развивате се на територия, оКоло 
Която са Вражеските нации, и прите- 
ЖаВате градове с исторически име- 
на. Авлорите са се потрудили да 
пресъздадат 


Ве. че Вече Копнея за стра- 


реални събития 


от Времето на РимсКата империя, 
провеждани В миналото битКи и пъл- 
на достоверност на облеклото, оръ- 
жията и сградите. За изработването 
на Картите са използвани историчес- 
Ки атласи. Е, можеше да сложат поне 
някое друго цветенце или животинче 
между градовете, но пък Кому са нуж- 
ни Всъщност. 

Ще се сражавате с повече от 20 
народа, Кошто са съществували по 
Времето на мисията, Която изиграва- 
те - Всеки със своята собстВена си- 
ла и слабости. Но до победата не мо- 
Же да се стигне без дипломация, Коя- 
то В играта е добре обмислена сис- 
тема за общуване с Владетелите на 
останалите страни. 


Огромни реалистични битки 


Именно сраженията ме изненадаха 
най-много и ме зарадваха исКрено. Не 
предполагах, че битКите са толкова 
Качествени и зрелищни. Преди да за- 
почне сблъсъкът с поредния нашест- 


Веник можете да разположите отря- 
дите си на бойното поле по начин, 
Който мислите, че ще Ви доведе 90 
победата, а също таКа и В различни 
формации, Като имате предвид тех- 
ния морал и опит. Недостатък е, че 
при самата битка различните ба- 
тальони малко трудно се Контроли- 
рат, Което очевидно е сВързано с из- 
КустВения интелект. Битките имат 
невероятно реалистичен облик. Сто- 
туците Воини и на двете страни съз- 
дават неповторима епическа атмос- 
фера, Която е присъща за малко игри. 
Терените са добре анимирани, обаче 
графиката не е най-перфектната - 
прилича на тази от Атепса, Която е 
игра отпреди две години. Но пък Вся- 
Ко място по Картата си има свое 
уникално бойно поле, Което означава 
до 16000 терена на Карта. 
Обявените от авторите много 
ресурси Всъщност са три - желязо, 
дърво и храна. Те се добиват В градо- 
Вете и обработваемите площи В тех- 
ния район. Всяко от Вашите селища 
си има собствена икономика. Въз ос- 
нова на ресурсите, Кошто имате, 
строите различни сгради, а те опре- 
делено не са малко - малки и големи 
ферми, малки и големи мини, Както и 
дърВвосекачници, Винарни, граждански 
и Военни сКладове, рибарски селища, 
казарми за пехота и стрелци, рабо- 
тилници, Конюшни, фортоВе, храмове 
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общо 
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и много други различни по своята 
фунКция постройки. 

Войниците Ви също са много раз- 
нообразни и с адски Красиви брони и 
оръжия. Можете да развивате легцо- 
нери, помощни Войски, Копиеносци, Ка- 
Валерия, стрелци и др. 

Хората, с Които разполагате, ще 
са доволни и ще се плодят все пове- 
че и повече В зависимост от проспе- 
ритета и благоустройстВвото на Ва- 
шия град, но за жалост няма ориги- 
нална система за увеличаване на на- 
селенцието Като например В Сшигев 2 
(Виж стр. 30). Когато Влезете В ме- 
нюто на даден град, можете да разп- 
ределяте работници да събират ре- 
сурси, да Контролирате градския рас- 
теж и пренирате нови бойци. Продук- 
цията се увеличава, Като се строят 
нови сгради или се ъпгрейдва Сйу На!- 
ът, Като по този начин нараства и 
площта на обработваемата Ви земя. 

ВсяКа мисия е В напълно различна 
историческа обстановка. Ако първо се 
биете на италианска земя, за да под- 
чините Варварските племена на Рим, 
на същата Карта В следващото ниво 
ще трябва да браните Вечния град 
от инвазията на галите например. 

Музиката е много приятна и съоб- 
разена със събитията, Кошто Вижда- 
те на монитора. Няма да съжалява- 
те, ако Ви се играе историческа по- 
ходова стратегия и Вече сте се умо- 
рили от еднообразието на Негоез 4. 

СВилен ЕнеВ 


СОФИЯ. 
АЛАБИН 16:20. 
Елевуозвн. 
зву лв во 


МУУММВАМЕТМЕТ ФЕ 


Вт 


да се похвалим с много нови 

рейсъри. Като че ли се получи 
застой В този Жанр, може би се 
изчерпват идеите? За това Красно- 
речиво говори забавянето и на поред- 
ния Меед Гог Зреед за РС, на поредно- 
то Сотп МсНае Нау и т.н. Състеза- 
нията с Коли Вече се опитват да 
прекрачват прага на стандартните, 
Възприети за нормални, шампионати 
и започнаха да навлизат В разни дос- 
та необичайни територии. Това ста- 
Ва ясно по бума от игри на тема ми- 
ни Колички с радиоуправление или пък 
нестандартни летящи Возила и т.н. 


| |а ето определено не можем 


Авторите на добрите авто- 

симулатори изчакват... 

Дали скоро ще последва поредни- 
ят бум на реалистични авторалита 
или просто Жанрът ще изпадне В зас- 
той, това май никому не е ясно. Аз 
лично се надявам да е първото, тъй 
Като отдавна чакам зрелищна авто- 
симулация. 

За съжаление В родината ни никой 
не е чувал и дума за този шампио- 
нат, може би защото той се провеж- 
да само на другия Край на планетата, 
а именно В Австралия. 
Това е един Вид алтер- 
натива на МАЗСАН В 
страната на Кенгуру- 
тата. Играта е праве- 
на от Оюйа! Шизюпз по 
поръчка на австралийс- 
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Вземайки предвид абсолютната 
липса на популярност на МВ у нас, 
какво остава да кажем за играта..? 


Кото подразделение на ЕА Зройз и е 
предназначена за местния пазар. 
Между МВ и американските деструк- 
тивни надпревари обаче има разлика 
- Във МВ се състезават серийни мо- 
дели със страхотни промени, писти- 
те не са Кръгли, а имат опасни завои 
и се Включват само две фирми - два- 
та смъртни  Конкурента Рогд и 
Но!деп. Смятам, че определено звучи 
по-интересно да Връхлетиш с 220 
км/ч В остър завой с 600 ВНР седан 
отколкото да Въртиш Кръгчета на 
МАЗСАН (безспорно и американците 
имат интересен шампионат). Цялата 
идея на това състезание звучи по-яко 
от МАЗСАН и затова хранех големи 
надежди спрямо Компютърния Вари- 
ант. Оказа се обаче, че ЕА не 
издават само добри игри. Ако трябва 
да оценя М8 Спайепде с една дума, ще 
кажа само, че 


тя е посредствена 


Бих искал да оправдая това по ня- 
какъв начин, но уви... Оойа! Шизопз са 
подходили адсКи небрежно Към цялата 
организация. За съжаление те са се 
отнесли така и изобщо Към творе- 
нието си. 


Относно графиката и звука мога 
само да Кажа - дори и най-оптимис- 
тично настроените фенове на жанра 
гаспа окачествяват графиката на УВ 
Спайепде Като средна работа. Аз 
обаче няма да съм толкова Критичен 
и ще призная, че тя не е чак толкова 
лоша. Колите са детайлно нарисува- 
ни, Въпреки липсата на многообразие 
на модели и при удари по тях оста- 
Ват реални белези. Имайки предвид 
обаче графиките на други автосиму- 
латори на ЕА, МВ Спайепде не предла- 
га нищо ново и хубаво. 

Пустите са нарисувани постно, 
без много активни и интерактивни 
обекти. Хората оКоло състезателни- 
те трасета са двуизмерни спрайто- 
Ве, което Вече се Води за отжиВели- 
ца. Интерфейсът и менютата са 
удобни, но скучни. Няма детайлна ин- 
формация за Возилата, нито за пис- 
тите. 

ЗВуковите ефекти също дават 
признаци за половинчато решение. 
Двигателят звучи монотонно по Вся- 
Ко Време без значение промяната В 


п Приемлива графика 


п Сравнително добра физика 
на Колите с множество 
Възможности за донастройки 


я Отлична поддръжка на Волани 
я Добър мултиплейър 


н Слабите противници 
в Доста аркадни елементи 
а Моменти на реализъм, 


примесени с абсолютно 
невъзможни ситуации 


ТОТА: ПМЕ 
1 


оборотите. Смяната на скорости Виу- 
наги превключва еднакво, а при удар 
звукът от сблъсъка е един и същ. 06- 
що Взето си личи, че и саундът е за- 
имстВан от стари тВорения на ЕА 
без да е Вложена и Капка Креатив- 
ност. Въпреки това подВикВванията 
от пит стопа Като 


Газ! ар, Бигп воте гибБег 


звучат доста на място и Внасят 
малко аромат В иначе сКучните със- 
тезания. 

Системата за поемане на щети 
ВъВ МВ Спайепде също е малко измис- 
лена. След дВайсетминутните ми 
опити да насоля Рогд-а, Който бях из- 
брал, се оказа, че с тотално развален 
двигател, оКачване, спукани гуми и 
неработеща скоростна Кутия мога 
да развивам до 90 Км/ч на 2-ра сКо- 
рост! Може би В тази насока ЕА е 
трябвало да се потрудят доста по- 
Вече, защото именно с промяната на 
поведението на Колата след сблъсък 
или повреда се разкрива голяма част 
от нивото на реализма. 

Контролът над Возилата Във МВ 
Спайепде В началото със сигурност 
ще Ви затрудни. При подаване на по- 
Вече газ при старт единстВеното, 
Което ще постигнете, е да тръгнете 
В нежелана от Вас посока и да се за- 
Въртите. ОКачването на някои от ав- 
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томобилите е доста твърдо и Влиза- 
нето В завоите трябва да става по- 
баВно. Общо Взето след около 30 ми- 
нути игра Вече би трябвало да сте 
се преборили с управлението. 

Сред най-странните неща е А-то 
на прогивниците. Понякога те се 
държат адски адекватно и Карат пер- 
фектно. Пример за това е Контролът 
над Колите им 6 завоите. Дори и на 
Висока скорост успяват да баланси- 
рат Возилата си и излизат невредими 
от завоя. В абсолютно противоречие 
на това противниците поняКога се 
държат адски дебилно. При почти 
Всеки старт те се набутват един 
зад друг и Верижната Катастрофа Ви 
помага да се изстреляте напред с ог- 
ромен аванс. Дори на по-ВисоКо ниво на 
сложност мелетата на старта ста- 
Ват ужасни, а Вашата преднина се уве- 
личаВва до Комфортните 30-40 секунди. 

Иначе Въ М8 Спайепде имате на 
разположение дВа Вида състезания - 
М8 Спайепде и МВ Ше. Ако изберете 
първия тип, ще се състезавате със 
стандартни модели на Рог и Но!деп. 
М8 Ше пък е надпревара с пиКапи. Те 
са доста по-бавни, но ударите, Кошто 
можете да разменяте с тях, са зна- 
чително по-зрелищни. 

Типовете игра 8 новото творение 
на ЕА са шампионат, единично със- 
тезание и Пте айаск, Като и при три- 
те Варианта имате избор между М8 


Спайепде и МВ Ше. Замисълът на шам- 
пионата е доста постен и безинте- 
ресен и определено няма да успеете 
да изтраете Всичките писти. 

За завършек искам да Кажа само, 
че М8 Спайепде определено не заслу- 
жаВа Вниманието на феновете на ав- 
тосимулаторите. Един Сотп МсНае 
или Меед Тог зреед ще Ви дойдат дос- 
та по-добре от за съжаление скучно- 
то тВорение на ЕА. 

Орлин ШировВ 
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НЕ ТАКА ГРУБО, БИЛ 


Щатската независима телевизион- 
на Комисия нареди на Мсгозой да 
свалят от ефир един от Ключовите 
си ТВ спотоВе от рекламната Кам- 
пания на ХБох под мотото “Рау то- 
ге”. Въпросният рекламен Клип по- 
Казва как едно новородено бива “из- 
стреляно” ВъВ Въздуха (Вероятно 
от родилните напъни на машка си). 
Докато траекторията на полета 
приближава финалната си точка, 
бебето се превръща В дете, дете- 
то В юноша, Юношата В мъж, а мъ- 
жът В старец, Който се приземява 
направо В гроба. Текстът, Който се 
появява накрая гласи -- “Животът 
е Кратък. Играйте повече.” Без Ко- 
ментар. 


СИСТЕМА ЗА ОЦЕНЯВАНЕ 


Бинго! Игра, която ще остане 
В историята на геоминга. 


Погленциален хит. 


Солидна игра, 
доста над средното нуво. 


Не е зле, 
но не блести с нищо особено. 


Можеше и по-добре. 
Язък за барута! 


Можеше и по-зле, 
но нима това е оправдание? 


Тази игра убива мозъчни Клегкш! 
Играйте на своя оплговорност 


След ЕЗ ни очаква почти непрекъснат поток от интерес- 
ни премиери оттук чак до Коледа. Просто нямам тьрпе- 


ние купоньт да започне. Особено ако по силата на някак- 
во чудо Мпвепао бате Сибе кацне в България. 
: Ивелин Иванов 


КРАТКИ НОВИНИ 


ВИНИБЕБЕВИКЕШЕННЕВЕНЕИЕЕИИВЕнЕВъВИ 
ГРАТ ПРЕНОСИМ ЦИАКЕ?! 


По ВсичКо личи, че след доста при- 
личните Конверсии на Ооот и ОиКе 
Микет 30 се задава и Сате Воу 
Адмапсе Версия на... ОчаКе! АВтори- 
те на графичния енджин, използван 
за СВА преработката на Ооот 
тВърдят, че теХ- кир рррииш 
ният Код Като ни- 88 
що би могъл да 
поддържа от 15 до 
60 Кадъра В секун- 
да. Ако се орежат 
някои от “излишни- 
те” детайли, раз- 
бира се. Засега не 
е обявена дори 
приблизителната 
дата на премиера- 
та на новата игра, 
нито Кой точно ще 
я издаде. 


Копат! обявиха официално, че поред- 
ното издание на най-тпитулуваната 
Конзолна футболна поредица -- Рго 
ЕуошНоп Зоссег 2, ще се появи на 
европейския пазар през есента на 
тази година. Новата игра е базира- 
на на изцяло преработен графичен 
енджин, а едно от най-Впечатлява- 
щите допълнения Към тази и без 
друго безупречна футболна симула- 
ция ще бъде Възможността да съз- 
дадете сВой собствен отбор бук- 
Вално от нулата, Като измислите 
дори неговите екипи и емблема. 


Мидт иегастуе публикуваха първите 
официални сКрийншотоВве от ноВия 
триизмерен шутър Расопе: мо Ше 
Маевиот, Който трябва да издадат 
през ноември тази година за Хбох и 
Р52. В него геймърите ще поемат 
ролята на Фалконе -- нещо Като 
междугалактически Рамбо, Който 
ще трябва да разчисти серия от 
Космически Кораби от Всевъзможна 
спейс паплач. Расопе: мо Ше Мае!- 
зпот ще Включва 12 сингълплейър 
нива и пет мащабни детмач арени. 
Както сами ще се убедите, 
играта изглежда страховито, 
не на последно място заради 
Ипгеа! 2 Мапаге енджина, из- 
ползван за нейната графика. 
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Ви, надеждите ми да опитам 
с Мау Су 2 “на живо” на 

тазгодишното ЕЗ, се оКазаха 
напразни. Сарсот бяха решили, че на 
този етап КратКият Клип, прожекти- 
ран на огромната им Видеостена, е 
повече от достатъчен, за да подхра- 
ни любопитстВото на феновете. 
Точно Както В ранните трейлъри на 
големи филмови продуКции, и този Ви- 
деоматериал обещаваше адсКи мно- 
го, без да Казва почти нищо КонКрет- 
но за новата игра. 

ЗатоВа пък информацията, публи- 
кувана официално от Сарсот, звучи 
меко Казано интригуващо. Едно от 
първите по-сериозни нововъведения В 
Оем! Мау Сгу 2 ще бъде Включването 
на Втори персонаж -- наред с Данте 
този път ще можете да управлявате 
и героиня с неизвестно засега име. 
Все още не е ясно дали става Въпрос 
за “поддържаща роля” или за равнос- 
тойна Втора опция за изиграване на 
целия екшън. Друга логична стъпка В 
правилната посока е Включването на 
няколко различни “арени на действи- 
ето”, Като този път акцентът е 


Раубгайоп.о 


поставен Върху сцените на отКрито. 
Както се Вижда от първите официал- 
ни скрийншотоВе, едно от местата, 
Където ще се развива действието, е 
огромен мегаполис В духа на батман- 
сКия Готъм Сити. Сред запланувани- 
те “нови локации” е и стар еВро- 
пешски град, подобен на Прага или 
Виена, Което безспорно се Връзва чу- 
десно с общия готически тон. 
Както Вече споменах, рекламният 
Клип беше тВърде “икономичен”, за 
да си направи човек извод за графи- 
Ката на играта. ВъпреКи това съзаа- 


издател 
телите на ОМС2 обещават нови Ви- 
зуални чудеса и след Като изиграх 
първата част, аз съм сКлонен да им 
се доверя В аванс. Според мен и до 
ден днешен Оеу! Мау Сгу си остава 
най-добре изглеждащата Конзолна 
игра от ново поКоление, поне В този 
Жанр, за Всички Възможни формати. 
Очаква се, естестВено, и ноВ серцо- 
зен скок В Качеството на и без дру- 
го нечовешки добрите анимации. 

Колкото до самия геймплей, един 
от най-интригуващите нови елемен- 
ти е автоматично променящото се, 
В зависимост от представянето на 
играча ниво на трудност. Казано по- 
просто -- Колкото по-добри сте, 
толкова по-трудна ще е играта за 
Вас. Така авторите се надяват да 
задържат интереса и на най-умели- 
те оператори на джойпада от стар- 
товата анимация та чак до самия 
Край. Освен това, за разлиКа от леко 
досадната система с безбройните 
нива на трудност на първия дяволски 
адВенчър, Кошто трябваше да отва- 
ряш едно по едно, В Оем! Мау Сгу 2 
Всички “трудности” ще бъдат дос- 
тъпни от самото начало. 

Едва ли е нужно да Казвам, че 
играта ще Включва и сериозен набор 
от ноВи движения, оръжия и атаки. 
За съжаление за момента не се знае 
нищо по-Конкретно по Въпроса. Един- 
стВената малко по-точна информа- 
ция В случая е за нов, подобрен Оеу! 
Тпддег, Който този път ще Включва 
атаки, способни да “размажат” се- 
риозни противници с един единстВен 


създател 


удар. ВсичКо тоВа естествено ще 
бъде обилно гарнирано с нови, още 
по-Впечатляващи Визуални ефекти. 
Засега премиерата на Оеу! Мау 
Сгу 2 е планирана за есента на тази 
година, Като Все още не е ясно дали 
става Въпрос, Както обикноВено, са- 
мо за японсКия и американския пазар 
ши и за добрата стара ЕВропа. 
Стискам палци РА Версията да се 
появи преди Края на годината, защо- 
то КкаКкВво по-добро Време за игра на 
Оеу! Мау Сгу от една дълга, мразови- 
та нощ през Коледната ВаКанция. 


излиза 


р. 4 


дуаа 


ф 


ое---4 вна 


помените от Сгап Типвто 3 все 

( още не са отшумели, а ето 
е... Всъщност, КаКВи ги гово- 

ря?! Какви ти спомени?! Аз така и не 


съм спирал да играя СТЗ. А Вие? По- А 
Вече от година след премиерата си 
СТЗ продължава да е най-актлуалният 


Конзолен рейсър, но Въпреки това 


Роурпопу Ока! Вече са почти гото- 
Ви с поредната доза автомобилно съ- 
Вършенство. Работното заглавие на 


новата игра е СТ Сопсер!, а нейният 
геймплей Вече беше демонстриран на Раубгайоп.о 
последното Токуо Сате ЗПому. Пърба- ; 
та уговорка, Която трябва да напра- | 
Вим, е, че, Както Вече отбелязаха 
щастливи очевидци, Всъщност не 
става Въпрос за следващата стъпка 
В еволюцията на поредицата, а по- 
сКоро за ново, подобрено издание на 
СТЗ. Все пак промяна В геймплея ще 
има, макар и по-сКоро Козметична. 
Става Въпрос за леко опростяване 
на начина на игра, преди Всичко за 
сметка на намаляването на Възмож- 
ностите за ъпгрейд и настройки на 
автомобилите, Кошто очевидно обър- 
КВат леКо масовата аудитория. 
Логично, това “Сопсер!” В загла- 
Вието не е само за благозвучие. Най- 
апетитната част от “автопарка” 
на новата игра ще бъде заета от 
концептуални модели на автомобили, 
част от Кошто Вероятно никога няма 
да излязат извън рамките на прес- 
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вътатте 


тижните автосалони. Разбира се, 
серийните модели също няма да бъ- 
дат подминати, Както и някои от 
най-известните рали модификации. 
Очаква се общият брой на Колите В 
СТ Сопсер! да е около 80. Ето Виц 
няколко интригуващи модели, измеж- 
ду официално потВвърдените от ав- 
торите на играта -- МоКзмадеп МУ12, 
Мегседез 5155БАМО, Аца! Аб! ТТ, Го!из 
Еве Туре 72 и Тоуо!а Род. 

Все още не е ясно Колко точно ще 
са пистите В новата игра, но Като 
цяло не очаквайте някаКкВи смайващи 
допълнения. Говори се предимно за 
подобрени Варианти на добре позна- 
туте Ви от ВТ2 и ТЗ "маршрути”, 
Като за момента се споменават 
Мапей Насемау, Ашитп Нтд, 8у/55 
Арз и Тап!! Маге. Всъщност, Вече е 
назовано и името на една изцяло но- 
Ва писта -- ТоКуо В246, за Която не 
знам нищо повече, освен че -- най- 
Вероятно -- се намира В... ТоКцо. 

Засега нищо Категорично не е Ка- 
зано за мултиплейър режима В ново- 

то рали. Все пак СТ Сопсер! едва 
ли ще падне под стандартите 
на СТЗ3 А-8рес -- разделен еК- 
ран за двама играчи плюс до 
шест участници на шест отдел- 
ни Конзоли. 


издател 


уВствам се някак странно при 
Цасча че пиша предварите- 

лен преглед за “чисто нова” 
Раузапоп игра. При това добра. Не, 
не просто добра, а адсКи добра! В 
Което няма нищо странно, щом ав- 
тори са НебеШоп -- хората, създали 
неестестВено перфектния  АПеп 
НезипесПоп, отново за Раузгайоп. 

Преди Всичко -- за КакВо точно 
стаВа Въпрос? Не е зле да се отбе- 
лежи, че Всъщност общите черти 
между хитовата РС поредица със 
същото име и предстоящата Рау- 
Зтайоп премиера никак не са много. 
ЕстестВено, отново става Въпрос 
за специализирани части за борба с 
тероризма, но докато действието В 
първите три Компютърни игри беше 
изнесено почти изцяло “сред приро- 
дата”, ударението В ОЕ: Играп Маг- 
Гаге пада Върху схватКките В населе- 
ни места и на закрито. Този път иг- 
рата разполага и с далеч по-осезае- 
ма история, 6 Която Вие играете ро- 
лята на офицер от Делта Форс, Кой- 
то трябва да попречи на терористи- 
те да си сглобят собстВено ядрено 
оръжие. Вярно, не е особено ориги- 
нално, но Върши работа. Терористи- 
те, от своя страна, отчаяно се нуж- 
даят от сВръхексплозивен химикал, 
чийто съставки трябва да съберат 
В различни точки на света. И така, 
В рамките на 12 нива ще трябва ка- 
жЖи-речи да обиколите земното Къл- 
бо, ритайки лошите момчета по зад- 
ниците. 

Геймплеят на Оейа Рогсе: ИШап 
Мапаге едва ли ще се различава 
тВърде от този на стандартната 
ЕР (НЕ регвоп зПооег) формула 
“намери и унищожи”. ВеБейоп Все 
пак обещават, че Всяка от мисиите 
ще има сВвош оригинален облик. НяКои 
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порпменит 


излиза 


мисии ще бъдат наистина сВързани 
преди Всичко с непрестанни прест- 
релки, други -- с необходимостта да 
проникнете незабелязани, трети ще 
Включват преди Всичко стрелба със 
снайпер или пък разрушаване на КлЮю- 
чови цели и т.н. Естествено, ще 
има и няколко нива, В Кошто ще 
трябва да осВобождавате и защи- 
тавате заложници, Както и да обез- 
Вреждате заряди, за да предотвра- 
тите атентат срещу невинни ци- 
Вилни. 

Оръжията, точно Като В предиш- 
ните игри от поредицата, ще бъдат 
заимствани от реалния арсенал на 
спецподразделенията. Дори без ня- 
Каква по-Конкретна информация ОЕ: 
Итрап Магаге едва ли ще мине без 
задължителните снайпер Карабини, 
гранатомети и автоматично оръ- 
жие. Далеч по-любопитно най-Веро- 
ятно ще е специалното Въоръжение 
-- термични Визьори и очила за нощ- 
но Виждане, бойни мини радари, уст- 
ройстВва за саботиране на охранц- 
телни Камери и Кой знае Какво още. 

По Време на ЕЗ имах шанса не са- 
мо да Видя играта, но дори и да я по- 
играя. Първото нещо, Което ми нап- 
раВи Впечатление, беше Колко добре 
изглежда играта, за стандартите 
на Раузтайоп. Все пак, нека са не 
забравяме, че става Въпрос за маши- 
на на шест години. Управлението, 
Което обикновено е най-сериозният 
проблем за Конзолните игри от този 
Жанр, беше учудващо добро. Така и 
не успях да разбера със сигурност 
дали то Включва някаква форма на 
автоматично прихващане на цели- 
те. Просто не ми се наложи да мис- 
ля за това, тъй Като прицелването 
ми се получаваше безпроблемно, но 
не и твърде лесно, така че да оста- 
Ви у мен Впечатлението, че играта 
“си играе сама”. Боравенето със 
снайпера също се оказа доста при- 
ятно занимание, макар да ми напом- 
няше на това В зурпоп ЕШег да ре- 
чем, отколкото на далеч по-детайл- 
ната “Картинка” при РС игрите. 

Оейа Еогсе: Игап Мапаге се очер- 
тава Като истинсКо събитие на 
Конзолния фронт. Не пропускайте 
поне са хвърлите поне един поглед 
на този екшън. 


АНИМАЦИИЯ 


За разлика от повечето 
игри, В Които предвари- 
„| телно рендваните Клипове са или 
“Колкото да не е без хич”, или пък 
само за да се демонстрират чисто 


21 технически умения, В со това е по- 


|редният елемент, подчинен на 06б- 
щата идея -- да се разкаже наисти- 
на интересна, интерактивна исто- 
рия. За срам на Всички не-японсКи 


в създатели на игри, май пак се оказ- |? 


Ва, че само японците В този занаят 
гледат филми и анимация. Защото, 


„с изключение на ВП2гагд, повечето | 


американски и европейски геймдиве- 


лъпъри Като че ли още живеят В 30- 


Когато аниматори бяха единствено 
програмистите. 


ОРИГИНАЛНОСТ 


Трудно може да се Ка-| 


же, че през последните 


дВе години игрите преливат от!| 


оригинални идец. И след Като графи- 
Ката и звукът претърпяха истинска 
революция В развитието си, редно е 
да започнат да се появяват и загла- 
Вия с далеч по-свеж замисъл. |со е 
точно такава игра. На ВсяКо ниво -- 
геймплей, персонажи, игрален свят и 
графиКа. Един съвет -- не позволя- 
Вайте на първоначалното Впечатле- 
ние да Ви подведе. Защото В само- 
то начало |со Като нищо може да Ви 
се стори тВърде странна. НиКакви 
герои с напомпани бицепси, никакви 


девойки с напомпани... знаете какво, | 
никаКВи извънземни чудовища... Къде | 


е далаверата тогава? Повярвайте 
ми, “далаверата” е там, стига мо- 
зъкът Ви да не се е изпържил окКон- 
чателно от прекаляването с едно- 
типни безсмислени глупости... Като 
Соитег-зшКе, да речем. 


уетчнерел 


Като Всеки друг еле- 
мент на тази игра и 
този е максимално изчистен и... ге- 


"| ниален! Десетина минути ще са ви 


достатъчни, за да научите Всичко, 
Което има да се “учи” В |со. На фо- 
на на тоновете мултиплейър игри, 


В кошто трябва да прекараш месе- Ни. 
ци, тормозейки Клавиатурата и! 


мишката, преди да се престрашиш | 
да скочиш В навалицапта, |со изглеж- | 
да наистина Като глътка Вода от 
извора. Защото идеята на игрите е 
не да бъдат упражнение за пръсти- 
те, а храна за душата, точно като 
добра та Книга или страхотния 
филм. 


АТМОСФЕРА 


Не знам Как е при вас, 
но мен ужасно отдавна 


не ми се беше случвало играейки иг- || 


ра “да забравя Къде съм”. Не знам 
дали причината е В мен или праве- 
нето на игри наистина стана тВвър- 
де автоматизиран процес напосле- 
дък. Именно со ми Върна удоволст- 
Вието от тоВа се потопиш изцяло 
и безрезервно В един измислен игра- 
лен свят. Всъщност, дано не сте 
останали с Впечатлението, че то- 
Ва е една “малка, сладка, безобидна | 


игричка”. Защото съм убеден, че ще | 


има десетКи или стотици моменти, 
В Коцто со ще Ви държи букВално 
на нокти, без за целта да са нужни 
лоКВи Кръв по пода и парченца мозък 
по стените. Усещането, Което съз- 
дава играта, е доста по-дълбоко от 
стандартното повърхностно чо-| 
Въркане на сетивата. 


За аа 


Ел 


оДЖЗЕИОЦЕЦЕ с | 1 3 


ГРАФИКА 


С риск да бъда попнат 
В катран и след това 
оВвъргалян В перушина, ще Кажа, че 6 
много отношения графиката на |со 
превъзхожда абсолютни Върхове Ка- 


| то Оеу! Мау Сгу и Мега! Сеаг Зо4 2. |--: 


Не Като демонстрация на графични - 
“мускули”, а -- отново -- Като ори- 


гиналност на замисъла. Наистина не|” 


съм Ввижаал игра с по-стилна Визия и 
искрено се надявам да не съм пос- 
ледният “нещастник”, на Когото 
такива неща правят Впечатление. 


Да се наслаждаваш на света на со” 


е на моменти дори по-голямо удо- 
ВолстВие от това да я ререл 


| издател 


| Маузгайоп.с | 


| създател | 


АКо още няКой случайно е Виждал 
Оеад ог Ае 3 за ХБох, нека ми обяс- 
ни защо Куп хора тВвърдят, че той 
изглежда по-добре от Мпиа Натег 
4. Защото според мен това просто 
не е Вярно. Мога да се съглася само 
донякъде, че арените на МР4 леко 
отстъпват на тези от ООАЗ, но 
ВсичКо останало В играта е далеч 
по-добро. В такива игри бойците са 
далеч по-Важни от фона, на Който 
се провеждат двубоите, нали? По 
мое мнение моделите на героите В 
играта Категорично превъзхождат 
тези на Теккеп Тад Тошгатем, да 
не говорим за “пластелинените чо- 
Вечета” на Оеай Ог Аме 3. Колкото 
до анимациите, макар за пяхна ос- 
нова да са използвани няКои оп 
“Класическите” движения от първи- 
те три издания на играта, мисля че 
именно тук могат да бъдат Видени 
най-атрактивните удари и техники 
8 жанра. 


Жалко наистина, но и Мииа 

Натег 4 не предлага нещо 
коренно ново В жанра. Стилът на иг- 
ра, разбира се, не е точно Копие на 
този на Теккеп, още повече, че имен- 
но Миша На ег сложи начало на жан- 
ра на тримерните тупалКки. И Все 
пак разликите са тВвърде-твърде 
Козметични. Единственото по-сери- 
озно нововъведение е т.нар. “гесоу- 


егу так” -- икона, Която се появява 
до бойците В случаите, Когато той е 
“зашеметен” от тежък удар или спе- 
циална техника. Ако понеслият пора- 
жЖението не успее да се Възстанови В 
следващите една-две секунди (за 
целта трябва бързо да се натисне 
Ляво-Дясно или Нагоре-Надолу), пора- 
Жението от последвалата атака на 
противника е доста по-сериозно. 


Искам да направя угоВворка- 

та, че Всъщност отрица- 
телната оценка е само за един Кон- 
Кретен проблем, а не за системата 
за отчитане на ударите Въобще. 
Всъщност този проблем трови 
геймплея на жанра Като цяло, но при 
Миша РаМег 4 той е особено осеза- 
ем. Става Въпрос за ударите, особе- 
но тези от разстояние, Които прос- 
то “преминават” през противника 
без да бъде отчетено поражение. 
Разминаването, особено при нисКи- 
те удари с Крака и подсечките, пук 
понякога е доста очевидно и следо- 


Вателно -- доста дразнещо. Ще бъ- 
де повече от пресилено да се Каже, 
че това сКапва геймплея Като цяло, 
просто от време на Време може да 
бъде наистина изнервящо. 


Дори само изцяло новият 

А. режим е достатъчен за 
положителната оценка по този по- 
казател. Всъщност това пък е вто- 
рият > новаторски елемент > Ввъб 
играта, маКар на този етап да не 
съм съвсем сигурен дали той наис- 
тина може да Ви помогне да подоб- 
рите играта си. В този режим Вие 
можете да “режисирате” стила на 
сВоя персонаж, Като го обучавате В 


нови комбинации от удари и техни- 
Ки. След Като завършите и съхрани- 
те А.. профила на своя боец, може- 
те да го запишете на мемори Кар- 
тата и да го заредите В произволен 
момент. Така, избирайки КонКкретен 
противник, на практика можете да 
проверите доколко ефективна срещу 
него е замислената от Вас страте- 
гия. Между другото, липсата на от- 
борни схватКи е по-скоро недоста- 
тъК. 


за да не 
изпуснеш 
мига 


С Рпососо щракаш 
каквото ти падне 


"Талон за 


и едновременно слушаш 


любимите МРЗ-ки 


Виждаш снимките 


и клиповете от РПосоС/о 
направо на телевизора 


На Рпосо(о с вградена 
памет 32 МВ имаш място 


за над 400 снимки 


за копиране 


ики.иог19159141а1.сош 


за НЕВ и 150 снимки 


отстъпка 


от цените: 
на РИС 5016 - 269 лв. 
на РЪС 6032 - 399 лв. 


при закупуване 
ае офиса ни 


Аесай) 
иа 


ул. "Тинтява" 15, 
тел.: 689- ве 


АСЕ МАВЕОВ Е-1131Х 
Махтит Рие! апа зе: 
Дайте играта на пауза и 
натиснете Ля, К, К, К, К, Г. Т, 
тагдя боря ХТЪТ ТО. 
Мах оръжия: Дайте иг- 
рата на пауза и натисне- 
те Ля, К, К, К, К, Г. Т,Т,Т, 
Дя ОД. Х Н1: 1. ВЕ ВЪ 
В БЕБЕ Бъсва ва ва: 
по 222 2: 
Неуязвимост (осВен го- 
ривото): Дайте играта 
на пауза и натиснете Ля, 
КЕКЗКеКЗЕЗБЗРеТ ЯКО, 
Д, Х, ДДХ,ХХХТК. 
В1 чи Е15 анзшКе (Въз- 
можно само на Геуе! 1 
Вазе Оау): Дайте игра- 
та на пауза и натиснете 
Ла, К, КК КГ.ТТТ Дя, 
О, Д,ХДХХХХХ Х. 
Мезп Тод ед!ог: Дайте 
играта на пауза и натис- 
нете Ля, К, К, К, К,ГТТ 
Т Дя ОДХх,Д, ДД 1 
Е 

Тгапзисет! оуетеай тар: 
Дайте играта на пауза и 
натиснете Ля, К, К, К, К, 
РЪБ т пя ОД х 0.0 
о0пбо 

Ноуег режим: Дайте иг- 
рата на пауза и натиусне- 
те Ля, К, К, К, КГ. Т.ТТ, 
Дя ОД ХОСТ ЕЗВеЖ 
Отключва Всички мисии: 
Дайте играта на пауза и 
натиснете Ля, К, К, К, К, Г. 
иа Дая Олдех, РТР. 
Скрит ВидеоКлип на тан- 
цьора Спегу! Мапе Вои- 
Ягеаи: Дайте играта на 
пауза и натиснете Ля, К, 
каса аравараравериер ва 
Х, Д,Х, Д,Х, Д,Х,Д,Х Д, 
Х. Видеото ще излезе по 
Време на брийфинга за 
следващата мисия. 
Оебид иогтайоп: Дайте 
играта на пауза и натис- 
нете Ля, К, К, К, К, ГТ Т, 
По Дя, ОД -ХЕ2 На. 
Камера над главата Ви: 


Дайште играта на пауза и 
натиснете Ля, К, К, К, К, 
Етт г Дя ОД Хр Д. 
Ла, Дя. 

Гопд сатега меуиз: Дай- 
те играта на пауза и на- 
тиуиснете Ля, К, К, К, К, Г. 
тт тдя О Д.Х ХХХ, 
О-Х, ХХ. 

Мвзюп сотр!е!е: Дайте 
играта на пауза и натис- 
нете Ля, К, К, К, К, Г. Т,Т, 
тодя, ОД ХЕ ТСБ ДОД: 
АД, Д. 

А пивзопв сотре!е: Дай- 
те играта на пауза и на- 
тиуиснете Ля, К, К, К, К, Г. 
Т, ТТ, Дя, О, Д, Х, Зеес!, 
ХХХ. -зеесъс то тт, 
зеес!, Х, Х, Х. 

Епа!е дгоипя сгаз!и: Дай- 
те играта на пауза и на- 
тиснете Ля, К, К, К, К, ГТ, 
Т, Т, Дя, О, Д, Х, К, ХХ, К. 
Тит ов НИО: Дайте иг- 
рата на пауза и натисне- 
те Ля, К, К, К, К, Г, Т, ТТ, 
Дя, О, Д Х, Н1 + Н2. 
Пароли за отКлючВане 
на нивата: 

5433 - 1 Рат Кпо! апа 
Зирег Пад 

0007 - 2 Саз Мазк Виез 
апд Созта 

1213 - 3 Па де 105 Миепоз 
0224 - 4 Тпдеп! зшке 
7154 - 5 Ага 51 

Пускане на аийо СО: 
Стартирайте играта на 
произволно ниво и се Каче- 
те В самолет. Натиснете 
“Ореп” бутона, махнете 
диска с играта и сложете 
желаното аидо СО. Ще се 
появи нов дисплей, поКаз- 
Ващ аудиопарчетата от 1 
до 99. Използвайте 1, Га, 
Н1, и В2, за да нагласите 
силата на звука и номера 
на парчето. Играта ще се 
сложи на пауза автома- 
тично, Когато се затВори 
дискът. Следващият про- 
зорец за нагласа на звука 


и парчето ще се появи чак 
на друготониво. Като 60- 
нус ще се отвори и скри- 
та снимКа на екипа В Ка- 
тегория “Сгедйз”. 
Използване на НИО-а 
Запознайте се с условия- 
та на мисията и тяхното 
местонахождение Като се 
Въртите из дисплея на 
НИО-а и ги идентифицира- 
те Като първични цели. 
Идентифицирайте Вражи- 
те цели ВъВ Въздуха и на 
земята. Тяхната приблизи- 
телна позиция също е на 
НИО-а. Прочистете райо- 
на преди да се заемете с 
целите си. Използвайте 
НОО-а да прихванете пър- 
Вата си цел и да стреля- 
те. Постоянно следете 
собстВената си позиция, 
за да не попаднете случай- 
но В друга Вражеска зона 
с нови Врагове. 
РазрушаВане на Вражите 
Въздушни цели: 

СВалете летящите изт- 
ребители и бойни хелиКоп- 
тери с три здемипдегв. На 
по-трудните нива заста- 
нете на опашката на про- 
тиуВниковия самолет и из- 
стреляйште залп от около 
5 зйемипдегв, за да разру- 
шите  Връхлитащите Ви 
изтребители. АМВАМв съ- 
що могат да унищожават 
Въздушни цели само с един 
изстрел, но здеу/пдег-ите 
си остават незаменими 
на Високите нива. 

За да унищожите летяши- 
те Вражески невидими из- 
требители, издигнете се 
над тях и пуснете няколко 
напалмови бомби. 
Унищожаване на назем- 
ните единици 
Използвайте “ие! а 
ехрозоп Бот” или “Иой- 
ед писеаг ЗВАМ Бот”, за 
да унищожите голям брой 


сгради на една терито- 
рия. Останалите наземни 
цели могат да бъдат уни- 
щожени след марКирането 
им на НИО-а Ви чрез на- 
палм, “ие ам ехрозюп 
Ботбз” цли “ЗВАМ”. Мал- 
Ките цели Като ракетчи- 
ци, танкове и 280-та се 
унищожават най-добре с 
ракети “тамепск”. 
Презареждане на гориВво- 
то и щитоВвете 

Ако индикаторите за “Гому 
Ее!” или “ом Змей” све- 
тят, унищожете Всеки 
Вражи самолет В района. 
Убиште противниковите 
пилоти, след Като удари- 
те машините им. Когато 
телата им паднат, ще се 
появят Тие! и зирег змей 
ромег ир-и. Винаги първо 
ще се появява гориво, след 
това щитоВе при Втория 
пилот. Ако унищожите 
Вражески бомбардировач, 
автоматично ще скочат 
два пилота. 

Кашонче с последните 5 
броя на Плейбой: 

Ако на финалната мисия 
успеете да застанете 
пред летящата Крепост и 
с отКос от 10 Куршума 
пробиете пилотската Ка- 
бина и убиете пилотите В 
Категория Сгеййв, ще се 
отВори нова галерия с 
Всички снимки от 5 броя 
на Плейбой. В долния ляв 
ъгъл на екрана ще се поя- 
Ви уникален номер и теле- 
фон - ако Кажете Кода на 
телефона В срок от 2 сед- 
мици, ще получите послед- 
ните актуални 5 броя на 
списанието. 

Ъпгрейди на оръжията: 
УбиВайки Вражите пилоти, 
Когато не се нуждаете 
от гориво или щитове, ще 
отКрие Въоръжението на 
самолетите им. 


След Като успя да продаде себе 
си В 2.75 милиона Копия Върху Вся- 
Какви платформи, марката “Мах 
Раупе” бе закупена от Таке-Тло 
(гакеддатез.сот) срещу 34 милцо- 
на долара. Като плати на разра- 
ботчиците Нетеду и Ародее 10 
милиона долара В брой и им Връчи 
969932 акции, Таке-Туо има Всички 
интелектуални права и търговски 
марки, Включително правото да 
лицензира и продава двигателя на 
едноименната игра. Правата 


Включват разширения Върху печат 
(разбирай - КомиКси), телевизионни 


серии и Кино. След такива тежки 
финансови новини никой няма да се 
изненада от обявата на Таке-Тууо, 
че “следващият Мах > Раупе 
(АЧр://тахраупе.доддатез.сот/) се 
прави, а ние ще трябва да тръп- 
нем до есента на 2003-та, за са 
могат разработчиците от 
Носка таг Сатез / Нетеду да си 
сВършат работата Както трябва. 
Въпросът е Кога Таке-Туо ще се 
сетят да направят парфюм или 
серия облекло с марката “Мах 
Раупе” - те така или иначе прите- 
ЖаВат ВсичКи права, а и повечето 
геймъри от тези 2.75 милиона би- 
ха си закупили нещо подобно. 


На умууурапсмаге.сот раздават 
малка програмка, Която Ви Кара да 
забравите за поп-ъп и поп-ъндър про- 
зорци, дори и Като сте Включили 
АспмеХх Контролите на браузъра си. 
Рор-ир ЗХоррег е безплатна, около 
600К и се Крие В тау-а, паКа че не Ви 
прави Впечатление. Доста е полезно, 
след Като повечето сайтове за Кра- 
Кове или онези другите претрупват 
пейзажа с ненужни реклами. 


Ргегегепсез 


Реебетепсез - - -- 


Рар-Р Тпе ойовита орчопе аге зуздаШе (ог сопйдиганоп (о сопшо Нона 
ТОР, РорШр Зюррег “айс. зпф(о зе! уайоцг роргир пейсайоп оропс. 


бепета! Орцопа 


Г зази Рор Пр бюрреглмпеп Мдадома Злайз 


уфесоте зствеп мнеп РорШр Зюррег Жайз 


Г Епабе здагеса 


е роргур сопшо! 


Рор-Пр Мойпсацоп 


Рор Шр Зюррег сап орцопайу ей оц ибел И зо ргемеп!е9 а роргир 
«апдоми а (Не Гойомила орчого. 


Г Рауззошпй еп а рор-ир йпдоми в ргеметей 


ц Р9р-0р 50ррер Сортра, 
)  Абуапсед рор- 

Д Сезпта, вой Е заили 

р Поге: 

Ира СИН. СО) < 


егРор-ир уа А 
Ор-ир УМпдоура 


И налко малък софтуер 


Преди оКоло месец се случи така, 
че адвокатите на ВП2гагд страдаха 
от лош сън. И това продължи дока- 
то не Видяха сайта на Впе 
(ммли.бпе! 4 .огд) свален. Впе! 4 пост- 
радаха, защото са изградили алтер- 
нативни геймсървъри за ВИ2гагд-ски 
игри - Което нарушаВвало авторските 


им права и заслужавало наказание. 
А НееСгай (еесгай.огд) е нещо 
ново на игровия фронт - оказва се, 


АгивЕ 
1 Рара Воас 
| Рара Воасн Топу Вайк Рго ЗКакег 2 
| Рагой Оор5! Гл Ргедпап: даап 
; звамнау То аШазп 
ТНе 5рвопв - РШр Акноп 


ТБе 5вогу ОР ОМ 
сиоге ТНе 
Вшев 1 Те Незд 


й Оцее 
| Баце Ада: Те Мале 
1) Зауег в МасНпе Неа 


ситр 
"9 А Неафпе Мери 

9 А! УапКомс АззНое зоп 

г9 А! УапКомс СВивитав а соупд 2его 
ЛКО А УАМКОМС 1 ТК Та 


Ц сре: 3754 385 185 
ТгасКа: 682 
с Ти 


Друг аспект на безплатния соф- 
пуер, този път “Сделан В СССР”, е 
програмата, Която Ви подаряват оп 
Пир: /хдеу.пагод.ги/. 

Тадзсаппег индексира цялата Ви 
музика, слага и трие етикети, преи- 
менува файлове и много-много други. 


ге НаМапдег зац 


че има група от линукс хора, Които 
разработват цял алтернативен 
дВигател на геа!-Нте игри, при това 
с отворен Код. Въпреки че скрийншо- 
тоВвете изглеждат сякаш няКой си е 
написал редактор за нива на 
МагСтай 1, Реесгай.пе! инициатива- 
та е Вече с първа работеща Версия 
и търси своите артисти, дивелъпъ- 
ри, геймдизайнери, сауна гурута и 
т.н. Двигателят се разпространява 
на Цпих/ УМпдомв платформи (ХР не 
се поддържа Все още) и може да слу- 
Жи Като основа за създаване на вся- 
КакъВ тип стратегии В реално Вре- 
ме. Сайтът има Версия и на българ- 
ски (за съжаление - с латински буК- 
Ви), Което предполага, че и от на- 
шата родна страна има разработ- 
чици на тази бъдеща игрова плат- 
форма. Интересно е как ли ще изг- 
лежда играта РгееСай | и дали 
В!2гага няма да седнат да съдят и 
този проект. На основания за име- 
то например. 


1999 5 Тгаскс Пеер 


Биппу 5АЖ Пи) 
03:21 
00:44 


очо 05:22 


1999 Ваде Адапя: Те Масипе 

1995 Пуе лияоп ргото яла 02:5 

2000  Помп Оп Те Пряще 
ме 


ЗЕеме блика 
Найедшл 


ЕА СаЕи7У 


| нтм. Не 


Който има няколко гигабайта музика 
(тук следва гора от ръце), подобно 
средство ще му е полезно. А и рус- 
наците са се постарали за интер- 
фейса - нещо, Което рядко се случва 
на програмите напоследък. 


ЦЕ ИГРОВИ ЕКСПЕРИМЕНТИ, ВЕРСИЯ 0 УСПЕШНА) 


На умлу.пфтедатеат.сот (а ина- 
че В Калифорния) се случи интерес- 
но събитие със съответна “първа” 
нулева Версия. Въпросната бе отче- 
тена насКкоро и се очаква да бъде 


годишно събитие, Което подтиква и 
окуражава еКсперименталния гейм- 
дизайн, Както и иновацията В индус- 
труията. Малък екип от доброволци 
- професионални разработчици, съз- 
даде нов двигател, а целта е Върху 
него да се направят Колкото се мо- 


Въпреки че Все още не е ясно 
Какво ще е развитието на битката 
с Х-Вох, японската новинарска аген- 
ция Киодо обяви, че Зопу започват 
разработка на нова Конзола, Която 
ще е на пазара през не чак толкова 
далечната 2005-мта (точно след 
третата матрица - уммулупайзте- 
ташх.сот). Наследникът на 
Раубгайоп 2 ще има чип “200 пъти 
по-бърз от тези В сегашните Кон- 
золни игри и персонални Компютри”, 
а разработката му ще струва на 
Зопу 400 милиона долара. Най-забе- 
лежителната подробност оКоло бъ- 
дещия Р5З (не е ясно дали Конзола- 
та ще се Казва така) е, че игрите 
0 няма да са на медия на СО или на 
ОУО. Конзолата ще е за ВисокоскКо- 
ростен интернет и се предполага, 
че игрите ще се играят почти из- 
цяло онлайн, при това ще се пла- 
щат с “наем”, подобно на едно дру- 
А именно 


го познато заглавие. 
ЕуегОиез!. 

В пози ред на мисли - Еуегдиез!!! 
(айр://емегдиез!2 .зтаПоп.зопу.сот/) 


Же малки експериментални игри В 
четиридневВен период. Игрите са по- 
Казани В галерията на сайта, а тех- 
ният сорс-Код (отворен - ура, ура!) 
е Качен на мястото, Където обиКно- 
Вено се намират > Кодовете - 
ЗоигсеРогде.пе! под лиценза СМИ/СРГ. 
Нулевата Версия на събитието на- 
Кара 14 разработчици да направят 
12 експериментални игри за 4 дни. 
Вижте ги на сайта - дори може да 
ги поиграете. 


изглежда Като почти завършена иг- 
ра на сайта на фирмата разработ- 
чик - вопу Оппе Емепаптет. За 
тези, Кошто са забравили, само ще 
споменем, че ЕО е мултиплейър игра 
с 400 000 Клиента, Които плащат 
месечна такса от 10 долара, за да 
я играят. НоВият ЕуегОбиез! ще 
Включва изцяло ноВ 30 дВигател, ос- 
Ветление за ВсеКи пиксел и динамич- 
на околна среда. Действието отно- 
Во се развива В познатия свят на 
“Норат”, само че В бъдещ момент 
спрямо този В оригиналния Еуег- 
Сиез!. Повечето Връзки със старата 
игра са прекъснати - Всеки играч 
ще трябва да развива изцяло нови 
герои на променени местности. 
Зопу отдавна се опитва да обх- 
Ване Всички потенциални аудиторци 
ци това Кара фирмата да пусне 
поредните Версии на серията Куче- 
та-роботи - Або (аБо.сот). След 
Като през миналия месец Компания- 
та пусна ЗОК (Зоймаге Оеуеюртеп! 
КИ) за “дресировка” на Кучето, през 
този тя дръпна цената значително 
надолу и показа 2 нови модела. За от 
1500 долара (с 1000 долара по-евти- 
ни от старото АБо) може да сте 
собственик на електронно Куче с 
наченки на изкустВен интелект. Но- 
Вите роботи са доста по-скъпи от 
породист лабрадор или афганска 
хрътка, но пък имат Вграден фото- 
апарат. Могат да правят снимКи по 
Команда, разбират над 75 Ключови 
думи, своето име, името на собст- 
Веника си, не си блъскат главата 6 
прегради и придобиват Все повече 
екстри. Не е ясно защо новите мо- 
дели на АБо бягат от Кучешкия ди- 
зайн - единият прилича на чиста 
проба мече, а другият на избягала 
единица от ранен манга серцал, нап- 
ример “Волтрон”. Вероятно еволЮю- 


цията следва по-различни правила 6 


лабораториите на Зопу. 


шоз"ио/и:ибзад 


АнтиВирус за 
домашното РС, 
лесно и сигурно 


бои аге 


тел. 02/955 65 75, 955 65 76 
ре Ер://мумуму.сотрите!-Бд/рапда 


ъществуВва един популярен лаф, 

че Всичко ново е добре забраве- 

но старо. Той Важи с пълна си- 

ла и за онлайн игрите и тмяхното но- 

Во старо Възраждане. С изобретява- 

нето на първия модем през 50-те го- 

дини на миналия Век се обуславя ново- 

то начало на човешкия стремеж за 

още един Вид свързаност, наред с 

чисто физическата и социалната 
страна. 

СВвързаността по ВсяКо Време и на 

Всяко място, свързаността В онлайн 


Попълнете пози талон, изпратете 
ни го и участвайте В помболата 
за следните три награди: 


1. Рапда Апимгиз Ткатит 
2. Три мес. абонамент за РС Мама 
3. Плюшена Панаа 


Защо зПагеууаге антивирусна 
програма не може да Ви защити 
напълно? 


Къде използвате Компютър? 
Г) Вофиса | | В Къщи 


Бихте ли използвали антивирусен 
софтуер на български 

Поа Пне 

Талоните изпращайте на адрес: 
Компютел, бул. Цар Борис 1, 126, 


Балканкар, ет. 1, София. 1612 
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общества - В случая геймърсКите. 

Изключително модна тенденция е 
В западните списания и В чуждоезикКо- 
Вите сайтове да се появяват ста- 
тци, Кошто благоговеят пред бъдещо- 
то на Компютърните игри. То щяло 
да бъде изцяло и единстВено оцвете- 
но В мултиплейър и онлайн измерения. 
Всъщност онлайн джитКи или изобщо 
някакви форми на интернетска и Въ- 
обще мрежова алтернатива има от 
почти 30 години. 

В следващите няколко страници 
ще може да прочетете за интересни- 
те и изпълнени със знакови събития 
три десетилетия, белязали трудния 
път за налагането на мрежовото за- 
бавлението Като най-динамично раз- 
ВиВаща се развлекателна тенденция. 


В началото бе МИО 


През 1969 година се появява пър- 
Вата онлайн игра, а именно Зрасе 
Маг. В нея могат ба участват двама 
души В битка, Като геймКката е нап- 
раВвена за зараждащата се мрежова 
система Ра!о. След Зрасе Маг изли- 
зат и още заглавия за мрежата, Като 
за три години броят на регистрира- 
ните потребители достига 1000 ду- 
ши - епохално число за тогавашните 
стандарти. 

Преди обаче да говорим за серио- 
зен онлайн гейминг, трябва да минат 
още десет години и на бял свят да се 
пръкне МПО. През 1978 година двама 
студенти В университета Колчес- 
тър - Бартъл и Тръбшоу (или Ричара 
и Рой за приятелите), за първи път 
се замислят и Концептушрат ролева 


И как сЕ КОВЕШЕ ЖЕЛЯЗОТО 


1958 1374 


1944 


Па а 


1993 
ис 


1958 - сгларглиране на продаж- 
бите на първия модем, наречен 
Ве! Оайарнопе (телефон за 06- 
мен на данни). Достига сКо- 
рост от 300 0р8. 

1969 - Рик Блом разработва 
играта Зрасе Маг, Която е за 
двама играчи и се ожитка през 
мрежата РГАТО. 

1978 - Рой Тръбшоу започва ра- 
ботата си по МОО. Публикува- 
на е Книгата > Адуапсед 
Оипдеопв 8. Огадопз, Която ра- 
зяснява основните правила и 
полага рамките на развитие за 


повечето ММОВРЕ (Маззме!у 
Ми рауег Опипе КоеРаутд 
бате) 

1984 - МИО стартира по мре- 
Жите Соприпе! за Великобрипа- 
ния и Сотризегуе за САЩ, Къде- 
то се играе Всъщност и до днес 
1986 - ВТ (Впйвп Теесот) 
стартира проекта МИО 2, пър- 
Вапа британска рау-0-рау игра 
1991 - Тим Бърнърс Лий създава 
Мопа УМде Мер 

1993 - 14 зоймуаге пускат В про- 
дажби Ооот - родононачални- 
Кът на шутърите ш основопо- 


ложник на МО0-Културата. 
СВеглоовното попребление на 
интернет достига три милцо- 
на души. Американци еспеспт- 
Вено - В Китай Все още не са и 
чували за подобни блага... 

1995 - американският спларп 
на мрежата Кай. Тя дава Въз- 
можност за по-лесно играене В 
интернет на заглавия Капо 
Магсгай и Поот, Кошто са ти- 
почни представители на ГАМ- 
гейминга. Най-ВисоКа скорост 
на модемите - 14,4 Килобита В 
секунаа. 


игра, Която Впоследствие ще промени 
представата ни за масов гейминг. 
МПО е съкращение от Мш!-Изег 
Оипдеопз и трябва са си представи- 
те Какво е представлявал той за 
Времето си, Когато уеб е бил само 
блясък В очите на Все още младия 
Тим Бърнърс-Лий. Само за информация 
ще спомена, че това е Времето, Кога- 
то Ропа бележи Върха на дизайнерска- 
та мисъл по отношение на Видеоиз- 
Куството и не е учудващо, че достъп 
и игра 8 МПО се осъществява В тек- 
стоВ режим. В тези Времена Все още 
не Всичко е било предимно Визия, а 
геймплеят - едно твърде чуждо за 
епохата си езиково понятие, е бил ос- 
ноВвен Коз за популярността на даде- 
но произведение. Бартъл прави подоб- 
рения и разширява оригиналната Кон- 
цепция, Като през 1985 година МПО 
се появява за Сотризеге В САЩ и 
СотриМе! ВъВ Великобритания. 

Какво представлява МИО? Чете 
се “мъд” ше един от първите текс- 
тоВи адвенчъри. Поради липсата на 
Вцепеняваща Визия той не е особено 
популярен за широКки маси хора, но 
преди 20 години таКа и таКа с Ком- 
пютри са се занимавали предимно Ви- 
сокоинтелектуални единаци, за Които 
предизвикателството МИО е било 
разширяване на Кръгозора, пък макар 
и по Виртуален начин. И днес можете 
да играете МИП, Като на адрес 
улум.тидсоппес!.сот изберете МИО 
по Вкус и цвят. 

Засилващата се МПО мания В на- 
чалото на 80-те години дава повод на 
английския телеком Визп Теесот 
през 1986 година да предложи плате- 
на модифиКация на собстВените си 
сървъри (Кратка забележка - ВТ е 


1997? 1998 
във ва 


1996 - появата на Ошаке. 


1999 


скорост на модемите - 56 


приватизирана още В средата на 80- 
те години, но Като Всеки монополист 
е можела да си позволи да се занима- 
Ва ис не съвсем типични за първич- 
ната 0 дейност начинания.) Това, Ко- 
ето попречва обаче на МПО да се 
превърне В силен хит за Времето си, 
са хардуерните изисКВания (ха, супер 
смешно). Въпреки че е текстоВ ад- 
Венчър, той Все пак се нуждае от ог- 
ромна сървърна изчислителна мощ, 
Която да пресмята масивите с ин- 
формация от Всичките онлайн играчи. 
Поради тази причина сървърите на 
ВТ често увисвали и играта била Ввъз- 
можна за играене само след полунощ, 
съпътстВвана от постоянни техни- 
чески издънки (а това да Ви звучи 
познато?!). Като Капак типичната за 
Времето си скорост от 2 Килобита В 
секунда превръщала играенето В ис- 
тинско мъчение. МИО е подранил с 
десетина години, уви. 

Спомената Вече приватизация на 
ВТ, техническите проблеми оКоло 
МИО и преориентацията на телеКо- 
муникационната Компания Към Ключо- 
Вите за дейността 0 начинания Во- 
дят до спирането на Всичките 0 соф- 
туерни проекти. Тъй Като ВТ държи 
правата за МПО и тъй Като шансът 
за пазарен успех е лековато пропилян, 
самата игра запада и на практика 
Вече е интерес предимно за истинс- 
Ки харокор любители. Концепцията на 
масовия мултиплейър ролеви дънджън 
обаче е В основата на Всичко случило 
се и случващо се през последните ня- 
Колко години. 


ИШшта ОпИпе 


Поредицата ОШта и нейният ав- 
тор Ричард АшКрофт се радват на 


сО00 00 


Емегдией. В мрежата > мегабита 


с ааа тоалии- <<< а се 
ц в в : 4 Е з во 
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ИД онлайн геймингв вс 


АКо се чудите дали е Възможно 
да практикувате някоя от така 
описаните онлайн игри В България, 
отговорът не е еднозначен. МИО- 
енето е приятен начин за прекар- 
Ване на свободното Време, тъп ка- 
то ец безплатно, но за Всички ос- 
танали форми на чисто онлайн за- 
баВвление се плаща фиКсирана так- 
са. Наред с това Като основен 
проблем стои отсъствието на Ка- 
честВени домашни Връзки. ИзКлЮю- 
чение правят напоследък появили- 
те се Възможности за ВисоКосКо- 
ростен достъп (Кабелна телевизия 
или Връзка с близкия. интернет 
Клуб). Въпреки това В България все 
още тепърва предстои навлизане- 
то на евтини алтернативи на из- 
тормозения да!-ир. А понеже бан- 
Ковата система фунКционира огра- 
ничено, Кредитните Карти са изк- 
лючително слабо популярни. Така 
че не Ви остава нищо друго, освен 
да се задоволите с традиционен 
мултиплейър на някоя ажитка, Коя- 
то си има и сингълплей режим, гле- 
дайки Като странични наблюдате- 
ли случващите се по сВепоВните 
фронтоВе масови онлайн битки. 


особено Висока популярност В начало- 
то на 90-те години. Верните феноВе 
и Вярната Концепция дават уВере- 
ност на Ашкрофт да създаде и онлайн 
разработка на печелившата си серия. 
През 1997 година на белия сВят изли- 
за ОШта Оппе - комплексен онлайн 
свят, В Който приключението ниКога 


2003 


ана 


е00е 
ма. В и 


ети 


8 секунаа. донесъл на създателите си 


Върхова скорост на мобе- 
мите от 28,8 Килобита В 
секунда. СВеповно потреб- 
ление на интернет - 50 ми- 
лиона души. 

1997 - Еестотс Ай стар- 
гора проекта си Юта 
Опипе. За при месеца онлайн 
приключението събира 50 хи- 
ляди играчи, готови да пла- 
тят ппакса от двайсетина 
долара.. ВИ2гага пускат Опаро. 
За три месеца В Ва е.пе! има 
80 хиляди играчи. Най-Висока 


Ккулобита В сеКунаа. 

1998 - беда Огеатсаз! Влиза 
В продажби В Япония, Като 
това е първата Конзола с 
Възможност за свързване 
онлайн. Гог Вийвп Ричара Га- 
риот, авторът на ОШта 
Оппе и още Куп яки играчи, е 
“съсечен” оп убийци В све- 
та на неговата та. СВе- 
товното потребление на 
интернет достига 150 ми- 
лиона души. 

1999 - Мега сглапира 


Мсгозой Вапипо 2опе се поя- 
Вява и Азпегоп" 5 Са. Стар- 
плира Ипгеа! Тоштатег. Бро- 
ят на потребителите на 
интернет В световен ма- 
щаб достига 300 милиона. 

2000 - Оиаке 1 Агепа, офици- 
ален старт. Масово разп- 
ространение на Високоско- 
ростни Кабелни Връзки В 
САЩ, Великобритания, Гер- 
мания и др. Търговски 
старт на услугата АО5Г., 
предлагаща скорости 00 2 


2001 - Ппваде: Тпе Воой 
Редое се превръща В най-по- 
пулярната онлайн игра за 
Всички Времена (не цу нас 
по обясними > причини). 
Стартира Мопф Маг 1 
Оте, Която ще се помни 
преди Всичко с бъгавостта 
си. СВетовното попребле- 
ние на интернет достига 
550 милиона души. 

2002 - Несиотс Апв спират 
Маезйс - най-разточител- 
ния онлайн проект досега, 


предимно финансови загуби 
ш недотам яко шмидж. 
Мсгозой: стартират Хвох - 
първата Конзола с Вграден 
твърд диск и ейегпе адап- 
тор. Започва Войнага на Кон- 
золите, Капо основното им 
надцакВване предспои на он- 
лайн плепиха. 

След 2002 - сВегпловното 
погпребление на интернет се 
очаква да достигне един ми- 
лиард души. Най-сетне и Ки- 
тай е В играта, слава богу. 


Зад Ата 


КОД 5 


хепежетекигока 


айде 


ЗУдЗдо: 
<> 


СИ А ОА ДА ААА, 


не спира и потребителят постоянно 
развива и обогатява с опит своя пер- 
сонаж. С подобна Концепция на паза- 
ра излиза и ПаБо през същата годи- 
на, но за разлика от ОШта, той пред- 
лага и сингълплей Възможност и по 
този начин се цели и В една малко по- 
различна таргет група. ОНта Опте 
(10) се Кичи с прозвището на пърба- 
та ММОВРЕа (Маззме Мйрауег 
Опте Ное-Раупа Сате). Преди ПО 
адвенчърът Като Жанр беше дефини- 
ран преди Всичко със статичността 
си и предвидимостта на действието. 
В онлайн света ВсичКо се случва В ре- 
ално Време и действието на единия 
персонаж се отразява съответно и 
на останалите. В ПО се организират 
Кланове, Кариери, едни играчи са ли- 
дери на други. Основният проблем на 
ПО обаче се оказва... човешкият фак- 
тор. Поради естественото човешко 
любопитстВо мнозина инВестират 
Време и средства В проучване на он- 
лайн света за грешки и бъгоВе, Като 
В Крайна сметкКа едни играчи придоби- 
Ват “нечестно” прешмущество пред 
други. Върхът на цялата тази анар- 
хия беше убийството на персонажа 
Гог Визи, зад Който, Както Всички 
знаеха, се Криеше самият АшКрофт - 
създателят на играта. 


Ечегдиез! 


Окуражени от успехите на 0, 
Компанията Мегап! прави Комбина със 
бопу Оптпе и стартира през 1999 го- 
дина проекта > Еуегдиез!; Досега 
Еуегдиез! може да се похвали с 400 хи- 
Ляди регистрирани Юзери, 40 процен- 
та от Които са от женски пол, лес- 
нота на ползване (за мнозина една от 
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най-приятните и пристрастяващи 
онлайн джитки), Както и с няколко 8о- 
дени дела заради смъртта на прист- 
растени играчи. Въпреки че В няКолК- 
то такива случаи става Въпрос за хо- 
ра с перманентни социални проблеми, 
медийният шум не подминава отроче- 
то на Зопу и с пълна сила действа прин- 
ципа “първо режат, после питат”... 

Може би най-популярната онлайн 
игра В света обаче се нарича |пеазде: 
Тпе Воой Оиез!. Макар че този адвен- 
чЧър се играе единствено и само В 
Азия, по-конкретно В Южна Корея, 
той е небивал успех и съвсем сКоро 
ще се появят сървъри за него и на 
стария Континент. В Южна Корея 
геймърстВото е почти професия. Ор- 
ганизираните огромни Кланове на иг- 
рачи. на ЗМагсгай, Оаро или онлайн 
приключения нямат аналог на друго 
място по света. Милиони (|) хора за- 
пълват сВободното си или основното 
си Време преди Всичко ВъВ Виртуални 
забавления. Конкретни числа - два 
милиона играчи на ОаБо и три мили- 
она играчи на Ппеаде. 


За бъдещето 


Въпреки няколкото знаменателни 
онлайн игри, този Жанр Все още е В 
началото на своя Възход и още е съв- 
сем рано да се говори за огромни пе- 
чалби, Които евентуално биха могли 
да бъдат генерирани В него. Също 
така е Вярно, че не Всеки онлайн про- 
ект постига мигновен успех. Точен 
пример за това е Маезс, игра на 
Ееситопс Ай. При старта си през 
миналата година тя беше шумно обя- 
Вена за “най-Великата интернет игра 
за Всички Времена”. Основната идея 


беше заимствана от филма с МайКъл 
Дъглас “Играта”. Виртуалното пре- 
Живяване Маезис Включваше пълно 
мултимедийно обВързване с основна- 
та идея, от регистрацията В онлайн 
меню през създаването на профил до 
анонимни обаждания по телефона или 
мейли с неясен произход, съдържащи 
информация относно Вас и Вашето 
положение В играта. За съжаление 
обаче Маезйс беше официално преус- 
тановена на 30 април. Причините се 
Крият Както В 11 септември - след 
тази дата недоверието на хората и 
сКлонността им да приемат с леко 
сърце спекулации се превърнаха В ос- 
новни социални движещи сили, така и 
В несъвършенства на самия софтуер, 
Който позволяваше намесата на нео- 
торизирани лица и пробиви В сигур- 
ността. 

Друг пример за недотам успешен 
опит за онлайн пробив е заглавието 
Мопа Маг 1 Опте. Амбициите на ав- 
торите от Согпегед На! са за пресъз- 
даване онлайн на Всички събития от 
европейския фронт на Втората све- 
товна Война, Като даде Възможност 
на играчите да развиват профилите 
си и да завоюват звания и отличия, 
Като растат В бойната йерархия. По- 
ради огромната бъгавост на проекта 
обаче МУ! Опте Все още не може да 
стартира Като хората и огромните 
пачове с размер на 70 мегабайта са- 
мо отблъскват потенциалните Жела- 
ещи. Начинанието Все още не е пре- 
установено, но то поКазва, че под- 
дръжката и управлението на маща- 
бен онлайн проект изисКВа средст- 
Ва - повечКо средства. 

Александър Бойчев 
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КАКВО НИ ГОТВАТ ОТ 10 С ОООМ 1 СПОРЕП ДЖОН КАРМАК 


Дали зашеметяващото осветление ще Компенсира липсата на читав Пеатта!с!? 


| 
| 
р 
| 
| 


секи истински гей- 
В: е играл ОПоот. 

Всеки, Който не е 
играл, Вероятно ще иг- 
рае Поот Ш. През нача- 
лото на 90-ме Ооот 
промени екшън жанра и 
(с леки уговорки) не бе 
повторена по оригинал- 
ност от нито едно заг- 
лавие. След 9 години 
странстВво екипът на 19 Зоймаге се завръща за отмъще- 
ние със значително по-модерния Ооот |. Все още без офи- 
циална дата и с малко детайли оКоло играта, много гей- 
мъри се чудят Кога и Как ще дойде Времето на тази ре- 
Волюционна игра. Следва интервю с главния програмист 
на ОСоот Ши основател на 19 Зоймаге - Джон Кармак. Заб- 
равете за факта, че той мрази Джон Ромеро и че Кара 
Еегат Е-50. 


Един от най-предизвикателните моменти на Поот и 
Поот 1 бе да се озовеш В ъгъла на стая, пълна с различ- 
ни чудовища. Дали Поот Ш ще припомни този момент и 
Как двигателят на играта ще се справи с това при на- 
личните РС-ресурси? 

Ооот Ш ще разчита много повече на фактора страх, 
отколкото на чистия екшън. След Като правиш светове- 
те Все по-реалистични, си принуден да свалиш супер- 
геройските елементи В играта. Все още мисля, че 906- 
ра игра може да бъде направена Като анимационен 
филм, но Поот не е това. Чудовищата ще бъдат не- 
зависими и страшни, няма да участват Като дВижещи 
се бойни Кули. 


На Каква част от технологията на Поот !! сте се 
Концентрирали със страст. Как феновете ще усетят 
Вашето старание? 

Изчислението на светлината е моят фоКус, това е 
доста по-интересно В този проект, отколкото В пре- 
дишните. Ако погледнем Към основите - рендъринг обра- 
зеца на игрите не се е променил много, откакто Оиаке 
представи осВветените си герои и лъчите светлина. 
Убеден съм, че новият образец на Ооот - прожектира- 
ните светлини, рекуширащите лъчи, унифицирането на 
сВетлинните полета и Взаимодействията им ще наложи 
ноВ стандарт. След Като усетиш плътността на све- 
та на Ооот, другите игри ще ти се сторят Като КуК- 


лени представления. 


Вашият Колега Тод Холенсхед Каза, че Поот |! ще про- 
мени очакванията на геймърите за бъдещите екшън игри. 
Определено идва нещо радикално. 

От гледна точКа на технологията, Върху Която рабо- 
тите, доколко това е Вярно? 

Големите неща от графична гледна точКа са пълното 
унифициране на светлините, сенките и техните Взаимо- 
дейстВия Върху Всички Визуални елементи. В предишните 
игри имахме най-различни техники за Комбинация на ста- 
тучни и динамични светлини, Както и статични и дина- 
мични повърхности. Това много често разделяше активни- 
те елементи (чудовищата и героите - бел. пр.) от оста- 
налата част от света. Има много ефекти със светлини- 
те и сенките, Които хората Винаги са искали да Видят. 
Сега тези ефекти работят някак естестВено и без 90- 
пълнителни хаковВе. 


Другият основен елемент на стария Поот бе атмос- 
ферата и звуците на чудовищата. С нарастващия брой 
съраунд аудиосистеми Как ще се реализира това при Поот 
Ши с Какво то ще е различно? 

Ние предлагаме пълен 5.1 Канален миксер и мултикана- 
лен плейбек на студийните звуци. Направихме и добра 
тестова обстановка на този звук. Няма да се учудя, ако 
много хора си Купят такъВ звук само заради това, Което 
ние предлагаме Като преживяване. 


Поот имаше значителен дял мултиплейър зад себе си. 
Какво се случва с мрежовата игра В Поот !!? 

За тази точка съм сигурен, че ще получим много нега- 
тиувни коментари. Ооот 1 ще е с минимални екстри за 
мултиплейър. Ръцете ни бяха заети с това да направим 
нашия свят, нямахме Възможност да създадем Впечатля- 
Ващ мултиплейър - ще може да се играе Ова так, но не 
очаквайте нещо революционно там. Със сигурност ще 
пуснем следващи заглавия, фокусирани Върху мултиплейъ- 
ра. Силно Вярвам, че трябва да се правят поВече игри с 
по-тесен фокус, отКолкото да се опитваш да бъдеш Всич- 
Ко за Всички В едно единстВено заглавие. 

По материали от датегв.сот 


произвеждаха ВидеоплатКи или 

ускорителни чипове: 53 - Тпо, 
Мидде, Зауаде; ЗЯх - МооОоо; ЗОГайз 
- Регледа; Мапох - МШетит и др. 
Днес на пазара активно участват 
само АП и пМда. 5198 правят опити, 
рекламирайки Както множестВото си 
чипсетоВе, така и новите си З0-усКо- 
рители Хабге 400, Които са АВРВх с 
производителност близо до СЕ4МХ 
440 (естестВено обратносъвмести- 
ми с АСР4х дънни платки). Пазарът 
обаче Константно се променя. 

53 се преля В “еескопс емепат- 
тел!” Компанията ЗопсВше, а отае- 
лът за разработка на графични чипо- 
Ве споделя 50/50 работата по чипове- 
те на МА с интегрирана графика 
(РМ133, РМ266, КМ133, Р4М266, 
Км266, Км266). От тях трябва са 
очакваме ново графично ядро (с поне 
СЕ2МХ200 производителност, ОХ7 
Техше 8 Помепта, АВР8х) с Кодово 
име 2ео!оре. То се очаква В чипсети- 
те КВОМА (за 64-битоВвите Ай оп с 
Наттег 886-64 ядро), Р4МЗЗЗ, КМЗЗЗ 
(за обикновени Зоскей А 32-битоВи 
Ай опХР/Оигоп). 2еоморе на МА и 
1845а ще се отразят много добре на 
репутацията на “интегрираното Ви- 
део”, но определено не могат да се 
нарекат “ВисоКкопроизводителни”, 
“мощни” или “бързи”. Засега тези 
прилагателни са запазени за Надеоп 
8500 и СеРогсе4 Тапит. 

че! също могат да бъдат оКачес- 
тВени Като значителен производител 
на графични чипоВе, особено Вземайки 
предвид Корпорациите с огромен брой 
секретарски Компютри 1815Е и 
Сейегоп/РЗ. Подобреното (спрямо 
1815/752/1740) графично ядро на ие! 
ще се появи В 18456/СПЕП. чипсети- 
те и се нарича “те! Ехиете 
Стар!с5”. 

В средата на май две Компании, 
позабраВени от 30-манцаците, обяви- 
ха, че В най-близко бъдеще (през тре- 
тото тримесечие) ще се появят на 


Пе години множестВо фирми 


Ера Интел 


ЗРГаЬз 


и Майох 


настъпват на графичния фронт 


Озарен В последните две години единствено от 
ярката луча пИда, на триизмерния хоризонт отскоро 
грейнаха някои добре познати от миналото “звезди”. 
Какво ни чака през новия ден? 


бял свят техните невероятни нови 
творения: Р10 (кодово име) на 30 
Гарз и Ратейа-512 на Магох. 


Р10 


30 |арз бяха закупени от Сгеайуе 
1а08 и продължиха с разработката на 
професионалните си Карти от серия- 
та У/Паса!. Пазарната ниша, за Която 
се борят тези Високопроизводителни 
решения обаче, е твърде тясна и ето 
защо Сгеайме имат нужда от “масов” 
чип с Класата на СЕАТ! и МХ, Който 
да носи големи приходи. В действи- 
телност днес почти никой от серцоз- 
ните участници В професионалния сек- 
тор не пропуска да продава и на масо- 
Вия Омес!Х-ориентиран потребител. 

Последният истински успех на ЗО 
Гарз беше Регтефда2 - АСР 8МВ, що- 
годе прилично за Времето си 30 с 90- 
бър Орепа!. По-новата Регтедаз 
(използвана главно извън РС-индуст- 
руията) не бе посрещната така добре 
- моментът на появата 0 съвпадна 
със съревнованието За х/пМюа и съ- 
отВетно производителността й не 
беше съпоставима с тази на КонКу- 
рентите. Сега случаят е съвсем раз- 
личен: моментът е напълно подходящ, 
пък и пласирането на продукцията 
няма да е проблем: Сгеайуе с радост 
ще продават “30 Ваз!ег еди-Кой-си” 
със сВош собстВени чипове. Макар 
Все още да няма официални данни, но 
е Вероятно и други > Компанииш 
(Сюаруе, М951, Ахе/РомегСоог/Чо- 
пате със сигурност) да продават 
Р10-базирани платки. Също така нец- 
зяснен остава и Въпросът дали ще 
има евтин Вариант, нещо като “Р10 
Ошгоп”. Почти сигурно е, че Р10-моди- 
фиКкациите ще заемат целия ценови 
спектър или поне между 1008 и 4008. 

Р10 платките ще бъдат с 90 
256МВ ООН памет, Която се адреси- 
ра по 256-битоВ Канал и ако работи 
на 325МНг, ще даде дВойно по-голяма 
(20а8/58) сКорост от > 5Е4114600 
(1068/5, 128-битоВ Канал). Засега 30 


Гарз не са обявили АСРЗх поддръжка. 

ДВата интегрирани ВАМОАС-а В 
Р10 позволяват работа с два монито- 
ра (както ТупМем В Сеюгсед/4 МХ, 
НудгаМвоп при АП и ОпаНеад при 
Мамох 2200/400/450/550) и ЕЗАА (Еи!- 
Зсепе Ап!-Айпазпа) за изглаждане на 
образа. Конвейерите за обработка на 
пиКсели са 4 Като Всеки от тях рабо- 
ти с по две текстури на такт и по 
тези параметри Р10 е досущ Като 
СЕАТ! и Надеопв500. Чрез аКкумулира- 
щи буфери може за 4 последователни 
такта да наложи до 8 (4х2) теКсту- 
ри, пестейки пропускателна способ- 
ност на паметта и/или АСР шината. 
За сравнение СЕР4П! може да наложи 
до 4 (2 такта по 2) текстури на пик- 
сел, а Надеопв500 - до 6 (3 такта по 
2) текстури. 

Р10 поддържа множество от гале- 
щите окото фунКции, достъпни през 
Омес!9 и Опес 8 - Рхе!5падег 1.3, 
Мепехбпадег 1.1. Схваща Орепа! 1.3 и 
притежава Всички предпоставки и за 
Орепа! 2.0 съвместимост. Изпълне- 
нието на Мепех и Рхе! зпадег-блоКо- 
Вете на Р10 е доста различно от по- 
Ва на Конкурентите - 16 “под” -проце- 
сора работят паралелно, разпреде- 
ляйки си динамично задачите. Като 
резултат производителността В ОХВ 
игрите теоретично (Все още няма 
платКи за тестване от широката 
публика) би трябВало да е два до че- 
тури пъти по-добра от СЕ4Т. Тези 
процесори, Както може да се очаква 
от ОХ8-съвместим чип, са значител- 
но програмируеми и именно затова 
заслужават наименованието “проце- 
сор”. ЗО |аБз дотолкова са разшири- 
ли Възможностите им, че тези, отго- 
Варящи за Мепех-обработката, напъл- 
но удовлетворяват изискванията на 
Омес 9, т.е. Р1О е съвместим с 
Мепехбпадег 2.0. 

При Рхе!бпадег-процесорите не- 
щата не са чак толкова розови - от- 
ново | Всички предпоставки за 
Рхе!вПпадег 2.0 са налице освен една 


“малка” подробност: процесорите на 
Р10 не работят с числа с плаваща за- 
петая (Ноайпа рот!). Р1О се произвеж- 
да по 0.18 ит технология и Вероятно 
за да не се окаже тВърде сКъп, рабо- 
ти само с цели числа (тедеп. От 30 
|ар5 обещават плаваща запетая и 
пълна ОХ9 поддръжка В следващ чип, 
произведен по 0.15 шт или 0.13 шп и 
съотВетно с Възможност за изчисле- 
ния с плаващата запетая. 


Рагнейа-5 12 


Астрономическото название пар- 
хелий описва едно светлинно явление, 
свързано с изгрева. ЯВно Макох се 
надяват “са ги огрее”. Не само се на- 
дяВват, а и правят Всичко по силите 
си. Предишните два чипа 0450 и 2550 
макар и с перфектно Качество на 
изображението не предлагаха нищо 
генерално ново и съответно остана- 
ха извън основната маса пъргувани 
Компютри. ДоКато 30 |абз продават 
професионалните си платКи на пот- 
ребителите, използващи Орепб Г, Ку- 
пувВачите на 0550 бяха само онези с 
интереси Във Видеообработката и 
дВуизмерния (20) дизайн. Принципът 
от професионалната 30 област Важи 
и тук - обемите са малки, а пък пе- 
чалбите дори още по-малки. 

Манох са решили сами да произ- 
Веждат платките си Както Винаги 
досега. За сравнение другият Канадс- 
Ки производител на ВидеочипоВве - АП, 
наскоро промени стратегията си и 
днес има Надвоп платки от множес- 
тво производители, Какъвто е случа- 
ят ис пуша; Като цяло промяната се 
отразява положително на АП, но яВно 
Манох смятат, че и със собстВени си- 
ли ще се справят достатъчно добре. 

За съжаление Ратейа ще се пред- 
лага единстВено ВъВ ВърхоВ модел с 
256МВ ООН памет, на максимална 
скорост и Което е по-лошо - с очак- 
Вана цена оКоло 4505. 

По отношение на платКата има 
една добра и една лоша новина. Доб- 
рама е, че В изходите Към монитори- 
те се използва АС-филтър от пети 
ред (респектиращо), Което подобрява 
(до почти идеална) честотната ха- 
рактеристика на сигналите и съот- 
Ветно изображението става ОЩЕ по- 
добро (дали ще УСЕТИТЕ разликата 
обаче?). Лошата новина е, че охлаж- 
дащите радиатор и Вентилатор не 
са специално проектирани да не зае- 
мат пространство (Както тези на 
СЕ4) и съответно, за да се отведе 
топлината от Рагпейа, е сложен д0с- 
та голям радиатор, т.е. РС! слотът 
(или АМВ/АСВ), съседен на АВР слота 
Ви, става неизползваем - физически 
мястото му е препречено от радпа- 


тора+Вентилатора. 

В Ратепа има два интегрирани 
ВАМОАС-а за изход Към два монитора 
(Опа!Неай). И дВата изхода могат да 
бъдат В разделителна способност 
2048х1536 за разлика от 
СЕ4/ВНадеопв500 (Кодето Вторият е 
максимално 1600х1200). Но това не е 
Всичко - получавате още един, трети 
изход: интегриран ТУ-Ош енКодер (из- 
ход Към телевизор). По желание Вмес- 
то него може да се Включи трети 
ВАМОАС за трети монитор. Реално 
се получава ТпреНеай, с Всички въз- 
можности: Сопе, 2оот, Ми!!-Оврау- 
Оезкор, Оезкюр+ ОМО. Интересен е и 
режимът “ЗшпошпЯ Сатта” - на три- 
те монитора едновременно се пуска 
цграта (В разделителна способност 
от типа |3х10241х768) и ако досега В 
някоя Кола сте Виждали само 1/3 от 
предното  стъКло, със Зипошпа 
Сатпа ще наблюдавате и останали- 
те 2/3 - т.е. цялото предно стъкло. 

Паметта на платката се адреси- 
ра по 256-битоВ канал (20СВ/5), а чи- 
път Вътрешно работи с 512-битоВо 
ядро (Манох и преди са показвали 
сКлонност Към паралелността) дока- 
то Конкуренцията от пуУюа/АТ!/ 
ЗОГарз Все още е с 256-битоВви ядра 
и 128-битови Канали за паметта. 
Маох изрично са обявили, че Раглейа- 
512 няма да използва АСР8х (ще рабо- 
ти В АСР8х дъна, но В режим АСР4х). 

Ако трябва да степенуваме произ- 
Водителите В близко бъдеще по 0бе- 
щаното Количество графични глезо- 
тици, на последно място ще е пМда, 
АП и ЗОГайз ще си разделят Второто 
място, а Манох без проблеми ще зае- 
мат първото... разбира се, ако нови- 
те им продукти “са В час”. 

Рагтейа-512 ползва 4 Конвейера за 
обработка на пиксели, но за разлика 
от Конкуренцията няма акумулиращи 
буфери за обработка на един пиксел 
по Времето на няколко последовател- 
ни такта. Това обаче не е недоста- 
тък, защото Рагпепа може да сложи 
на Всеки от четирите пиксела по че- 
тури текстури В един единстВен 
такт (СЕ4Т! му трябват два такта 
за това). Ако приложението просто 
не използва толкова много текстури 
(а само 2, Както повечето игри В мо- 
мента), ресурсите могат да се изпол- 
зват за активиране на трилинейното 
филтриране без да се получи никакво 
забавяне на производителностпта, 
Както би станало при Конкурентите. 

Новата Видеокарта ще е напълно 
съвместима с Опгес 8 (Рхе!5Падег 
1.3, Мепехбпадег 1.1) и Орепа! 1.3. 
Очаква се пълна поддръжка на 
Орепа 2.0 и такава на почти Всички 
Възможни Омес 9 и Омес В функции 
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(Оврасетеп Марртпд, Атвоторкс, М- 
ракспез и т.н.) и ЕЗАА. Макар програ- 
мируемостта при Ратеа-512 да не е 
от ранга на Р1О Все пак новото пво- 
рение на Макох поддържа 
Мепехбпайег 2.0, но В сравнение с Р10 
е още по-далеч от Рхе!5Падег 2.0. 
Рагпейпа изпълнява и едно друго 
изискване на ОХ9 - 10-битоВи цвето- 
Ви Канали (досегашните чипове имат 
8-битови; при 32-бит цвят - по 8 би- 
та за червено, зелено, синьо и алфа- 
Канал). 10-битоВи са двата Вградени 
ВАМОАС-а, 10-битоВ би могъл да бъде 
и Външният, трети, ВАМОАС за тре- 
тия монитор; 10-битоВ е и ТМ-ОШ ен- 
Кодера. Поддържа се и 10-битово хар- 
дуерно декодиране на ОМО и НОТУ. 


Лидерите - па и АТ! 


НоВите 30 чипове са с Впечатля- 
Ващи характеристики, но да Видим 
Какво имат да предложат мастодон- 
туите В областта. През юни ще бъ- 
дат обновени продуктите от нисКия 
Клас (В момента СР4МХ, Надеоп 
7500) с леко подобрени Версии и Все 
още КодоВи имена МУ18 и ВУ250. От 
модификационния номер изглежаа, че 
отново няма да получим ОХВ Рхе! 8 
Мепех зпадег. ВМ250 подсКазва, че би 
трябвало да има пълна Огес!Х8-съв- 
местимост, но е Възможно и Рхе! и 
Мепех зпадег-ите да са софтуерно 
изключени от АП, Както при 
Вадеоп7000/МЕ беше изключен Т8 
модулът на Вадеоп7? 500. 

Към Края на годината трябва са 
са се появили на пазара МУЗО и НЗ00 - 
напълно Омес!Х9 съвместими чипове с 
Върхова производителност. Според 
слуховете става дума за обработка 
на 8 пиКсела с по 8 текстури В един- 
стВен такт: 4 пъти повече от Маох 
Регеа, но и по Всяка Вероятност 
4000 грешно. Проста сметка показ- 
Ва, че ОХ9 съвместимост плюс осем 
осемтекстурни КонВвейера биха заели 
площ на силициевата пластина поне 
Колкото е! Напит... не знам за хипо- 
тетичните ВидеоплаткКи, но процесо- 
рите Натит се движат между 15005 
и 45008. 

При Всички положения преди поява- 
та на Омес!Х9, Н300 и ММЗО има дос- 
татъчно Време, за да заемат добри 
позиции новите чипове на 30 |абз и 
Майох, Което пък, щом печалбата е 
достатъчна, ще съживи Компаниите и 
ще създаде предпоставки за жестока 
конкуренция. Ето защо В бъдеще мо- 
Жем да очакваме още приятни изне- 
нади от тях Като нови модели чипове 
и подарък за Всеки, закупил Майох 
Реп еа-2048 - един брой на РС Мапа 
по избор. 

Стоян СпахиеВ 
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Както за Всяка друга лудория, така и за татуировките 
се намират доста ресурси из Нета 


шши.уз1 сико-га-Еабоо .Ба.сот.пе. ога 


режата, необятна Както Вина- 
Ме не спира да ме изненадва с 

на пръв поглед странните, но 
Всъщност доста приятни сайтове за 
екстремни занимания. През последни- 
те няколко седмици се оКаза, че посе- 
щаВвам огромно Количество сайтове 
за татуси и реших да направя един 
обзор на това, Което намерих. 


исер: //ибае.зеагсп-.Ба 

Един от малкото Ба (за жалост) 
сайтове за тату е Отсит Тайоо 
Сшще у3.0. На заглавната му страни- 
ца се чете: “...най-големият и пълен 
Тайоо справочник В българското мие 
пространство”, Което е едно от ос- 
новните му предимства. Една от най- 
интересните му секции е за истори- 
ята на това изкуство. Добре напра- 
Вени са Визуалният речник с най-из- 
ползваните Видове татуцровки, КакК- 
то и информацията Какво да правите 
с новото Тайоо, за да не му се преца- 
Кат цветовете. 

От линКа Соззагу разбрах, че има 
над 15 определени Вида тату според 
Визията на “Картинката”! Пак от съ- 
щия сайт има сВежа магданозена 
Връзка, сочеща Към случаш на появата 
на тмату В другите Визуални изкуст- 
Ва. Оттам намирате информация за 
японсКи литографии от М-Х! Век, ри- 
сунки на популярния фентъзи худож- 


ник Валейо, снимКи на известни фо- 
тографи, кадри от филми и дори мо- 
Жете да Видите Как от татуишровъч- 
ни мотиВи се прави десен за дреха. 
Е, това го може само 4). Р. СашШег, 
де. :)) 

Има, разбира се, хипертекстова 
Връзка Към ЕА.О. (често задавани 
Въпроси), от Кошто ще разберете, че 
цената не се определя само на КВвад- 
ратен сантиметър, а зависи и от 
сложността, големината, използвани- 
те техники и Важния момент да не 
наливате акъл на татуровчика, дока- 
то работи Върху Вас. Както и че, ако 
нямате 20 050, по-добре да не тръг- 
Вате Към студиото, за да не Ви Вър- 
нат още на Вратата... 

АКо Все пак сериозно сте решили 
да се пооцветите, Вижте секцията 
Нее Наз, В Която ще намерите 6без- 
платни мовели (не че иначе са плате- 
ни, но си спестявате изнервянето на 
татуировчика, докато си избирате 
от неговите). В общи линии една д06- 
ра стъпка. Плюс това, ако си занесе- 
те модела сам, може и да спестите 
някой лев/долар). 

Към този сайт има още два други 
сателитни: 

НЕСр: //сабтоо .зеагст.Ба 

пЕср: //Си.зеагси -Ба 

Първият е “сайт с амбицията са 
стане доволно пълен указател за раз- 


Зс ПИСТА а, Ч 


“ 
И 


ни интересни места В ВС, места, 
свързани с Тайоо, Боду регста, Бойу 
рапипа, Нам и КъВ да е друг з/та”. 
Както може да се очаква, линковете 
В него хващат оКото първи, Както и 
Възможността да сложите банер на 
Вашето студио. 

Вторият сателит е чиста проба 
наслада за окото. Посветен е на ма- 
дамите с татуировки Като има пет 
галерии с около 1225 снимКи и шеста 
такава Ипдег Сопзтисноп. Определено 
има Какво да се Види не само Като 
Бодуап, а и Като Боду. 


Кратък поглед и Върху 
тежКата артилерия 


Ако пуснете търсене на сайта 
умлу.доод!е.сот за думата Таюо, ще 
получите 135 000 резултата! Е, меж- 
ду тях беше и текстът на песента 
“Тпе Зиеете5! Таюо” на Шаде (песен- 
та Всъщност се Казва “Тпе Змее!ез! 
Тароо” - бел.ред.), тмаКа че постарах 
се да филтрирам търсенето. 

ими . Бас Соотизеит. сот 

Това е най-маниакалният сайт и 
принадлежи на най-маниакалния музей 
В света! Става дума за Музея на та- 
туировките В Амстердам - Холандия. 
След Като Ви сКъсат Входното би- 
летче, ще се окажете пред толкова 
много информация, че ще си трябва 
поне ден, за да прегледате менюта- 


та и да се разходите из тях. Трудно 
може да се опише с няКолКо думи раз- 
нообразието, Което прелива от сай- 
та, Като е напълно В стила на съдър- 
Жанието да проследите Как Нове 
УуШатзв прави своята известна та- 
туировка на рамото! Таюотизеишт е 
страхотен сайт, направо Казано: а 
тиз! зее! 


исъре //мшш .Баббоог . пей 
е другият сайт, на Който може да 
си загубите Времето В Кликане. Оп- 


Компютърна зала АРЕНА - Лозенец 


ТАЛОН 


Елате на ул„Криволак 51, Лозенец и вземете БЕЗПЛАТНО 1 СО 
и ЧЛЕНСКА КАРТА, с Която трупате часове и получавате 


ПОДАРЪЦИ И ОТСТЪПКИ 


Нощна тарифа - 3,90 лВ за 11 часа от 22:00 до 09:00. 


г. 20 часа СО с музика 

! 50 часа 1096 отстъпка + СО с игра 
! 100 часа 2090 отстъпка + мшшка 

г. 200 часа 3090 отстъпка + слушалки 
! 500 часа 

: 1000 часа 


„С Картата участваше и В шомболи с интересни наградш 


С МР и Златна Карта получавате безплатно Кафе или ча! 


4090 отстъпка + М!Р Карта + Клавиатура + тонколони 
5090 отстъпка + ГЕЙМ КОМПЮТЪР + Златна Карта 


ределено го погледнете, особено ако 
имате интерес Към започване на ра- 
бота В студио за 1а!00. 


НЕЪр: //ехргезз. 1 гК.ги/ 
1000/хагоо 

е по-елементарно изглеждащ, но 
пълен с информация на руски. Има ма- 
терцал за четене и гледане. Особено 
интересни са разделите, наречени 
Япония, етнография и история. 

И последните два сайта, Които 
пиша, са за модели, от Които можете 


ин 
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да си избирате или да разпечатате 
на Ваш приятел татуист. 


пЕър: //шшщш.15г2а1155.сот/ 
агъ/Хаооз-дез1тапз -НЕт1 
пЕбр: //мим. геетасбсоо? Тази 


сее Пеню Дачев 


Ро. “По МОТ пу ив «Фпоте”, Както Каз- 
Ват бледоликите зад Оквана - татуировка- 
та 6 909 от случаите е постоянна. Не се 
прави лезсно, а махането, Казват, е болезне- 
но ие най-добре да се изпълни в някое студио. 


Компютърна зала АРЕНА - Лозенец 


ТЕРПМЕТ 


1 лев < 2 часа, 2 лв < бчаса, Злв - ЦЯЛ ДЕН! 


е ИГРИ в локална мрежа 100 МВ със собствен сървър! 
е БЪРЗ ИНТЕРНЕТ по наета линия с 2МВ пиъринг! 


е До5090 по-евшин международен телефон по Ин- 
тернет.Директен Кабел Към НЕАООЕН! 


е 1000 МНг Сеегоп , 17 монитори с Ттигоп тръ- 
би,Н!-Е1 слушалки, Горпесп мишки, 256 КАМ. 


о Най-новшие пгри, СеЕогсе 2 - З2МВ Видео Карти. 
Принтиране, Копиране, факс, текстообработка. 


е Запис на СО, сканиране п др. 


Разказ на разбираем език за основни момен- 
ти и не чак толкова основни зсап-трикове 


сканирането 


от черна магия към рецепта за Вкусно 
изглеждащи изображения 


бработката на изображения по 
О) цифроВ път придоби по-голяма 

популярност едва след налага- 
нето на Висококачествените цветни 
монитори преди 10-на години. Техно- 
логиите за сканиране реално поглед- 
нато съществуват малко по-отдав- 
на. Едва В последните няКолко години 
обаче с падането на цените на сКене- 
рите обикновеният потребител полу- 
чи реална Възможност да се Възполз- 
Ва от модерните устройства за 
дигитализиране на изображения. И 


НЕЕр: //ушш . сотриЕег- 
дагкгоот. сот 


сайтът на |ап |уоп5 предлага множество 


ръководства и есета на тема сканиране и 
цифрова обработка. На него се намира 00- 
ри пълно описание за Калибрирането на 
цветовете и настройката на мони- 
тор/скенер/принтер при плова съобразено 
с Рпогозпор 7. 


Както с ВсяКа друга технология, Коя- 
то е придобила масовост, отсКоро и 
тук са разпространени някои заблуди. 
Докато софтуерът за сканиране и 
обработка на изображение не бъде 
опростен до степен на дебилизъм, 
следва да бъдат Взимани предвид ня- 
Колко съвсем не сложни, но често по- 
лезни препоръки. 

Вероятно една голяма част от ло- 
шо сКканираните изображения не са по 
Вина на зъл скенер, а на Купувач, Кой- 
то е разчитал, че сКкъпият, за да оп- 


Задължително четиво ако смя- 
тате да се занимавате сери- 
озно ш искате да придобиете 
професионални умения. 


АЪср: //ицм Тит поц5- 
Тапазсаре.сот 


чудесен сайт, посветен на 00- 
Кументалната фотография и 
работата с цифрови изобра- 
жения 


равдае цената си, трябва да може да 
сВърши цялата работа сам (и после 
да сготВи закуска за награда) или 
ако не, то поне, че РпоюзПор може с 
магическата си пръчка да оправи 
Всички проблеми на изображението. 
Ето защо е добре, Когато решим да 
сканираме, да Взимаме предвид няКоц 
особености на цветовото предста- 
Вяне, изходния материал и самия про- 
цес на сканиране. Преди ВсичКо обаче 
се налага да разбулим няколко мита, 
свързани Както обикновено с числа. 


Битове за цвят 
(не случайно ябълката е зелена) 


Видимият спектър е част от 
електромагнитния. Най-общо Казано 
усещането за цвят е резултат от 
факта, че при попадането си Върху 
дадена повърхност светлината не се 
отразява напълно, а само В онази 
част от спектъра, заемана от даден 
цвят. От своя страна, Всички уст- 
ройства, Кошто визуализират цВето- 
Ве, сглобяват Картината от малки 
точки, “добавяйки” Към черното (при 
мониторите) или “изваждайки” от 
бялото (при принтерните устройст- 
Ва) светлина. Въпросните малки точ- 
Ки съвсем не са във Всички цветове 
на дъгата, а обиКноВено според типа 
Визуализация биват черВено/синьо/зе- 
лено (това, Което се нарича ВСВ и 
седи на екрана) или циан/маген- 
та/жълто/черно (цветове и модел 
СМУК на цВетните печатни изаа- 
ния). Подходящата им подредба и 
фактът, че са достатъчно малки, за 
да се “слеят” една В друга, са дос- 
татъчни, за да бъде излъгано окото, 
че Вижда плътен шарен цвят. 

Така за получаването на екрана на 
едно относително-тъмно-лилаво 
трябва да се смесят малко синьо и 
почти толкова червено. Количестве- 
но изразено В цифри подобно отноше- 
ние би изглеждало Като нещо от сор- 
та на 480 червено + 5990 синьо. Всич- 
Ко би било прекрасно, ако тези про- 
центи можеха да се определят с точ- 
ност до 4 знака след десетичната 
запетая, но уви - екраните Все още 
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не показват признаци да Визуализи- 
рат нещо друго освен “целочислен” 
цвят. С други думи нивата на наси- 
теност на Всяка Компонента се опре- 
делят от броя битоВе, с Кошто се 
описва тя. Със стандартните 8 бита 
могат да се опишат 256 нива и зато- 
Ва често, ако се говори за 24-битоВ 
цвят Всъщност става дума за Зхв (за 
В, Си В съответно, а не 3х24). 

Смята се, че 256 нива на насите- 
ност са относителната горна грани- 
ца, Която може да различи човешкото 
око ие естестВено да попитаме за 
Какво, по дяволите, биха били нужни 
повече? В действителност на екрана 
тези му стигат, но сканираното 
изображение неминуемо преминава 
през много нива на обработка, при Ко- 
ито се губи част от цветовата ин- 
формация. Например, след Като бъде 
направена Корекция на Контраст и яр- 
Кост, едно тъмно изображение ще из- 
глежаа по-ясно, но от 8 бита данни за 
Всеки Канал ще са използвани пример- 
но 6, тъй Като тъмните тонове ще 
се загубят, а най-светлите ще се 
слеят с тези, Които след Корекцията 
са станали еднаКВи с тях. Ето защо 
скенер, Който използва 10 (и повече) 
битоВи цВетоВи Канали, ще създаде 
изображение, Което може да бъде 06- 
работено по-Качествено Впоследст- 
Вие. Нещо повече - дори оригиналът 
да е бил тъмен, ако е с добро Качес- 
тво, той би могъл да съдържа Всички 
нюанси, необходими за сКаниране и 
ВпоследстВие получаване на напълно 
адекватно изображение. 


Разделителна способност 

(отблизо и далече 

ябълката си е пак ябълка) 

Параметърът, с Който се спеКули- 
ра най-много, несъмнено е раздели- 
телната способност. Причината е, 
че тя приема съвсем различен смисъл, 
Когато става дума за екранна, пе- 
чатна и тази на сканираното изобра- 
Жение, тъй Като технологията в еди- 
ния и други случай е Коренно различ- 
на. Първо трябва да се помни, че В 
70-8090 от случацте оптиката на 
настолните плосКи скенери (а и на 
някои долнопробни дигитални Камери) 
има възможности далеч под реклами- 
раните стойности Като за заблуда 
хардуерно увеличава размера на из06- 
ражението преди да го подаде Към 
Компютъра. Освен това е добре аа се 
Вземе предвид Каква е Крайната цел 
на сканирането - изображение с раз- 
мер 4”х5”, сканирано на 600 рр! (р!х- 
е рег псп - точки за инч), ще може 
да бъде отпечатано с размер 8"х10” 
при 300 др! (9015 рег пс). Но подобна 
разделителна способност е излишна, 
ако Крайната цел е публикуване на 
Картинката на ме страница, Където 
тя дори да е с размер 4” х5” ще из- 
ползва далеч по-малко пиКсели (обик- 
ноВено 75 др!). 

Възможностите на скенера проли- 
чаВват най-добре, ако бъде сКанирано 
с голяма разделителна способност 
малКо Каре. Ако образът е остър и 
ясен, скенерът очевидно се е справил 
добре. В случай че резултатът е 906- 
ре замазана Картина, не е зле да се 
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Зсаттет Сопиити 


овете| 


Мекодитвот: осле сотжаа сан | 
БИ ети оц С разагерилталаоале нета | | 


Верпеза: 


запитате Кой Всъщност спести оп 
5100-те долара, Кошто платихте за 
скенер Втора употреба. При Всички 
положения обаче при сКаниране е 
добре да имате едно на ум Крайната 
форма, Която ще трябва да приеме 
изображението и да съобразите раз- 
делителната способност с нея. 


Настройка на скенера 
и монитора 


(ябълката на парчета 

слагане В чинийка) 

Много хора подценяват Възмож- 
ностите, Кошто предоставя опцията 
Ргезсап или предварително сКанира- 
не. Бих посъветвал всеки да използва 
този “олекотен” предварителен пог- 
лед Върху Картината през очите на 
скенера преди да се Втурне Към буто- 
на зсап. С него се спестява Време. 
АКо бъде пуснат Веднага, процесът 
по сканиране със сигурност ще се за- 
мотае после с “орязването” на не- 


ест 


нужните полета, сканирани заедно с 
оригинала. Това е тмаКа, защото В 06- 
щия случай е няКолКо порядъка по-ба- 
Вен от ргезсап. 

С помощта на Ргебсап могат да 
бъдат оценени най-сВетлите/най- 
тъмните части от изображението, а 
В съответствие с това В Коя част 
от снимката се намират най-вВажни- 
те детайли, да се регулират ярКкост- 
та и Контрастът така, че да са ра- 
зумно осветени именно тези части. 
Някои скенери дори предоставят Въз- 
можност за ръчно посочване на най- 
тъмните и най-светлите полета В 
изображението, след Което нагласят 
параметрите си спрямо тях. Една 
много Важна операция, Която трябва 
да извършите преди сКаниране, е да 
Калибрирате монитора (т.е. да съз- 
дадете цветови профайл и да изчис- 
тите разликите В изобразяването на 
цветовете). РпоюозПор пристига с 
Вграден инструмент, наречен Адобе 
Сатта, Който е достъпен през 
Сото! Рапе! и позволява лесна, почти 
интуитивна настройка с помощта на 
няколко Визуални теста. 


Допълнителна обработка 
(Рпоюзйор яде ябълКи на Корем) 


Адобе до ден днешен продължават 
да бранят името си на най-силната 
Компания В областта на предпечата 
и не е чудно, че едно изображение се 
предполага да мине именно през 
Рпотозпор за финалните КорекКции. То 
може да се ВмъКкне там по стандарт- 
ния начин с Гоай или директно след 
процеса на сканиране, ако бъде изб- 
рано троп->ТУМАМ Зоигсе. Най-бързи- 
ят начин да разберете дали сте се 


(Е Рнаюбтап! 5сапЗ2. 


справили успешно с настройката на 
скенера е да изберете таде->Афиз!- 
теп!5-> |еуе!5, Където се Визуализира 
една много полезна спектограма за 
наситеността на цветовете В по- 
тъмните и по-светлите нюанси. Едно 
добро базово изображение би трябва- 
ло да покаже добра плътност на цве- 
товете или най-малкото наличието 
на данни В целия спектър. Лошият 
скенер съответно може да бъде раз- 
познат най-лесно и съответно поруган 
горчиво, ако например долната част 
(най-тъмната) от спектъра липсва. 
След тоВа избирате дали ще Кори- 
гирате яркост/Контраст сами (като 
използвате отноВо плъзгачите оп 
меню-то |еуе!5) или ще заложите на 
Ашо Сопгаз! и Ашо |еме!в функциите. 
С Версия 7 на Рпотозпор бе предста- 
Вена и фунКция Ашо Соог, с Която мо- 
же да бъде Коригирано автоматично 


- цветоВвото отместване и пренаси- 


щането с даден преобладаващ цяла- 
та Картина цвят. Последното озна- 
чава, че ако сте заснели Компютъра 
В офиса, Където греят луминисцент- 
ни лампи и изображението е станало 
едно гадно зеленикаво“, ще можете 
лесно да Възстановите истинските 
цветове. Последната описана Корек- 
ция обаче може безсКрупулно да разва- 
ли ефекта на “мека Кадифена Вечер В 
сепарето” или “слънцето В залез”, Къ- 
дето преобладаващият цвят е по-сКо- 
ро желан ефект, отколкото дефект. 
При сканирането неминуемо се 
промъкват прашинки и Като добавим 
Към тях драскотините от оригинала, 
става ясно, че от раз Кристално 
изображение не може да се получи. 
Най-лесният начин за заглаждане на 


“ Източниците на светлина рядко създават плътен В целия спектър цвят. 
Макар да изглеждат бели на цвят, те В действителност греят “по-скоро 8” 
някой цвят. Така луминисцентната лампа може да бъде описана Като мно-0-0- 
го ярко зелена, а лампата на обикновените КрушКи Като мно-0-0-го ярко Жъл- 
та. Като резултат се появяват и съответните разминавания между това, Ко- 
ето човек Вижда, и това, Което “Вижда” фотоапаратът (Който разбираемо е 


по-обектиВен от двамата). 
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изображение е използването на Зтап! 
Вшг филтъра, Който придава “матов” 
оттенък на повърхностите и елими- 
нира Всички относително малки де- 
тайли. Неприятен страничен ефект 
от използването му е, че ВсичКо за- 
почва да изглежда Като от порцелан 
и меко Казано нереалистично. За то- 
Ва прилагането му е разумно евенту- 
ално само Върху части от изображе- 
нието, Кошто не са наситени с де- 
тайли или са с такива, Които на дра- 
го сърце бихте изчистшли (Като Кос- 
матите ръчички на гаджето напри- 
мер). За драскотини и прашинки 90 
скоро се използваше интензивно 
Сопе Фатр Тоо!, с чиято помощ се 
Клонират здрави парчета от изобра- 
Жението Върху надрасканата област. 
По-новите два инструмента Раксп 
Тоо и Неатд Вгизп Тоо обаче се 
справят доста по-добре с тази зада- 
ча и използването им е препоръчител- 
но след Всяка операция по сканиране. 
В миналото е бил много популярен 
следният трик за изостряне на Кар- 
мината, Който може да използвате, 
ако имате две Версии на една и съща 
сцена - едната на фоКус, а другата 
не. След сканирането ги разполагате 
на ова отделни слоя ((ауег-а), Като 
единия нагласяте да бъде с 30-5090 
прозрачност и поставяте Върху дру- 
гия. Резултатът е подчертаване на 
по-тъмните и най-светлите части 
от Картината. По подобен начин мо- 
Же да сканирате на два хода едно и 
също изображение, ако скенерът не 
успява да се справи със задачата аа 
улови детайлите от по-светлите и 
по-тмъмните области на оригинала. 
След това изрязвате отделните час- 
ти (Като използвате омекотяване на 
селекцията от Зе!ес!->Моду->Е6ва- 
Мег) и разполагате на съответните 
места отделните парчета. Подобно 
занимание, разбира се, има смисъл са- 

мо ако нищо друго не помага. 
Георги Пенков 


арк Рийн е 38-годишен и обича 
да яде предимно риба. Ако Ка- 
нада е дала на света преди 
Всичко противоречиви зВезди Като 
Брайън Адамс, Аланис Морисет или 
Селин Дион (ако не сте гледали “Са- 
утпарКк”, направете го - там Канад- 
ците са обВинени за Всяко зло и дори 
се издига лозунгът “Вате Сапада”, 
т.е. “ОбВинете Канада за Всичко”), 
то Марк Ришн е незабележимата су- 
перзвезда на северноамериканската 
държава. Марк Рийн е създател на 
Ипгеа! и Вицепрезидент на Компания- 
та Ерс Сатез - две имена, Които 
промениха представите ни за екшън 
забавление и неговите измерения. 
Преди Ерс Рийн е бил президент 
на... 19 Зоймаге. Както е очевидно и 
ВъВ Видеоиндустрията случайните 
неща са по-скоро рядкост. Кариерата 
си той започва съвсем случайно. В на- 
чалото на 90-те години е от ентуси- 
астите, запалени по новата Вълна 
шеруер игри, сред Които се откроява 
поредицата Соттадег Кееп. За да 
можеш да си свалиш пионерсКото де- 
ло на Джон Ромеро, е било нужно по- 
пълването на онлайн регистрация, с 
Която се съгласяваш да получиш след- 
Ващата част на поредицата при из- 
лизането 0. След известно Време по- 
лучил мейл лично от Ромеро, В Който 
той питал за мнението на един от 
многото си Клиенти относно новопо- 
яВвилата се Кееп 4. Както е известно, 
Джон Ромеро е от хората, Които сВо- 
бодно общуват с ВсичКи, независимо 


СЕТ ута 


ФЯМЕБ 


дали са служители, Клиенти или пар- 
тньори В неговите начинания. След 
Като става ясно, че Рийн Всъщност 
не е получиш Въпросната игра и следо- 
Вателно не може да даде мнението 
си, между двамата се заформя пос- 
тоянен Контакт и разговор по елект- 
ронен път. След Като Вече се сближи- 
ли, Марк Рийн, Който дотогава се за- 
нимавал с Консултантска дейност, 
предложил на Ромеро бизнес план за 
продажба на игрите на 19 ЗоНмаге и 
по обикновения начин, а не само през 
шеруер. Резултатът - наложило му 
се да напусне старата си работа, 
тъй Като заел поста президент на 14. 

Ерс Сатез, първоначално извест- 
на Като Ерк МедаСатевз, съществува 
от повече от десет години. Нейни 
стартоВви проекти са Ерс РпБа!, 
Чагг ЧасКгарой и Ехиете Рпба!. Ком- 
панията разполага с офиси Във Вели- 
Кобритания и едва В средата на 90- 
те години е създаден Ерс ЗА. Марк 
Рийн мигрира Към новата Компания, а 
първото тВорение на фирмата се на- 
рича 71 Гедоп - посредстВена и не- 
запомнена с нещо същестВено стра- 
тегия В реално време, появила се на 
пазара през 1997 година, когато Кло- 
нингите на тема Магсай и 
СоттапавСопдаиег бяха повече от хо- 
ливудските филми за едно полугодие. 
Истинският пробиВ предстои едва 
година по-късно, Когато на бял свят 
се появява един от най-Великите ек- 
шъни за Всички Времена и от мнозина 
считан за единстВен достоен Конку- 
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рент на 1й-шутърите - Време е за 
Опгеа!. Опгеа! Впечатлява с невероят- 
ната за Времето си графиКа и ста- 
билния Визуален енджин. Играта пре- 
дизвикВа небивал фурор, маКар че хар- 
дуерните 0 изисквания са страхови- 
ти за Времето си. Всъщност, шансът 
на Опгеа! се дължи и на факта, че 
именно по това Време процесорната 
надпревара, многохерцоВите изчисли- 
телни единици и първите предвест- 
ници на триизмерната революция за- 
почват да си пробиват път и да се 
налагат Като естествен факт. КакК- 
Во по-Красноречиво обяснение за про- 
изводителност и Качество може са 
се даде на една графична Карта, ако 
не тест с комплексния Ипгеа!?! През 
1999 година излиза и Опгеа! Тоцгпа- 
тем, пак съвсем навреме за събуди- 
лата се с нова скорост мултиплейър 
Вълна. ОТ и ОиаКе Във Втпората му и 
трета част създават нова геймърс- 
Ка Култура, Която е В основата и на 
днешните мултиплей-забавления. По- 
ради съвършенството си и умелата 
маркетингова политика за продаване 
на запазените права ОТ-енджинът и 
до днес, четири години след създава- 
нето си, се използва Като Визуална 
основа за множество КачестВени и 
недотам успешни игри. Главен “Винов- 
ник” за графичната мощ е именно го- 
респоменатият по-горе Марк Рийн. 

Ерс са малки и това им харесва. 
Официалният им сайт ммлу.ерсдатез 
сот не дава почти никаква информа- 
ция за тях, а Каквито и да е Въпроси 
се препращат Към специално изгот- 
Вения за целта РАО (Егедиепу Азкед 
Сиезпопз). В него обаче ще откриете 
отговори на преди Всичко досадни пи- 
мания от страна на ентусиазирани 
фенове - относно правенето на съв- 
местна игра с Ер!с, изпращането на 
готоВ проект/сКица/музика до фир- 
мата и т.н. Не липсва и любимият 
Въпрос на Всяка редакция “кога ще е 
готоВо еди-КакВво-си”, Който ароган- 
тно е отговорено с “мпеп Шеуге 
допе”. 

Ерс и през тази година ще прив- 
лекат Върху себе си Вниманието на 
публиката, тъй Като Опгеа! Тоигпа- 
теп 2003 ще се появи до броени сед- 
мици на пазара. А около проведеното 
изложение ЕЗ (четете подробно за 
него материала на страница 8) шум- 
но беше афиширан съвместният про- 
ект на геймърската Компания и аме- 
риканските Военни по създаването на 
екшън, Който да привлича младежите 
Към 08-армията. Играта Атепсаз 58 
Агту (улум.атепсазагту „сот) ще се 
разпространява безплатно и ще ук- 
репва бойния дух с ОТ-енджин. 

Александър Бойчев 


О!Е НАВО: МАКАТОМ! 
РСАРА 

Отидете В главната ди- 
ректория на играта ц от- 
Ворете файла “ашоехес 
сю” с поерай или друга 
програма за теКкстообра- 


се зе: ботКка. Променете след- 
АНА ните параметри... : 
РЕД Параметър 0 - дваШей, а | 
3934 1 - епаМед 


тоде оп или оН 
АПаКкеОПатаде 
бой тоде или ог оН 


мие. ОикоМикетМР.сот 


ОПКЕ НИКЕМ 
МАМНАТТАН РЕОУЕСТ 


По Време на игра натис- 
нете -, за да влезете В 
Конзолния прозорец. След 
това Въведете Желания 
от Вас чийт: 

аме а! - Всички оръжия, 
амуниции и предмети 
а!ме атто - Амуниции за 
Всички оръжия 

аме |еграск - Дава (е! 
Раск 

д!ме Тогсейе! - 
Еогсе Нед 

дме Ше - Дава Ехга Ше 
Тода!е г з!а!5 - ОтКлючва 
Сате 54а!5 


Дава 


Тода!е а дебид - ОтКлЮч- 
Ва ОПебид Моде 
сатега сатега - Отваря 


цялата Карта 
сатега рауег - Връща Ка- 
мерата 6 нормална позиция 


Епету 5 


РауегСПр - Минаване през #5 
стени и летене оп или ой | 


кШ - Самоубийство 
Ттоддед р дой - Сой Моде 
рацзе - Машх-5Ме Раизе 
тодае 4 тар тю - Мар пю 
ае Кеуз - Получавате 


Всички Ключове 


РауегТакебатаде - Сод а 


ЕЕАТИВ МВ 
СОМТЕМТ ЕКОМ 


„ЕРТОРЕП ? 


“ БТАВ МАВСАЦАСТС 


С В вАтП.ЕСВОУНО5 


5) СТОМЕ САМРАСНМ 


Натиснете |Етег и 
напишете: 


вр ЗКУМАГКЕН - Побе- 
да 
ТАВКМ - Унищожава 


Всички ВражесКки единици и 


"сгради 


ЕОВСЕЕООО +1000 Еоой 
ЕОВСЕМОУА +1000 Моуа 
ЕОВСЕСАВВОН - 

+1000 Сагроп 
ЕОВСЕОВКЕ +1000 Оге 
ЕОВСЕВШОО - Бърз стро- 
еж 
ЕОНСЕЕХРГОЕКЕ - ОтКри- 


Ва Картата 

ЕОВСЕЗАНТ - Премахва 
Еод о? маг 

ЗМОМЗАУВ - Призовава 


бонус единица КШег Емок 
ПАВКЗ5ШЕ# #-1-8 - Унищо- 
ЖаВа опоненти от 1 до 8 


СЕ МАМЗ 24 НОИВЗ 


За да активирате някой 
от по-долните чийтове, 
Влезте В менюто за нова 
цгра и ги напишете Като 
име на състезателя 


| Кода. Някои от 


г Бележка: 


(Опмег Мате). Ако 
сте го написали 
правилно, еКра- 
нът ще проблес- 7». 
не за секунда имот 
отново ще се по- 
яви, потВържаа- 


в! Вайки правилно- 


то написване на 


чиитоВете аВго- 
матично ще Ви? 
закарат до един” 
от ре гасе прозорците. 
Съкращението 
| М еза “е Мапз тоде” а 
АМ за “Агсаде Модйе”: 
АПТНЕСАВЗМОУ/ - Дава 
Всички Коли В Агсаде Моде 
АПТВАСКЗРГЕАЗЕ - От- 
Варя Всички писти В 
Агсаде Моде 

ЕМООЕЕЕВЗ - Дава Всички 
шампионатни Коли 


|ЕМАМБОЕЕЕВЗ Избор 
от произволен СТ1, СТ, 
и т.н. В ГМ 


МАКЕПРЕАЗУ - Съкраща- 
Ва Времетраенето на със- 
тезанието на една оби- 
Колка В | М, протиВвниКоВи- 
те Коли са с намалени ста- 
тустики и Карат по-зле 
МАКЕПМОВМАГ - Незе!5 
за МАКЕПРЕАЗУ чийта 
ТОУОТА1999 - Състезава- 
те се за отбора на Тоуога 
1999АЦ0! - ОтВаря Зесге! 
Аця! Ргоштуре 

19ВМУу/99 - ОтВаря Зесге! 
ВМУ/ Ргожфуре 
ОЕВОВА-М Отваря 
Зесге! Оебога Наспа Теат 
ОЕВОВАС!МЕ - Състеза- 
Вате се за отбора на 
Оерога Наспа Теат В | М 
1999СНЕАТСАВВ - Дава 
Всички секретни прото- 
типи, СТ и аТ2 модела 


СВАМО ТНЕЕТ АЦТО 3 


сумзейнзсиймв - Всички 
оръжия 
(ЕМЕВЕАНСНМАМ - Полу- 


1: 


33: пинти: ска 


чавате кеш - 525 000 
СЕЗИМОНЕП - Получава- 
те 100 Неа! 
МОВЕРОПЦСЕРГЕАЗЕ - Ге- 
роят Ви е със статус“ 
матед |еуе! +1” 
МОРОПСЕРГЕАЗЕ - Ггеро- 
ят Ви е със статус 
“латед 1еуе! 0” 
ОМЕИЦЗАТАМК - Получава- 
те танк 
ВАМСВАМСВАМО - Всички 
Коли В полезрението на 
героя Ви експлодират 
ШКЕОВЕЗЗ!МЕСИР - Про- 
меня скина на героя (ме- 
дик, Кука, бабичка) 

ПТЗАП СО! МСМАААО - 
Всеки се млати с Всеки 
МОВООУПКЕЗМЕ - диппо 
МЕАРОМЗЕОНАП - Всеки 
има Всички оръжия 
МЕЕПЕЗУ/НЕМУОП - Вре- 
мето тече бързо 
ТОВТОВЕ - Дава 100 еди- 
ници броня 
ЗК!МСАМСЕВЕОВМЕ - Вре- 
мето се променя В слънчево 
ШКЕЗСОТГАМО - Време- 
то се променя В облачно 
ПОУЕЗСОТГАМО - Време- 
то се променя В дъждовно 
(ръмеж) 

РЕАЗОШЦР - Времето се 
променя В мъгливо 
МАОМЕАТНЕН - Времето 
се променя В дъждовно 
(тежък дъжа) 
АМСЕЗЕТОЕУ/НЕЕ:З - Са- 
мо гумите на Колите се 
Виждат от самите Коли. 


В 2000411 
. 1: 2:0е52174 


, 
ха 
себеси. 
оре 
Баер 


есе 
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Гласуването през този месец про- 
тече по изключително оживен и нес- 
тандартен сценарий. Огромната ак- 
тиВност при отдаването на Вот да- 
Ват основание да се мисли за момен- 
тни дейстВия от страна на групичка 
Върли фенове, решили фанатично да 
подкрепят сВоя Кандидат, пък макар 
и това да означава понякога лишения 
от някои удоволствия -- например 
общуВането с други индивиди от ти- 
па потиз сПомесиз или студена бира 
В топлото и Вече лятно Време. 

футболното лято и напрегнати- 
те сутрешни три мача В началото 
на СВетовното първенство по фут- 
бол са накарали не един и двама 
стратези да сбръчкат чела над Спа- 
трюпзтр Мападег. В паузите между 
Купуване и продаване на играчи, опре- 
деляне на месечни Възнаграждения на 
разглезените футболни примадони 
или изграждането на печеливша так- 
тика, различна от баналното “4-4-2”, 
те са влизали В сайта, Като са дава- 
ли сВвоята лепта В Каузата. Но и 
това не се оказа достатъчно за 
повече от четвъртото място. Досе- 
га активната група от привържени- 
ци на ЕРА отново са си Взели отпус- 
Ка да поритат малко истинска топ- 
Ка на двора и да разтърКат Кръвяса- 
лите си от Виртуални мачове очи при 
преминавВащата покрай импроВвизира- 
ното игрище поКклащаща тениската 
си блондинка. Леля за повечето мал- 
чугани, тя окуражително им помахва 
с радостно > подвикване “Айде 
наш те”, докато другите момчета 
от КВартала, седящи Вкъщи пред мо- 
нитора с омазнени пръсти гласуват 
ли гласуват от яд за поостарелия 
УагсгаН, само и само футболът да не 
е над ВсичКо и другите да си го зна- 
ят - печално изстрелване В агония до 
номер пет. Сошиег-5шКке Все пак не 
отстъпи първото място. Макар че 
терористичните атаки са секнали 
по Виртуалните средища -- и теро- 


ристите са хора, и те по ранина зя- 
пат телевизия. Равен по глас, пък и 
по Класа, Чед! Кпат се нарежда на 
Второ -- а според почитателите му 
пърВво място, Където с малКо, но зас- 
лужено изпреварва размазващия хит 
Сгапа Тпен Ашо Ш. Заслужено, тъй Ка- 
то първоначалната реакция на пове- 
чето ОТА-фенове беше Вяла и акуму- 
лираната преднина на Конкуренцията 
Вече не беше лесно да бъде стопена. 

Големите губещи през този месец 
са шутърите и екшъните. Дори си 
имаме печален рекорд -- Пе Нага: 
Макагот! Рага успя да Вдъхнови точ- 
но двама души да изразят някаква 
симпатия Към него. Всички останали 
“лидери” В жанра Като ОиаКе, Опгеа!, 
Мойепа ет или Меда! о! Нопог позорно 
изостанаха. Да се надяваме, че с по- 
явата на нови и Ключови имена В то- 
зи сектор Като позавърналия се, но 
не съвсем Дюк (зпаКе ! Баду!) праваа- 
та В екшън сърцата ни ще Възтър- 
ЖестВвува отново! 


ШИ АНКЕТА 


Кое избирате - ЕТЕА 
или живото предаване? 


Само на Живо, па макар 


ши сутринта 38.3490 
И двете - за да тренирам 

преди сън 36.1796 
НЕА - евалла на Виртуалното! 13.7390 
Кво е НЕА? 11.7696 


Както неколкократно поВторих- 
ме, натякнахме и показахме, през Юни 
ВсичКо е футбол. Затова Ви попитах- 
ме дали смятате да гледате мачове- 
те по телевизията, дали ще разцъкК- 
Вате по Ваш Вкус пред монитора или 
ще Ккомбинирате създалите се дупКи 
на душевна празнота между мачове- 
те с Киберзапалянковщина. Резулта- 
тите са показателни -- над полови- 
ната от хората са разавоени Какви 
ще ги Вършат и затова масово гла- 
совете са поделени между Варианти- 
те и рисковете на живото предава- 
не и Взривоопасната Комбинация от 
двете, Която ще роди не един и два- 
ма нови Зидановци. Представяте ли 
си нашият ЗиданоВ как Вкарва гол на 
някой финал?! Едва ли, защото и гру- 
пата на неразбиращи от футболни 
дела е Внушителна, Което се обясня- 
Ва и със съКрушителната популяр- 
ност на отговора “Какво е НЕА” 

Следващият месец елате пак -- 
оле-оле, оле-оле, хайде пак да гласу- 
Ваме!! 

ииии/.рстапа.рд 


Елате В нашия магазин! 
па. "Славейков" 9 (безистена) 
тел. 986 68 58, е-та!: зпорФрстата.Ва 


МАГАЗИНИ 


И НИ. РСМАНГА. ВС 


Всички геймърски аксесоарш 
Всички броеве на РС Мапа! 
Всички игри за РС.Р5 и РУХ! 


Мишки - от 5 ЛВ. 
Джойпадове - от 15 лв. 
Джойстици - от 20 лв. 

Оригинални игри - от 15 лв. 
Празен СО-В-от 1.40 лв. 
Колонки - от 9 лв. 
Карти за интернет - от 3 лв. 


НО | 2 


МЕС Тесппоюдев 


СЪБОТА 12ч 96,7 УКВ 


предаване 
за обикновени 
хора. 


Всяка събота 


Здравейте отново, фенове на вечните страници с бледосин оттенък! Радостно ще отбе- 
лежа, че през този месец пощенската кутия беше някак по-ентусиазирана, но.. отново не 
чак толкова разнообразна, колкото ми се искаше. Причината според мен в, че просто коле- 


гите ми не ви дават повод да пишете дълги и повествователни редове, в които да изразя- 
вате възмушението или радостта си от даден факт. Прочее, през този месец зоркото ми 
редакторско око забеляза и първопричината за заливащите ни през пролетните месеци чи- 
тателски писма в мерена реч или иначе казано - геймърска поезия. Всичко е толкова прос- 
то - след като няколко водещи ежедневници организират постоянно конкурси за стихот- 
ворения, то съвсем естествено, под общото русло на зародилата се римомания попаднах- 
ме и ние, разбира се, жанрово оцветени. Няма нужда, мерси! 


МРЪСНИ МИСЛИ 

Пише Ви един не толкова голям 
фен. В предишните броеве плакКа- 
тите нещо ги позабравихте. Може 
ли да пускате плаКати на по-нови и 
популярни игри. Второ, системата 
за оценяване Ви Куца много. Абе 
просто не разбрахте ли, че тия 
звезди не са достатъчно точни за 
определянето на няКоя игра. Нова- 
та хартия, с Която правите списа- 
нието, мисля че не става за нищо 
друго освен за бърсане на задника. 
Мисля че само това успях да из- 
мисля В този момент. Имате и 
други недъзи В списанието. Но за 
тях не ми се говори. А, и щях да 
забравя - В ЮлсКия брой сложихте 
на първо място Негоез 4. Е това 
беше много тъпо. Доволен съм са- 
мо от плаката на зо ег о! Ройипе. 
Знам, че няма да ме публикувате 6 
списанието, но поне ми изпратете 

мейл на (адреса не се чете). 
Димитър Стефанов 


Всеки път мнозина са разтрисани 
от увереност, че няма да им публику- 
Ваме писмата. Решенението за това 
обаче се Взима с оглед на съдържани- 
ето. В случая, МитКо, ти се КВалифи- 
цираш за финалите на Големия шлем 
-- състезанието за участие В надп- 
реварата "писмо на месеца". Малък 
или голям фен, ти отблизо следиш 
дискусията отпреди няКолКо години 
относно оценките, зВездичките и 
сродните теми. Едва ли е нужно от- 
ново да се спираме на тази тема по- 
подробно, тъй Като тоновете мас- 
тило с недоволства и поздравление 
обезсмислят ноВ спор. Миналия месец 
обективността Куцаше... Недоволни 
Винаги ще има. 

Относно мнението ти за жълти- 
те страничКи няма Какво да се доба- 
Ви. ЯВно от малък Каляван, В семейс- 
тВото ти се практикува старата 


традиция, усвоена от баща ти или 
дядо ти по Време на редовната Воен- 
на служба за родината. Традицията 
повелява пресата да бъде разглежада- 
на от многофункционалната й стра- 
на. Така целиш с един удар два заека 
-- хем се "светваш" за най-актуално- 
то при Входно-изходните устройст- 
Ва, хем след това Връщаш техничес- 
Ката революция В основата 0, Кога- 
то Входът и изходът са били едно и 
също място... 

Все пак В нас буди недоумение не- 
Желанието ти да споделиш и други 
свои тегоби по отношение на Кипя- 
щия Всеки месец наш драгоценен 
труд. Поне плакатът ти е харесал, 
но така и не става ясно, дали защо- 
то по принцип предпочиташ плака- 
тите (...) или просто защото "несп- 
раведливостта" от популярността 
на Негоез 4 може да бъде Компенси- 
рана единстВено с Визуални Компози- 
ции. Всъщност ти яВно обичаш да 
привличащ Внимание Върху себе си -- 
първо ни загатваш нещо (Жълти 
странички), после деликатно замъл- 
чаваш за повече подробности (други 
недъзи)... Уви, жестокостта ми се 
сломи, Както Казва поетът. 


15 МИНУТИ 


Ео тва е, браточКи, най-сетне 
се реших да Ви напиша нещо. Ня- 
мам намерение да Ви Казвам Как 
Вие сте най-доброто списание В 
България изобщо или тем подобни 
неща, не защото не са Верни, а за- 
щото най-Вероятно са Ви писнали 
писания от този Вид. Да си приз- 
ная, днес си Купих новия Ви брой и 
му се Кефя маКсимално. 

Та значи на темата - имам ня- 
Кои идеш, Които биха направили 
списанието още по-добро: 

1. Можете да слагате по някой 
и друг Виц на геймърсКа тематика. 

2. АдсКи добре ще постъпите, 


Сашо Бойчев 


ако последната страница, на Която 
са талоните и обложката на СО-то, 
направите отделна от списанието 
(нещо Като притурка), за да не се 
налага да си режем списанията. Все 
пак те някога ще бъдат антики! 

3. Отделяйте малко място, за 
да презентирате готини сайтове, 
на Които сте попаднали. 

4. Помислете за следното - един 
средностатистичесКки геймър си 
купува брой на РС Мата с два дис- 
Ка, прибира се, отваря го, пуска 
Второто СО и отваря файл, Който 
съдържа цялото съдържание на 
списанието. КВо ще Кажете, а? И 
Все пак хартиените носители нито 
са толкова надеждни, нито са дос- 
та издръжливи. 

Петър Рачев 


П.С. Кво да Ви Кажа, мисля че 6 
Крайна сметка и аз си търся 15-ми- 
нутната слава. 


Пешо-о, с тпвоето писмо задоволя- 
Ваме оплакванията и на онези, Които 
Казват, че не публикуваме писма, Ко- 
ито да ни хвалят. ХВвали, хвали, ние 
си знаем, че сме много яки, ама Все 
пак е добре да го чуеш, пък маКар и 
от някой, Който обективно си приз- 
нава, че славата и само славата е 
Важна за него. Предполагам си гледал 
едноименния филм с Робърт Де Ниро 
и си Видял КаКВво се случи с тези, Ко- 
ито се опияниха от евтината попу- 
ларност... Но да не се отКлонявам и 
да не опорочавам тВоя иначе неподп- 
равен КонструКтиВен плам. 

Вицове за геймърска тематика 
има и ще има. Както има ВицоВе за 
мутри, милиционери, Катаджии, блон- 
динКки или слаботелесни (В училище 
те ми бяха любимите). Вицовете Ви- 
наги са едни и същи, просто Време- 
ната и очакванията на поколенията 
се менят. Ще ти демонстрирам Вер- 


ността на това твърдение, като ти 
разкажа един Класически анекдот Във 
Вид на геймърски Кавър. Събрали се 
геймърът на Оиаке, геймърът на 
Ипгеа! и българският геймър и реши- 
ли да си премерят силите В детмач. 
Играчът на ОпаКе Влетял В нивото и 
застрелял първия изпречил се бот с 
точен хедшот, след Което гордо за- 
явил "та ОпаКе датеп". Играчът на 
Ипгеа! стрелял на поразия, но накрая 
праснал Кофата на противника си 
"та Ипгеа! датеп". Българският иг- 
рач започнал да джитка, но се реел 
безцелно из нивата, стрелял на пора- 
зия и нищо не уцелил. В заключение 
казал ""т зоту". 

А предстаВяш ли си един ден, Ко- 
гато Внуците ти разгръщат тези 
страници и си Кажат: "И по Времето 
на дядовите антики Купонът е бил 
ултра як"... 


|ЕЕЕГ 6000! 


Здравейте, РС Мата-ци, 

Аз съм Юлиян (Опоп) и съм Ваш 
голям фен (дори имам онзи брой с 
Негоез 3-Ката). Ще систематизи- 
рам писмото си: първо - добрите 
Ви страни, Второ - лошите и тре- 
то - едно Желание (ако давате, раз- 
бира се). 

Добрите Ви страни са много, 
но ще изброя само няКоши от тях, 
че няма да ми стигне Времето да 
напиша писмото В сроК до утре: 

1. Много увлекателни ги пишете 
тия статиите, бе! Много!!! Имам 
слаб Комп иначе щях да си взема 
почти Всички "Ваши" (имам пред- 
Вид за тези, Които сте писали) иг- 
ри. 
2. ЖестоКи са "Жълтите стра- 
ници", яКо измислено. Много ме из- 
Кефи статията за АБапдопуиаге-а и 
след Като напиша това писмо ще 
ходя да си търся ОСТА 1, много яка 
ци много стара ажитКа (а и 2-Ката 
не ми тръгва :-))! 

Лоши страни - не се стряскай- 
те от тези дребни недостатъци, 
Вие сте си супер: 

1. Не знам Как стоят нещата с 
редакторите, но... почти Във Вся- 
Ка статия имате правописна греш- 
Ка (да речем: Къде отива послед- 
ният ред от статията на 18 стр. 
В броя с Маг Сгай -а?; ами на ста- 
тията за |сеуипЯ Оае 2 златни 
джуджета написано "зл атни"). 

2. Мрачни Корици - Все черни 
(не, че не харесвам черно, но...), а 
и плакатите стават няКаК еднооб- 
разни... и малко. 

3. Все още не мога да понеса за- 
губата на ценни страници с Р5 
Мапа-та, и без нея имате много 


ПИСМА 


фенове. Е, Все пак Вие решавате. 

Имам една молба Към Вас - да 
пускате по дисКовете някой по-но- 
Ви цели игри Като ОСТА 1 (аКо е ле- 
гално, разбира се). Благодаря. 

Няма да излизам с номерата 
"ако не ми публикувате писмото... 
а ако го, ще Ви отКрадна чифт ба- 
терчи :-)". Просто ми е Кеф да си 
пиша с Вас и затова не си давам 
нито адреса, нито телефона. "ЧуК- 
нете" няКоп и друг реа. 

Чао! 

Юлиан Калапажиев 


Р8. Не давайте на тъпите ми 
Критики да Ви сдухат, вие сте си 
супер! 


За Втори път през този месец ще 
наруша принципите си и ще се излег- 
на под светлите лъчи на читателс- 
Ката любоВ, Която Концентрирано 
облъхва пощенската ни Кутия. И ти, 
Юлиане, получаваш уникален шанс да 
ни почетКкаш и да погалиш самочувс- 
тВието ни. И на нас ни е Кеф така да 
си пишем един на друг благи думи, но 
пък... понякога става отегчително 
скучно от толкова много положител- 
ност. Мисля да се стягаме и да пре- 
дизвикаме нови спорни моменти, та- 
Ка щото Всеки читател да почувст- 
Ва напиращия В себе си геймърсКия 
дълг да ни порицае, разкритикува и 
разобличи. Дотогава обаче ще се 
наслаждаваме на щастливото съвпа- 
дение на лятната жега и топлината 
В сърцата ни от преходната, уви, 
геймърска любов. 

Колко различни са хорските мне- 
ния, показва бърза справка между 
мнението на читателя с "мръсните 
мисли". Така за едни брадва, за други 
сВатба, ако мога да си послужа с та- 
зи смела перефраза. УВи, Юлияне, ци- 
тураните от теб дребни постредак- 
ционни бъгове не са по Вина на редак- 
торите, а е грешка, получена при 
Крайното Визуално оформяне на ма- 
терцалите. Винаги има поле за брак, 
това ще го научиш, Когато се сблъс- 
Каш със суровия живот. Пък и не сме 
безгрешни, Колкото и да сме хубави и 
умни, и надарени, и... 

Този път корицата ни е исКкрящо 
зелена и определено едва ли някой е 
очаквал тя да бъде толкова яка! Ние 
самите дори също се изненадахме на 
резултата, та чак не повярвахме. Но, 
Както е Казал един известен мисли- 
тел -- Когато от работата изчезне 
усилието, се ражда изкуството. Аха 
да се напънем и то само дойде. Как- 
то Винаги. Блестящо. 

И няма да се даваме, Юлицане, 
няма. 
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Информационен център за 
тийнейджъри стартира от 1 юни 


Въпроси, по които не могат да говорят 
с родителите си, ще > задават 
тийнейджърите на служителите от 
създадения вече „Информационен 
център  ВаТееп МЕО. | Всякакви 
деликатни теми, свързани с наркотици, 
секс, депресия, взаимоотношения с 
родители и приятели и т.н., ще могат 
да обсъждат младите хора със 
специалистите от Центъра. Освен чрез 
горещата телефонна линия 0800 12 
333, те ще могат да задават въпросите 
си и в интернет форума на уеб адрес 
мууу.Ботееп. ло, както и по имейл 
тпоФс!ееп.! по при пълна 
анонимност. 

Проектът е иницииран и спонсориран 
от Ргостег в бате - България със 
съдействието на Министерството на 
образованието и “науката и 
Държавната агенция за закрила на 
детето. 

Служителите на Центъра са специално 
обучени от експерти в областта на 
психологията, венерологията, 
токсикологията и гинекологията. Те ще 
изслушват тийнейджърите и ще ги 
консултират по всички техни въпроси. 
При деликатен проблем, който е труден 
за разрешаване, служителите на 
центъра ще “ сигнализират на 
компетентните органи за > всеки 
конкретен случай, но с изричното 
съгласие на човека, КОЙТО търси 
помощ. Идеята е да бъде улеснена 
връзката между младите хора и 
инстанциите, които могат максимално 
да окажат съдействие по техните 
проблеми. 

"Страхът, че няма да запазят 
анонимността си, пречи на 2190 от 
младите хора да споделят проблемите 
или притесненията си с някой. С 
Информационния център се надяваме 
тези притеснения да отпаднат и повече 
млади хора да потърсят специалистите 
ни за съвет по деликатен проблем, по 
който не биха желали да говорят 
открито”, заяви д-р Росен Мисов, 
мениджър външни връзки в Ргостег 8 
сатМе - България. 

Работното време на Центъра е всеки 
делничен ден от 10 до 22 часа. 


ЕЕ Есъжъ нъ НМНЕ- В 
Е Пес-с вв. ЧЕ 49 
отговори на тийнейджърски въпроси 


а 0800 12333 в 098 12444 
тюФтееп.ио угули.Вееп. то 


В 9. РС МАМА 07/2002 7995. 
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ЗТВАТЕСУ ВШОЕ 


СТВАТЕСУ СПЛОЕ 77 


"егоез е една от най-КомплекКс- 
Н ните игри, излизали В послед- 
с! 4 но Време, и някои хора бързо 

се отдръпват след първите минути, 
уплашени от привидната сложност. 
Четвъртата част Въведе доста но- 
Ви елементи, Които объркаха дори и 
печените играчи. Целта на долните 
редове не е да Ви обучи за базисни- 


Избор на единици 
след 2-ро ниво 


Първата дилема, с Която ще се 
сблъска играчът, е изборът на едини- 
ци от Второ, трето и четвърто ниво. 


Оеай 


Геуе! 2 - имате на разположение 
цербери и призраци. Призракът е без- 
плътен и увеличава със 10090 защита- 
та си от стрелкови и ръкопашни ата- 
ки, бърз е и лети на големи разстоя- 
ния, но за сметка на това церберът 
атакува с трите си глави и Врагове- 
те не отговарят на атпаКата му. Оп- 
тумалният избор е церберът. 

Геуе! 3 - това е един от най- 
трудните избори. Мепот Зроууп-ът е 
единственият стрелец (и Като та- 
КъВ нанася по-малки поражения на го- 
леми разстояния) на немъртВвите, 
най-силният от Всички стрелци (без 
титаните) и атаката му е отровна. 
От друга страна, Вампирът изсмуква 
ЖиВота на жертвите, регенерира се 
и не може да се отвръща на атаката 
му. И двете същества се създават по 
три на седмица, но при положение, че 
героят Ви разполага с умението 
Месготапсу, с Което на ниво Сгапа 
Мазег постоянно ще си добавяте 
Вампири. Изборът ми се спира на 
стрелците. 

Геуе! 4 - Дяволи и скелетни драко- 
ни. Отново труден избор. Драконите 
разполагат с +10090 защита срещу 
стрели и Ееаг, докато дяволите мо- 
гат да призовават ледени демони и 
да се пелепортират. Личният ми из- 
бор се спира на дяволите. ОсВен че 
„ ледените демони (пък бил той и само 


те правила на походовите страте- 
гииц, а на един-два стратегически 
трика, Които ще Ви спестят часове 
В пробВване на комбинации. Това не е 
и  перфеКктният > стратегически 
гайд, нито дава оптималните реше- 
ния - той е съобразен със стила на 
игра на автора и този сгил малко 
или много му е носил и носи успехи. 


един) могат да замразят произволна 
Вражеска единица за три хода, с те- 
Лепортацията за дявола Крепостни- 
те стени и стрелците не са проблем 
дори и той да е по-слаб от дракона. 


гие 

Геме! 2 и 3 - ПиКоносци или балис- 
ти, Кръстоносци или монаси? Зависи 
срещу Какъв Враг се изправят. Лични- 
ят ми избор се спира изцяло на 
стрелци, но, изправени срещу дяволи, 
те стават безполезни. Все пак Кръс- 
тоносците удрят по два пъти, а пи- 
Коносците през квадратче. От друга 
страна, балистите не търпят нама- 
ление на щетите, Когато стрелят на 
дълги разстояния или през Крепостни 
стени и са перфектни за обсада или 
защита на град. 

Геме! 4 - Ангели или шампиони. Тук 
изборът е ясен на всеКки. Наистина 
шампионите идват по четири на сед- 
мица, но ангелите с умението си да 
летят и да Възкресяват падналите 
другари са незаменими... а и има еди- 
ници от трето ниво, Които са по-сил- 
ни от шампионите. 


Огдег 


Геме! 2 - Магове или големи? Голе- 
мите са най-силните единици оп 
Второ ниво и имат огромна защита 
срещу магии. Ако разполагате с ма- 
гията 1ейероп, тяхната ниска подвиж- 
ност не им пречи и можете да ги зап- 
ратите право В тила на врага. Маго- 
Вете са страшно слаби физически и 
стигне ли ВражесКа единица до тях, 
те сКоро са само спомен, но разпола- 
гат с няколко доста неприятни магии 
(Ровоп, Мадс 15), Кошто ги правят 


доста добри за далечен бой (не тър- 
пят намаление на щетите при стрел- 
ба на дълги разстояния) 

Геуе! 3 - Тук изборът е само един. 
Нагите изобщо не могат да се срав- 
нят с джиновете с техните |се Вой и 
Рпапот таде. Джиновете идват с 
два повече на седмица и са съкруши- 
телни. 

Геуе! 4 - Титани и пак питани. 
Първо са стрелци, Второ - нямат на- 
маление на щетите при близък бой и 
трето - понасят 5090 по-малКо де- 
мидж от Всички Спаоз магии и същес- 
тва. Докато стигне до тях Врагът 
ще е изял поне един изстрел. 


мам 

Геуе! 2 - Номадите имат уменице- 
то Ни ЗиКе и са по-издръжливи, за 
сметка на това харпиите летят и 
след удар се Връщат, Като противни- 
кът не може да им отговори. Избо- 
рът е лесен - харпиите. Перфектни 
са за омаломощаване на някоя по- 
тВърда единица или герой и за сваля- 
нето на стрелци. Ако са на собствен 
терен, могат да прелетят 8090 оп 
бойната Карта. 

Геуе! 3 - ЦиКлопи или огрета. На 
пръв поглед циКлопите са по-добрият 
Вариант. Стрелци, нанасящи зразп 
датаде В солиден радиус и В случай че 
атакувате земята В близост 00 
стрелци, не отговарят, но търпят 
поражения. Огретата са по-яки и би- 
ят по-здраво, но са безумно бавни и 
им трябват оКоло 7-8 хода, за да 
стигнат от единия Край на Картата 
до другия. Но при тях положението е 
Както при големите - аКо разполага- 
те с магията Теероп, стават неза- 
меними и много опасни, но ако я няма- 
те, са безсмислено уКрашение за 
Войската Ви. 

Геуе! 4 - Изборът Ви се Колебае 
между летящите и атакуващи със 
светкавица, но по-слаби Тпипдегрта-и 
и безумно силните, но бавни бегемо- 
ти. И тук първо трябва да разбере- 
те с Какъв Враг си имате работа. Бе- 
гемотите нямат равни 8 дефазивна 
тактика при опазването на спрелци- 


те или да набият ангела на непред- 
пазливия Враг, пуснал го преКалено 
близо до Вашите позиции. От друга 
стана, 8 8090 от случаите “птиците” 
нанасят огромни щети със светкКави- 
цата си и са безполезни само срещу 
черни дракони. 


Спао5 


Геуе! 2 - МинотаВври и медузи. Как- 
то споменах по-горе, предпочитам да 
използвам стрелци (безкръвен начин 
да пратиш Вражите Войски на заслу- 
Жена почивка ВъВ Вечните Виртуални 
полета). А това не е единственото 
преимущество на медузите. Не тър- 
пят намаление на щетите при близък 
бой, разполагат с неограничен брой 
стрели и с умението зопе даге (при- 
мер: 100 медузи стрелят по дяволи, 
от щетите умират два, а погледът 
Вкаменява още четири) и В по-ранни- 
те стадии на играта, дори и малко, 
могат да спасят Крепостта Ви от 
Врага. Минотавърът е перфектната 
дефазивна машина, Като теее едини- 
ца е по-здраВ от медузите и Всяка 
Втора атаКа (дори и дъха на дракони- 
те) не му нанася щети, но да се на- 
дявате тази му способност да прора- 
боти В Ключов момент, е доста слаб 
аргумент, за да заложите на него. Да 
не забравяме и старата максима: 
“Атаката е най-добрата защита”. 

Геуе! 3 - Личният ми избор се спи- 
ра на ефритите. Наистина са по-сла- 
би от “Кошмарите”, но огненият им 
щит освен практически (Връща дос- 
та голям процент от нанесените 
щети обратно на Врага) има и психо- 
логически момент - те, Както и Вам- 
пиурите, трябва да се избиват със 
стрелци, иначе загубите са преКале- 
но големи и ако Вампирът отВръща 


С Виртуален Свят 
по европейските 
терени 


Гответе се за Осло, 
Норвегия - 
октомври е00е 


ЗТВАТЕСУ 


само на първия удар, щитът удря 
Всички. Дори един мизерен ерит пре- 
ди да умре може да гътне пет-шест 
единици от четвърто ниво. Кошмари- 
те са чисто офанзивни единици. Мо- 
гат да замразят веднъж в ужас за три 
хода произволна ВражесКа единица. 
Геуе! 4 - В черните драКони е ис- 
тината. Хидрите са ужасяващо бав- 
ни и единстВеният случай, В Който си 
заслужава да ги използвате, е ако 
имате магията !йероп. Въпреки че 
драконите идват само с един на сед- 
мица и струват майКа си и баща си, 
те са Всепомитаща сила. Само В 
много редки случаи (описани по-долу) 
могат да бъдат победени от равен 
на тях противник и пълната им иму- 
низация срещу магии се превръща от 


ОЗ Зсагз демонстрираха добра 
игра в Кьолн и само съдийска 
грешка им попречи да победят 
четвъртите в турнира французи. 


ВЕМ!ЕУ/ 


Качество В недостатък. 


Се 

Геме! 2 и 3 - ТуК дилемата е ог- 
ромна. ЕстестВено е да се хвърлите 
на елфите, но 30-те дървета, нужни 
за да построшите необходимите сгра- 
ди, могат да Ви излязат през носа и 
да разрушат икономиката Ви. От 
друга страна тигрите са силни и 
имат Е! зшке, Което ги прави пер- 
фектни за игра на малки Карти, Къде- 
то развръзката идва до месец-месец 
и половина игрално Време. При едини- 
ците от трето ниво също изборът е 
един - грифоните летят и отговарят 
на всеки удар и единственото, Което 
може да Ви спре от производството 
им, е, че изискват построена цитаде- 


ЕйКОРе 
ОЧАПЕУ МВ 
СЕМТЕВ 


"Киберспортистът е спорт- 
истът на новото време, който 
се състезава на виртуалната 
арена, сътворена от компютъ- 
ра, напълно освободен от гра- 
ниците на физичните закони” 


Апае! Мипог, 
президент на СуБегацесе 
Ргогеззопа! ! еадче 
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ла, Която може да забави строежа от 
4-то ниво единиците с оКоло седми- 
ца. 

Геуе! 4 - Единственият случай, В 
Който си струва Вместо дракони да 
извадите коКошКоподобните феникси, 
е при игра срещу Спаоз. Просто ма- 
гиите на драконите са безсилни сре- 
щу черните си събратя. Малък съвет 
- ако имате празен слот, оставете В 
него един дракон, за да парализира с 
Сотизоп произволна Вража единица 
Всеки ход. 

В града на елфите можете да 
строите и Сгеашге ропа!. Няма сми- 
съл да Купувате. сатири и леприкони, 
тъй Като имате магии за тяхното 
призоваване. За сметКа на това раз- 
полагате с два пипа стрелци и тад!с 
изег (Зом, се Вой, УМеакпезз), Както 
ис гигантски богомолки. 


Общи съвети при развитието 

на градовете и единиците: 

Колкото по-пластична е играта 
Ви, толкова по-труден опонент ще 
ставате. Както и В други страте- 
гиц, пук има няколко общи схеми, Ко- 
ито повечето играчи използват и 
лесно се Контрират. Един от най-го- 
лемите недостатъци и предимства 
на Негоез 4 е, че представлява много 
усложнена форма на играта Камък- 
Ножица-Хартия, но се запазва основ- 
ната идея. Затова разучете ВсичКи 
единици и В момента, В Който разбе- 
рете Какви ВойсКки използва Врагът 
Ви, го Контрирайте с наличните сили. 
На малки Карти няма смисъл да тру- 
пате ресурси и голяма армия, справе- 
те се Колкото се може по-бъпзо с не- 
утралните същества, за да събере- 
те опит за героя си и се стремете 


да построите максимално бързо нуж- 
ните Ви сгради. Трябва да мислите 
няколко хода напред, за да не загуби- 
те играта още преди първия сблъсък 
с Врага. При по-големите Карти той 
ще стигне по-бавно до Вас и дори да 
Ви е изпреварил с една-две седмици В 
развитието си, Когато е до града ви, 
тази разлика ще се е Компенсирала и 
армията му ще е отслабена - затова 
можете да се развивате Както Ви ду- 
ша иска. Изборът на единици се опре- 
деля и от героите, с Кошто играете, 
но за това по-Късно. 

Ако най-могъщите артефакти 
действат предимно на героя и дефан- 
зивните Качества на Войските, то 
тези, предназначени за стрелци, бук- 
Вално удвояват силата им - Зтрег 
Сгоззбом премахва наказанията за 
далечна стрелба, а лъкът на елфския 
цар добавя по още една стрела В 
атаката им. 

Не се срамувайте да използвате 
пазарите - няма смисъл да трупате 
ресурси, от Кошто нямате нужаа. 


Развитие и оформяне 
на героите и магиите 


Отново размерът на Картата оп- 
ределя героя Ви. Ако е малка, няма 
смисъл да са дава, най-малкото защо- 
то няма да се развият достатъчно. 
За средни и големи два са перфеКт- 
ната бройКа, а на Х. размер можете 
да се замислите и за трети, Който 
да развиете отделно и преди финал- 
ния сблъсък да го сложите ВъВ Войс- 
Кките си. Правилно развитият герой е 
В пъти по-ценен от 300 скелета нап- 
ример. 

Винаги Купувам за основен герой 
един Го - той има Качеството 


КоБйу - Което е безценно за Всяка 
Карта (На ниво Базс на Всеки две 
седмици ще получавате не два, а три 
черни драКона). В случай че Картата 
е малка, развивам бойните му умения, 
тъй Като битките стават с малко 
на брой същества. Един герой с 
Сгапдта ег Сотьа!, Меее и/или 
Агспегу е безценен и често Води 90 
победа. След месец и нещо джиткане 
се убедих, че магьосник 20-то ниво е 
В доста неизгодно положение срещу 
Воин от същия левел с близки по сила 
Войски. 

На големи Карти е добре Веднага 
след Гогд-а да закупите и маг по из- 
бор. Първо развийте Мобйу-то - Кол- 
Кото по-бързо достигнете заветни- 
те +50900 Към популацията, толкова 
по-добре. Да не говорим, че на това 
ниво Вече ще получавате доста 906- 
ро Количество ресурси и пари от 9д0- 
пълнителните умения. Следващата 
стъпка е СотБба! и Тас!сз. Наложи- 
телно от първото е да Вдигнете за- 
щитата на героя - така няма да па- 
да от първия майски полъх и ще дър- 
жи на бой. Може и да е слаб В ответ- 
ния удар, но това се Компенсира от 
факта, че с Влорото умение Вдига 
защитата, атаКата, скоростта и 
морала на Всичките Ви ВойсКи. Кога- 
то достигнете пълното развитие на 
бойните му умения (доста напредна- 
ла игра), се замислете Коя магическа 
шКола би била най-подходяща за него 
В зависимост от врага. 

Магът си е маг - единственото 
умение, несвързано с магията, е 
Сотба! и то не е задължително. Има- 
те четири магически шКоли - използ- 
Вайте ги. Грешка на много начинаещи 
играчи е да се хвърлят Към магиите, 
нанасящи преки щети. Но ако напра- 
Вим сравнение - за да сътворите со- 
лиден демидж с тр/озоп, ще Ви тряб- 
Ва доста силен герой, докато 12 |еуе! 
друча с магията Огадоп зиепа! прак- 
тически увеличава дВойно броя на из- 
браната Войска (+10090 10 дто НР). 
Всичките мага магии Вдигат допълни- 
телно с 5090 защитата на същества- 
та Ви. Следващата магическа шКола, 
Която Винаги развивам, е Не заради 
умението гезитес! и благословиите. 
След това Каквото падне. Всъщност, 
от Спаоз Мазз Воофиз!, Мазз Зауег 
и Са! гейнехез са най-ценените от мен 
магии. Оеа! предлагат доста прокК- 
лятия, Които при обсада, след Като 
сте свалили стрелците и Врагът се 
окопал В града, са адски полезни за 
допълнително отслабване на Войски- 
те му. Аш не можем да не споменем 
Матрие Тоисп, даваща на избраната 
единица Вампирски Качества. 

Георги Панайотов 


Цени за абонамент 


без диск с диСК 


Збр. | 5.70 лв 11.70 лв 
ббр. | 11.40л8 | 23.40л8 


12 бр. 22.80л8 | 4653048 


звапа 
Де ВЕБ 


Абонатите на РС Мата с диск го получават с 
препоръчана поща или по Куриер! 


Как да се абонирате 


С пощенски запис на адрес: София 1000 
пл. “Славейков” Мед А, за РС Мапа, 
на шмето на Катерина Тодорова Цанова 


Направо В редакцията. 
Справки на 986 1493 и 986 3819 


Клубове, които продават 
бпоеве на РС Мапа 


Бургас: Виртуала - ул. "Вардар" Ме, 
(под Ритуалната зала), Корубата 

- Ж.К “Славейко” (до бл. 59 и 60), 
Храма - Ж.К. “Меден рудник” (до бинго 


“Космос”), Уест - ул. “Тутракан” Мо4 
Монтана: ул. "Иван Аврамов" Мед 
Пловдив: “Петко Д. Пегков” Мо12 

София: Мрежата - бул. “България” 

и бул. "Гоце Делчев”, 

Маската - ул. “Д-р Стефан Сарафов” Мо24, 
МиКроинВест - ул. “Опълченска”, 

РС Мата - бул. “СКобелев” Ме40 

(ул. “Люлин планина”), Матрицата 

- Ж.К. "Лозенещ", ул. “Крум Попов” Кеб4, 


Мод Сир 
сагд 


Микрофон и Мошка - бул, “Болгария” и бул. е- я 36 Ша . 
“Д Несторов”, Инферно - Ж.К. "Миадост 1, : «: Регистрирайте една Е-сагд е. -< |: 
Пазара, Ж.К. "Славия", бул. “Цар Борис ” МО128, е Опговаряйте на въпроси свързани със е МА РАК У 
Кобо - бул. “Дондуков” 39 и ул. “11 август”, с р р р -.ю > 

Магазин Сапафап Тесппооду В София - ветовното първенство на ---+ 

Ж.К “Света Троица”, бул. “Пироглски” бл. 75 де Следете класирането а - 

Ако сте геймКлуб, Какво по-логично от това да 4 Вземете някоя от следните награди: щ, Бе 


печелите Като продавате полната гама от броеве- 
те на РС Мата? За целта Вие Купувате 30 избрани 
от вас бройки (с диск или без) от Вече излезли бро- 
еве на списанието и получавате безплатен сгплелаж. 


ОсВен това: Впусваме Ви Като наш разпросграни- 
тел В списанието - още геймъри ще научат за ва- 
шия Клуб. 

Побързайте - плелефоните за Контакт са: 

(02) 46-50-63, 944-45-70 


три оригинални футболни фанелки на отборите участници << 


50 карти за предплатен достъп до интернет 
и междуградски и международни разговори от е-сагй 


изненади и сувенири 


Х  миууми.сиБ-пегпо.сот 


ег-мштке“ 


Клуб ПМЕЕВМО, РСМагча и псегВвосот организират 


"Сочпеъег-55г!Кке Пезса" 
22.06.- 1 кръг 20.07.- 3 кръг 17.08.- 5 кръг 
(в |-Дерди-щ 4 и 03.08.- 4 кръг З31.08.- 6 кръг 
Супер финал: 14.09.г0о0ог 


За всеки турнир 200лв. награда + 2 безплатни часа за всеки участник. Такса 
за участие - „5лв. на човек. Отбори по петици. Двойна елиминация. СРС правила. | 


Спонсори: исегвобосот и РСМатма 


т Всеки ден - нов въпрос. От началото на играта до 31.05, когато 
стартира Световното верните отговори Ви носят по една точка, 
а по време на първенството - по три точки. Последният 
въпрос, който ще зададем на 29.06. дава възможност за 
удвояване на събраните точки. 


Произволен ден от седмицата е-сагд ще задава бонус въпрос, 
носещ добълнителни точки към актива на 


/ 
участниците. ли па 
Към всеки въпрос е предвиден помощен в 2 5 
жокер под формата на насочващ въпрос -. 
ки или обяснение. Ползвайте го, когато не я 
“в # сте сигурни в своя отговор. Имате право 


на три жокера за цялата игра. 
есата Желаем Ви заета по пътя към наградите! 


СеЕ0огсе 2 СТ5 

Репцит Ш 733, Зопу 19" 

ВАВ, АВ-СОМОПОМ 
сотривегв СОРУ СЕМТЕВ 


Цена за 1 час: 1 лв. 

Сутрешна мрежа: 8.30- 11.00- лв. 
Нощна мрежа: 12.00- 08.00 
Комбинирани из: 

сутрешна + 


МИН. РСМАНТГА. ВС 
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Пеню Дачев 
Росен Вучев 


Редакция 
София 1000 
ул“Стефан Караджа” Ме5 
тел. (02) 987-4719 
гедакса Фрстапа.Ьа 


Реклама и марКетинг 


София 1000 
пл. “Славейков” Ме2 
тел.: (02) 986-38-19, 986-14-93 
геката Фрстапа.Ьд 
Велчо Стефанов 
Любомир Кръстев 
Катерина Цанова 
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Интернет от 


Неадой С. |. 
Рйр://ммии.пеадой.сот 


ДискоВвете са произведени от 
СНЯГ България 


Печат 


рантвУуДе Ла ммли.декариз.пе! 
ашпитроз ис 032/630-642 


Та ОВАНМО ТНЕЕТ ДОТО 1!!! 
купете СВОЯ р | а у 3 Е а Нопа | О П в | < : 4 Очевидно престъплението се заплаща. Изключително успешната и много протиВоречи- 


в комппект с един от тези Ва поредица Стапа Тпей Ашо навлиза 6 третото измерение на мрачния и брутален под- 


; - 
Ч ети И | >: земен свят на Либърти Сити. Предоставяйки Ви абсолютно пълна свобоца на действие, 
р М о Га Х Ц | 1 | д | # 3 бгапд Тпей Ащо 3 Ви предлага тъмния и безмилостен престъпен свят на тепсия. 


От Вас зависи дали ще имате куража да се Възползвате. 


2 ДИСКА С РЪКОВОДСТВО НА БЪЛГАРСКИ ЕЗИК 
ри 
ааа с: я С РЪКОВОДСТВО НА БЪЛГАРСКИ ЕЗИК 
+ подарък 1 ОИО филм | Без съмнение Магсай | е най-очакваната игра за 2002 година. Успешната формула от 
и 10 безплатни ПУП наема ЗЧагсга! е доразвита с няколко нови Ключови елемента, Като Крайният резултат е ве- 
пето лиКолепна стратегическа игра. Застанете на страната тайнствените Нощни Елфи, 


зловещите Неживи, бруталните ОрКи и благородните Хора и повецете избраниците си 
1 В неравна битКа срещу демоничните пълчища на Огнения Легион. 


и” Е Ку 
| + подарък 1 ОУ0 филм ще 


и 10 безплатни ОУП наема 


+ побатат 1 0У0 гр 


и 10 безплатни ОУО наема + ара 2 --- 9 9,: с РъкОВОДСТВО НА БЪЛГАРСКИ ЕЗИК 
Генеа НЕВОЕВ ПУ МООВЕРДО БН 


Е РС 


+ побати 1 рид филм 


| и 10 безплатни ПУП наема 


Уитетотаг. БОПОЕВ ОЕ ЕОВТОМЕ 2: ООУВЕЕ НЕЦИХ В: тт 


Й. тт Зойщег 0! Еойипе 2, Която е продължение на една от най-добрите игри на 2000- Е 5 Р | 0 Е 3 м А нм 


та година, предлага на играчите се потопят В един изключително реалистичен 


( игрален свят с интригуваща история и с невероятната графика на Опаке 3 ( Ухапан от пробна променен ха не кр Пеев, НАЦ ненадейно се ие На 
ци енджина. Влезте 8 ролята на Джон Мулинс, военен Консултант Към свръх- - сударгуменшоленсоокочто иаетончучстоо, предупрежвващо гоузагопасностисъзмолс 
А секретна антитерористична организация. Ще трябва да изпълнявате най- ност да пълзи по стени и тавани и други. Влезте В Костюма на поку-що “родения” Спай- 
ма различни мисии -- оп освобождаване на заложници и събиране на информация 90 дър-мен и се Впуснете 6 битка със силите на злото 8 зашеметяващия 30 модел на НЮ 
за ара фронтални атаки и покушения. Нивата 8 играта са направени така, че да Йорк Сити. Пълзете, скачайте и хвърляйте мрежи сред Висините на небостъргачите В 
удовлетворят най-различни стилове на огра. Можете да деост Вате с по- пр търсене на првстепноцо "и злодей. Изправотв се" кице В доц" Вюв фантас- 

ща | убия начин - с Калашник в ръка, а можете и с потайност уа постигате целите ВЗ. тични въздушни овубои срещу най-големия си враг - Зеления гоблин. 

“ча мо. 


РС МАМА пл. Славейков Ке9, гел: (02) 986 68 58 1 с 


2 
А 
А ч 


ПУЛСАР софия) бул. Цар Борис Ш 21, тел. (02) 954 98 11;954 98 62; ул. Екзарх Йосиф 51, тел. (02)983 26 36; Мулпиплекс (подлеза на НДК) М 


бул. Патриарх Едгтлими0 96, тел. (02)951 67 72, булВитоша 61 тел. (02)988 20 25: пл. Славейков 1, магазин Мис Еавтоп, тел. (02)981 31 96; базар малок ЦУМ, еп.3; НДК - базар ПАСАЖА; Е0 Ти Си - ул. Денкоглу 24; Техномаркет 
(магазини Ти 2); Технополис, Денонощни Видеотеки ВИДЕОЕЛИТ: |ВАРНА| ул.Раоко Жинзифов 14, гпел. (052)607 974; ПЛОВДИВ ул,Ангим 1“ 5 (Фешън Ценгър), гел. (032) 624 080, (032) 625 805, ул. Загреб 2 (032) 264 813; 
БУРГАС| Ву-Пет - ул. Паглрарх Едглимий 113, тел (056) 803 045; (ПЛЕВЕН) бул Русе 2, тел. (064)800 300; Плевен Спаби, тел. (0640800 538; (ЛОВЕЧ) бул България 100, тем (068)24 363; |РУСЕ| ДатаСис - ул. Борисова 52, 
тел. (082) 205 800, |СТ. ЗАГОРА) Викинг Сервиз - ул. ХД Асенов 130, гел. (040) 42 132, 42 184; |МОНТАНА | ул. Ангел Кънчев 30, гел. (096)25 546 


“ПУЛСАР” ЕООД - ОФИЦИАЛЕН ДИСТРИБУТОР ЗА БЪЛГАРИЯ НА: ММЕМО! ОММЕВЗАГ МТЕВАСТМЕ РУВИЗНМВ (ВО??АВО, 51ЕВВА И ДР.), 
ГНЕОВВАМЕЗ, ЕСЕСТВОМИС АВТ5, ТАКЕ 2, МТЕВРСАУ, ЛВ КТЕВАСТМЕ, СООЕМАЗТЕВЗ, 300, УВ! ЗОЕТ, АСТМЗЮМ, МОМАЦОСИС, ТНО, КОМАМ! 


ОЧАКВАЙТЕ. и 


ОЧАКВАЙТЕ 1 афу:-: 


УтВвърдената марка Винаги носи усещане за сигурност! 

ПродуКтите на ЕщИзи Зетепв Сотрш!егв са спечелили доверието на милиони потребители по света. Базирани на 
най-новите процесори на ике!д, например ке! Репцитб 4 ргосезвог, те осигуряват надеждна защита на Вашите 
инвестиции и Ви дават Възможност да се Концентрирате Върху съществените неща Във Вашия бизнес. 


Ещиби Хетепв Согуршетв РС5 изе депшпе Мсгозо# М/пдомв8 
Нир:/ Лумуми.лисгозой.сот/риасу/Номлогей 


змоз9еез а пе Пий 


р 


огиие| Согодещаш ог Из 


РАМЕКОУ С150 


гипз му А ле? Репнит? 4 ргосеззог 


апд (ве (е пате? одо аге 1гадетагко ог гедтотегед ИДЕИ 


в 


СЕМС Т, 184506 


Е гипз мир е!? Репита? 4 ргосеззог 


Релцит е Сейегоп 
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